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OOPS  & JAVA 

UNIT -I 
    ఆబ్జెక్ట్ ఒరియంటెడ్  ప్రోగ్రామంగ్ & జావా  

 Object Oriented Programming and Java 
  స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  
1. Oops అనగా నేమ?   Define Oops. 
జ. Oops:  Oops అనగా object oriented  programming system అని అరదము.  ఇది 
క్రొత్త ప్రోగ్రామంగ్ పద్ధతి. Oops ప్రోగ్రామంగ్ లో చాలా అబ్జెక్ట్ ల్ను  ఉపయోగిస్తతరు. Oops లో 
అబ్జెక్ట్ ల్ మధ్మ డేటా మరియు  ప్రోగ్రామ్ ల్ను, స్మాచారానిన బదిలీ చేసే అవకాశ్ం కూడా ఔల్దు. 

 Object  
 Class  
 Polymorphism 
 Inheritance 
 Abstraction  
 Encapsulation. 

2. జావాను ఎవరు ఎఔకడ అభివృదిధ చేశారు ?  Who invented by Java? 
జ. జావాను Sun Micro Systemలోని James Gosling అభివృదిధ చేశారు. జావాను మొద్ట 
‘’Oak’’ అని పిలిచేవారు. దీనిని Electronics లోని Embedded Applicationల్ కొరకు 
ఉపయొగించేవారు.దీనిని 1991 లో అభివృదిధ పరచి జావాను త్యారు చేసేవారు. 

 3. అబ్జెక్ట్ ఒరియంటెడ్ ప్రోగ్రాం వల్ల ఉపయోగాలు రాయండి. Need of Object Oriented Program? 
జ.  అబ్జెక్ట్ ఒరియంటెడ్ ప్రోగ్రాం(Oop) వాళ్ళ ఉపయోగాలు:  
 Oops లో వ్రాసిన ప్రోగ్రంల్ ద్వఴరా modularityని పంచవచ్చును. 

 Oops అనునది Real Time Objectsకు ద్ఖగరగా ఉంటంది. 
 Oops లో డేటాను పబ్లలక్ట మరియు ప్రైవేటగా విభజంచే అవకాశ్ం ఉంది.  

దీనివల్ల ప్రోగ్రంలోని డేటాకు సెకూమరిటీని పంచవచ్చును.  
 Oops లో Encapsulation, Inheritance, Polymorphism వంటి 

ఉపయోఖఔరమైన ల్క్షణాలు ఉన్ననయి. 
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4. Class అనగానేమ ?   What is Class? 
జ. Class:  

 Class అనునది Variable, methods మరియు objects ల్  యొఔక ఔల్యిఔ.  
Class అనునది Objectకు blue print వంటింది. 
ఉద్వ:   class Test   
 {        int count ; 
   public void display () 
           {  

count++; 
           } 
       } 

5. Object అనగానేమ ? What is an Object? 
జ. Object:  

 Class యొఔక instance నే object అంటారు. ఈ object ల్ను వాటి పేరలతో 
సూచిస్తతరు.  

 Object అనునది data మరియు డేటా మీద్ పని చేసే పంక్షన్ (method) ల్ను 
ఔల్పి ఑ఔ యూనిట్ గా త్యారు చేస్తతరు. ప్రతి అబ్జెక్ట్ ఑ఔ ప్రత్యమఔమైన classకి 
చంది ఉంటంది. 
ఉద్వ: Public class test  
       {  Public static void main (string urgs []) 
           { 
   Demo d1 =new demo ( ): 
  } 
       }    పై ఉద్వహరణలో d1 అనునది ఑ఔ అబ్జెక్ట్ demo అనునది కాలస్.  

6. డేటా అబా్ట్రక్షన్ అంటే ఏమటి ?   What is Data Abstraction? 
జ. డేటా నైరూపమత్(Data Abstraction):  

 సేఔరించిన data  లో అవస్రమైన data ను మాత్రమే క్రమబదీదఔరించి స్రి 
అయిన క్రమములో అమరుడానిన Data abstraction  అని అంటారు.  
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7. JVM,JRE,JIT,OOP  ల్ను విస్తరించండి?  
Expand the terms JVM, JRE, JIT, OOP.  
 JVM: జావా వరుువల్ మెషిన్ (Java Virtual Machine) 
 JRE: జావా రన్ టం ఎనిఴరాన్భంట్ (Java Runtime  Environment) 
 JIT: జస్్ ఇన్ టం   (Just In Time) 
 OOP: ఆబ్జెక్ట్ ఒరియంటెడ్ ప్రోగ్రామ్  (object oriented programming System) 

8. JVM అనగానేమ?  What is JVM? 
జ.  JVM:   

 జావా వరుువల్ మెషిన్ (Java Virtual Machine) అనేది java byte code 
ను అమలు చేయఖల్ వరువల్ మెషిన్. ఇది java software ప్లలట్ ఫారం యొఔక 
కోడ్ ఎగిెకుమషన్ కాంపొన్ంట్ (Component).  

 జావా బైట్ కోడ్ మరియు త్రుెమా చేసుకోవటానికి జావా వరుువల్ యంత్రం 
ఉపయోగిస్తతరు.  

 
Source Program: 

 
 
9. JRE అనగానేమ?  What is JRE? 
జ. JRE:   

 జావా రన్ టం ఎనిఴరాన్భంట్(Java Runtime  Environment) ను జావా 
రన్ టమ్ అని కూడా అంటారు. ఇది జావా డెవలెపభంట్ కిట్ (JDK) లో ఑ఔ 
భాఖం.  

 జావా అపిలకేషన్ ని  అమలు చేయడం కొరకు జావా రన్ టం ఎనిఴరాన్భంట్ ఔనీస్ 
ఆవశ్మఔత్ల్ను అందిసుతంది.    
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10. JIT అనగానేమ? What is JIT? 
జ. JIT:    

 JIT ఆనగా Just In Time. Java byte code ను compile  చేసేటప్ప఩డు 
processing  speed ను మెరుగుపరచడానికి ఉపయోఖపడుతంది. 

11. బైట్ కోడ్ అనగానేమ?  What is Java Byte code? 
జ. Java Byte Code:   

 Java  లో మనము త్యారు చేసే ఆదేశాల్ను byte code  అని అంటారు. 
స్తధారణముగా ఑ఔ byte  code  ఑ఔ byte  పొడవు ఔలిగి ఉంటంది.  

 కొనిన ఆదేశాలు అంత్ఔన్నన ఎకుకవ పొడవు ఔలిగి ఉంటంది. జావా బైట్ కోడ్ 
అనేది JVM ఎగిెకూమట్ యొఔక సూచనల్ రూపం.  

12. మెషిన్ న్యమట్రల్ అంటే ఏమటి?  
What is Java Machine neutral or Architectural Neutral? 
జ. Java Machine neutral:    

 Java లో మనము రాసే ఆదేశాల్ను source code అని అంటారు.       
ఈ ఆదేశాల్ను JIT  compiler  Java byte code గా మారుసుతంది.  

 ఈ byte code ఏ  system లో అయిన్న execute  చేయఖల్ము.  
ఈ ప్రక్రియను Machine neutral అని అంటారు.             

  
దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1.  Oops యొఔక భావనలు వివరించండి?  Explain OOPS Concept.  
జ.  Oops యొఔక భావనలు:  

Oops అనగా object oriented programming System అని అరధము.      
Java language ద్వఴరా OOPS Concept ల్ను అభివృదిధ చేయవచ్చును.  

                 Java programming language ఈ క్రింది భావనల్ను స్పోరు్ చేసుతంది. 
1. Object:   

 Object ఆనగా ఑ఔ వమకిత , వసుతవు లేద్వ ఑ఔ entity గా సూచిస్తతరు.  
 Object  అనునది physical  మరియు logical  గాను పని చేసుతంది.  
 Object అనునది memory లో ఑ఔ బ్ట్రఖమునకు address గా గురితస్తతరు. 
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2. Class:  

 కొనిన object ల్ స్మూహానిన class అని అంటారు.  
 Class అననది logical entity. 
 Class అనునది Variable, methods మరియు objects ల్ యొఔక ఔల్యిఔ.  
 Class అనునది objectకు blue print వంటింది. 

 
3. Inheritance:  

 ఑ఔ object త్న ల్క్షణాల్ను వారస్త్ఴరూపములో తీసుకొంటే ద్వనిన 
inheritance అని అంటారు.  

 ఈ  object నుండి క్రొత్త objects ను create చేయవచ్చు. దీని ద్వఴరా కొత్త 
objectలోని Properties అనిన ప్రతిస్తరి Create చేయనవస్రంలేదు. 
 

4. Polymorphism:  
 ఑ఔ పనిని అనేఔ రకాలుగా చేయడానిన Polymorphism అని కూడా అంటారు. 
 Polymorphism అనగా ‚Many Forms‛.  
 దీనిని function overloading, Operator overloading మరియు 

Dynamic Binding ద్వఴరా అభివృదిధ చేయవచ్చును.  
 

5. Data abstraction:  
 దీని ద్వఴరా సేఔరించిన data లో అవస్రమైన data ను మాత్రమే తీసుకొని 

క్రమబదీదఔరించి అవస్రమైన రీతిలో అమరుడానిన Data abstraction  
 అని అంటారు. అవస్రము లేని data ను ఔనబడ నీయకుండా చేసుతంది. 

 
6. Data Encapsulation:  

 Encapsulation అనగా ఔల్పడము (Combining) అని అరధము.  
 ఑ఔ procedure  లో ఉనన  object  ద్వని యొఔక ల్క్షణాల్బటి్ వేరొఔ method  

లేద్వ function తో ఔలిపిత్య ఑ఔ binding  form  అవుతంది. ఈ ప్రక్రియనే 
Encapsulation  అని అంటారు. 
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2. జావా ప్రోగ్రాం యొఔక ల్క్షణాల్నువివరించండి?  Explain the features of Java?  (Or)                         
Write about the main features of Java. 
జ.  జావా చాలా Advanced ల్క్షణాలు ఔల్వు. అవి : 
1. Simple, Small & Familiar:  

 జావా అనునది చాలా త్కుకవ memory ని ఔలిగి ఉంటంది. దీనిలో ప్రోగ్రాంల్ను 
త్యలిఔగా వ్రాయవచ్చు. ‘C’ మరియు ‘C++’ తెలిసేత ప్రోగ్రాం కోడ్ ల్ను త్యలిఔగా 
వ్రాయవచ్చును. అందుకే జావాను ‚Simplified Version of C++‛ అని 
అంటారు. 

2. Object oriented:  
 జావా అనునది ఑ఔ నిజమైన Object Oriented లాంగ్వఴజ.  
 దీని ద్వఴరా Object Modelను త్యలిఔ గా అభివృదిధ పరచవచ్చును.   

మరియు Extend(పోడిగించవచ్చును) చేయవచ్చును.  
3. Robust and Secure:  

 జావా ప్రోగ్రాం ల్ను user అనుమతి లేకుండా ఉపయోగించకుండా అభివృదిధ 
చేసుకొనవచ్చును.  

 దీని ద్వఴరా High level సెకూమరిటీ ని ప్రోగ్రాం ల్కు provide చేయవచ్చును. 
4. Distributed:  

 జావా ద్వఴరా ప్రోగ్రాంల్ను మరియు డేటాను కూడా ఑ఔ ప్రదేశ్ం నుండి మరియొఔ 
ప్రదేశాల్కు పంపించఖల్ము.  

 Networking లో ఉనన ఔంపూటరల మధ్మ డేటా మరియు ప్రోగ్రాం ల్ను షేర్ చేయడం 
ద్వఴరా Remote Access రిమోట్ యాఔషస్ ను కూడా చేయఖల్ము.  

 Java లో data మరియు programs అనిన share చేసుకొనే అవకాశ్ం ఉంటంది.  
 ఇది అనిన రఔముల్ operating systems లోను పని చేస్తతయి మరియు అనిన 

Networks లోను ఉపయోగించవచ్చును. 
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5. Platform Independent and Portable:  

 Java ప్రోగ్రాంను చాలా త్యలిఔగా ఑ఔ computer నుండి మరియొఔ computer కు 
ఎప్ప఩డైన్న ఎఔకడికి అయిన్న (Anywhere and Anytime) మారువచ్చును.  

 ఑ఔవేళ్ ఆపరేటింగ్ సిస్్మ్, ప్రాసెస్ర్, system యొఔక ఇత్ర భాగాలూ మారు఩ 
చందిన్న జావా ప్రోగ్రాం లో మారు఩లు చేయనవస్రంలేదు.  

 ఈ కారణంగానే java ప్రోగ్రామంగ్ లాంగ్వఴజని ఇంటర్ననట్ ఆధారిత్ ప్రోగ్రాం ల్ను 
అభివృదిధ చేయడంలో విశేషంగా ఉపయోగిస్తతరు. 

6. Multi-threaded and Interactive:   
 Multi threaded అనగా ఑కే స్మయంలో ఑ఔటి ఔన్నన ఎకుకవ ప్రోగ్రాంల్ను   
(టాస్క ల్ను) ఎగిెకూమట్ చేయటం. Java multi threaded ను ఔలిగి ఉంటంది. 

7. Dynamic Binding: 
 వివిధ్ classes ను, methods ను, libraries, మరియు objects ను link 

ఏరా఩ట చేయుటకు Binding అని అంటారు. 
 జావా అనునది ఑ఔ డైనమక్ట లాంగ్వఴజ. దినిలో C మరియు C++ ల్లో వ్రాసిన 

function ల్ను కూడా ఉపయోగించ్చకొనవచ్చును. 
8. Compile and Interpreted:  

 Java  లో మనము త్యారు చేసే Byte code ను Machine code  
instructions గా మారిు అవి ఏ machine లోను store అయి ఉండవు. 

9. High Performance:  
 ప్రోగ్రామ్ ను రన్ చేసేటప్ప఩డు ఎటవంటి ఇబఫందులు లేకుండా జావా ప్రోగ్రాంల్ను 

అభివృదిధ చేయడం జరిగింది. దీని ద్వఴరా జావా ప్రోగ్రాం ల్ యొఔక Performence 
కూడా బ్ట్రగుంటంది. 
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3.  జావా ప్రోగ్రాం యొఔక సా్ఔుర్ఫ వ్రాయుము? Explain the Java program, Structure?  
జ. జావా ప్రోగ్రాం యొఔక సా్ఔుర్ఫ (Java Programming Structure):  

Java program అనునది అనేఔ classes ఔలిగి ఉంటంది. అందులో ఑ఔక class main  
method గా operate చేసుతంది. మగిలిన classes అనీన ద్వనికి link అయి ఉంటాయి. Java 
program కొరకు 

Document Section 
Package Statements 
Import Statements 
Interface Statements 
Class definitions 
  Main Method Class 
 {        Statements 
 }  

1.Documentation Section: 
 Documentation Section program పేరు, author పేరు మొద్ల్గు details 

ఉంటాయి .javaలో comment /**---*/ల్ మధ్మ వ్రాస్తతరు .     
2. Package Statement:   

 Program లో రాసే మొద్టి line ను package అని అంటారు.  
 ఇందులో package name  ఔలిగి ఉంటంది.  
 ఈ పేరు ఆధారంగా compiler స్ంబందిత్ class ఑ఔ చోటకు చేరుుతంది.  

 Ex: Package Employee;   
3. Import statement:  

 Java Libraries తో connectivity కొరకు ఈ statementను రాస్తతము.  
 ఇది ‘C’ ల్ంగ్వఴజలో include statement వలె పని చేసుతంది.  

 Ex: import student test; 
4. Interface statement:  

    ఇది కూడా Class వలె ఉంటంది. కానీ ఇది కొనిన methods యొఔక ఔల్యిఔ. దీని 
ద్వఴరా Multiple inheritence ను అభివృదిధ చేయవచ్చును. 
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5. Class Definition: 

   Java program multiple Class ల్ను స్పోర్్ చేసుతంది. 
  Class అనునది జావా ప్రోగ్రాంలో త్ప఩నిస్తరిగా ఉండవల్సిన element (ఎలిమెంట్ష).  
   ఎనిన Class ల్తో ప్రోగ్రాం చేయాలి అననది మనం అభివృదిధ చేసే ప్రోగ్రాం మీద్ 

ఆధారపడి ఉంటంది.  
6. Main method class:  

   Java లో main method class అనునది త్ప఩నిస్రిగా ఉండవలెను.  
   ప్రోగ్రాం యొఔక ఎగిెకూమషన్ ను main method నుంచే ప్రారంభిసుతంది. simple 

java program లో main method ఑ఔటే ఉంటంది. main method లోని 
చివరి end statement కి చేరిత్య program ఎగిెకూమషన్ పూరిత అయింది అని అరధం. 

4. Java  Program ను implement  చేయు విధానమును తెలుపండి 
  Explain implementation a java program 
జ.  Java  లో program implementation అనేది మూడు భాగాలుగా జరుగుతంది. 

1. Create the Program  (Program త్యారీ) 
2. Compile  the Program (Program  లో త్ప్ప఩లు స్రిచేయుట) 
3.  Running the Program (Program result తెలుసుకొనుట)  

1. Create the Program:   
        Note pad లో మనము java program ను త్యారు చేస్తతము. 

Class sample   
{     Punlic static void main(String args []) 
      {    System.out.println(‚CSE‛);  
      }   

                  }    type చేయడం అయిన త్రువాత్ file ని save చేయాలి. File name   
sample.java గా save  చేయాలి. Save చేసేటప్ప఩డు class name, file name ఑ఔటే 
ఉండాలి. 
2. Compiling the Program:  

 త్యారు చేసిన ప్రోగ్రాంను compile చేయుటకు javac అనే command ద్వఴరా 
compile ను source code ను byte code గా మరుస్తతము.  



10 

 

 
 Javac sample.java ప్రోగ్రాంలో త్ప్ప఩లు లేనటేలయిత్య compiler automatic గా 

source file name తో byte code name ని అందిసుతంది extension class 
ఇసుతంది. Sample.class. 

3. Running the Program:  
 Program ను run చేయూద్వనికి java interpretor ను ఉపయోగిస్తతరు.  
 Program ను execute చేయుటకై java file name లేద్వ test అని type 

చేయవలెను. 
5. Java కు వాడే వెబ్ బ్రౌజరల గురించి వివరించండి? 
Explain the web browsers used to java. 
జ.   Web browsers used to Java: 

 వెబ్ బ్రౌజర్ అనేది ఇంటర్ననట్ లోని వెబ్ పేజీల్ను వీక్షంచడానికి వమకుతల్కు  
స్హాయపడే ఑ఔ software అనువరతనం. ఑ఔ బ్రౌజర్ వెబ్ సైట్ ల్ను 
స్ంద్రివంచడానికి మరియు లాగిన్ చేయడం. 

 ఑ఔ సైట్ నుంచి మరోద్వనికి లింక్ట చేయడం, మలీ్మీడియా, మరో పేజీనుండి 
మరో పేజని స్ంద్రివంచడం.  

 Print చేయడం మరియు ఈ-మెయిల్ష అందుకోవడం మరియు మర్నన్నన ఇత్ర 
కారమఔలాప్లల్ను చేయడానికి మమభలిన వీలుచేసుతంది. 

 ఉద్వహరణకు ప్రజాద్రణ పొందిన వెబ్ బ్రౌజరుల గూగుల్ క్రోమ్, మొజలాల ఫైర్ 
ఫాక్టష, మైక్రోస్తఫ్ట్ ఇంటర్ననట్ ఎకోషలోరర్, ఆపిల్ స్ఫారీ మరియు ఑పేరా బ్రౌజర్. 

 Internet Explorer 
 Google Chrome 
 Mozilla fire fox 
 Safari 
 Opera 

1. Internet Explorer:  
 Software దిఖగజం మైక్రోస్తఫ్ట్ నుండి అత్మంత్ ప్రజాద్రణ పొందిన ఉత్఩తిత లో 

Internet Explorer(IE) ఑ఔటి. ఇది1995లో ప్రవేశ్ పట్బడింది మరియు 
1998 లో network  ప్లప్పలారిటీని క్రాస్ చేసింది. 
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2. Google Chrome: 

 గూగుల్ క్రోమ్ ను గూగుల్ అభివృదిధ చేయగా ద్వని బీటా వెరశన్ మైక్రోస్తఫ్ట్ విండోస్ 
ఆపరేటింగ్ system కోస్ం 2, సెప్ంబర్, 2008 న విడుద్ల్ అయింది. 

3. Mozilla fire fox: 
 మొజలాల ఫైర్ ఫాక్టష భద్రత్, స్రళీఔరణ, పోడిగించబడడం ఇంకా ఆవశ్మఔత్ 

మరియు శ్కిత కోస్ం రుపొందిచిన వెబ్ బ్రౌజర్. ఇది లినక్టష మరియు ఆండ్రాయిడ్ 
ర్నండిటికి అందుబ్ట్రటలో ఉంది.  

4. Safari:  
 స్ఫారీ అనేది ఆపిల్ ఇంక్ట అభివృదిధచేసిన వెబ్ బ్రౌజరోల ఑ఔటి. ఇది టాబ్్ బ్రౌజంగ్, 

ప్లప్ అప్ బ్ట్రలకింగ్ మరియు బ్లల్్ ఇన్ సెర్ు ఫంక్షన్నలిటీ వంటి ఆధునిఔ వెబ్ 
బ్రౌజర్ లో కొత్త ఫీచరలతోప్లట బుక్ట మార్క ల్ను ఉపయోగించడం సుల్భం.  

5. Opera: 
 ఑పేరా బ్రౌజర్ లో ల్భమమయ్యమ కొనిన ఫీచర్ లు వేఖవంత్మయిన, యూజర్ ఫ్రండ్లల,     

multiple windows, జూమ్ ఫంక్షన్, ఇంకా మర్నన్నన జావా, న్నన్ జావా  
enable వెరశన్ లు కూడా అందుబ్ట్రటలో ఉన్ననయి.  

6. Java లో JDK installation procedure ని తెలుపండి. 
How to install JDK software and set java home on window system. 
జ.  Java లో JDK installation procedure:  Java లో JDK installation చేయుటకై 
ముందుగా http://java.sun.com/javase/download.index.jsp అని type చేసి 
enter press చేయవలెను లేద్వ త్గిన software link ను చూసుకొని download పై click 
చేయవలెను. Downloading press పూరిత అయిన త్రువాత్ java home ని త్యారు 
చేయుటకై         

 Mycomputer icon పై  right click చేయుము. 
 Mycomputer Properties pulldown menu వసుతంది. 
 అందులో advace tab లో environment variables select చేసి edit 

java home అని press చేసి java home point  పై click చేయవలెను.  
 Java software ఉనన ప్రదేశ్ములో develop అవుతంది. 

C:\programfies/java/jdk1.6.0 గాఉపయోగించడానికి JDK ఉంటంది. 
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UNIT -II 

జావా  ప్రోగ్రామంగ్ లాంగ్వఴజ్ 
THE JAVA PROGRAMMING LANGUAGE 

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 
1.వేరియబుల్ ను నిరఴచించండి ?  Define Variable. 
జ. Variable: 

 ఑ఔ డేటా విలువను నిల్ఴ చేయడానికి వేరియబుల్ అనే డేటా నేమ్ ఉపయోఖపడుతంది. 
కారమక్రమానిన అమలు చేసే స్మయంలో విలువల్ను మారుడానిన వేరియబుల్ అంటారు.  

 అమలు స్మయంలో విభినన స్మయాలోల వేరియబుల్ విభినన విలువల్ను ఔలిగి 
ఉండవచ్చు. 

                 ఉద్వ:-           Avg(స్ఖట), 
Ht(ఎతత),  
Tot(మొత్తం), 
Tot_stu(మొత్తం విద్వమరుధలు). 

2.సిథరాంకాలు నిరఴచించండి మరియు రకాల్ను తెల్఩ండి?  
Define Constants.Type of Constants. 
జ. Constants:  

 సిథర విలువలు అనేవి ప్రోగ్రామ్ యొఔక అమలు స్మయంలో మారవు java అనేఔ రకాలైన 
సిథరాంకాల్ను స్పోర్్ చేసుతంది. అవి:- 

 అంఖ సిథరాంకాలు(Integer) 
 రియల్ సిథరాంకాలు(Real) 
 సింఖల్ కార్నఔ్ర్ సిథరాంకాలు (Single character)  
 బ్ట్రమక్ట స్తలష్ కార్నఔ్ర్ సిథరాంకాలు (Backslash character). 

3. లిటరల్ష అనగానేమ?  What are Literals? 
జ. Literals:   

 జావాలోని లిటరల్ష అక్షరాల్ యొఔక క్రమం (అంకెలు ,అక్షరాలు మరియు ఇత్ర 
అక్షరాలు) వేరియబుల్ష లో నిల్ఴ చయమడానికి సిథరమైన విలువల్ను సూచించే ఑ఔ 
క్రమము. అవి:-  
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 అంఖ లిటరల్ష (Integer) 
 రియల్ లిటరల్ష(Real) 
 సింఖల్ కార్నఔ్ర్ లిటరల్ష(single character)  
 బ్ట్రమక్ట స్తలష్ కార్నఔ్ర్ లిటరల్ష(Blackslash character). 

4. Identifiers  అంటే ఏమటి ?  What are Identifiers? 
జ. Identifiers:  

 ఐడెంటిఫైయర్ష ఆనగా ఇవి ప్రోగ్రామర్- డిజైన్ చయమబడిన టోకెనుల.  
 ఑ఔ కారమక్రమంలో కాలసులు, మెథడ్ష, వేరియబుల్,అబ్జెక్ట్ లు,లేబుల్ష,ప్లమకేజీలు మరియు 

ఇంటరే఩స్ ల్ కొరకు వీటిని ఉపయోగిస్తతరు. 
5.మశ్రమ రీతి అంటే ఏమటి ?  What is Mixed Mode? 
జ. Mixed Mode:  

 మనము వివిధ్ రకాల్ operations చేసేటప్ప఩డు ఑కే చోట వివిధ్ రఔముల్ operate 
ఉపయోగించేటప్ప఩డు brackets తో ఉననవైటీని ముందుగా solve చేసే వాటిని 
ఔలుప్పటము. ఈ ప్రక్రియయాని mixed mode అని అంటారు.   

ఉద్వ:-int 12.0/5 ఫలితానిన ఇసుతంది2. ఇఔకడ 12.0 అనేది ఫ్లలట్ ఒపర్ అండ్  
        5 అనేది పూరాణంఔం. 

6. కాసి్ంగ్ వాలూమస్ (Casting values) అంటే ఏమటి?  What is Casting values? 
జ.  Casting values:  

 ఑ఔ డేటా టప్ విలువను మరో డేటా టప్ గా మారేు ప్రక్రియను కాసి్ంగ్ అంటారు. ఇది 
ర్నండు విధాలుగా జరుగుతంది. అవి:- 

 Implicit type casting   
 Explicit type casting. 

7. యాఔషస్ నిరేదశిసుతంది(Access Specifier) ఏమటి?  What is Access Specifier? 
జ. Specifier:  

 మనము త్యారు చేసే class మరియు class members ఑ఔ keyword ద్వఴరా 
java users అంద్రికీ అందుబ్ట్రటలో ఉండాలా, వద్వద చప఩వచ్చు. Access 
specifiers రూపంలో ఉంటంది. 
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 పబ్లలక్ట (Public) 
 రక్షత్  ( Protect) 
 ప్రయివేట (Private) 
 ప్రవేట్ ప్రొటెక్ట్  (Private protect) 
 డిఫాల్ ్(Default) 

8.నిరాభణ ద్వరుడు(Constructor) అంటే ఏమటి ?  What is Constructor? 
జ. Constructor:  

 అబ్జెక్ట్ క్రియ్యషన్ స్మయంలో instances వేరియబుల్ ప్రారంభించడం కొరకు ఇది  
ప్రత్యమఔ విధానం ఉపయోగించబడుతంది. దీనిలో ఑కే రఔమైన గుణాలు ఉంటాయి.  

 నిరాభణ ద్వరు పేరు మరియు త్రఖతి పేరు ఑కేలా ఉండాలి మరియు ద్వనిపేరు స్తధారణ  
బ్రాస్ జత్తో ముగుసుతంది.఑ఔ ఔన్ఔ్ర్ కు పరామతలు ఉండవచ్చు లేద్వ ఉండఔపోవచ్చు. 

ఉద్వ:- Student S1 = new student ();  
          Student S2 = new student (‚Murthy‛, ‚Lecturer‛); 

9. నిరఴచన పద్దతి (Method ) అంటే ఏమటి?   Define Method ? 
జ. Method:  

 ఑ఔ పని జరుగుటకు అవస్మైన ఆదేశాల్ స్మూహమును Method అని అంటారు. 
Method అనేది ఑ఔ class లో ఉనన objects మాత్రమే పరిమత్ము కాదు. వివిధ్  
class లో ఉనన objects కూడా వరితస్తతయి.  

ఉద్వ:-  Public static void main (string [] args)  
                           {  
                               Statement ;  
                               Method 1 ()  
                                 Statement ;  
                               Method 2 ()  
                                  Statement; 
                           } 
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10. త్రఖతి(Class ) నిరఴచించండి?  Define Class. 
జ. Class:  

 Variables, objects మరియు method యొఔక ఔల్యిఔనే class అని అంటారు.  
 Class అనునది object blue print వంటిది మరియు లాజఔల్ కూడను. 
 దీనినుంచి మీరు ఑ఔ ఆబ్జెక్ట్ కాలస్ ని స్ృషి్ంచవచ్చు మరియు ఏ స్థల్ం కూడా 

ఉపయోగించదు. 
 Data member  
 Method  
 Constructor  
 Block 

Syntax :     Class Name [ Extends Super class name]  
                    {  
                        Declarations of members  
                        Method declarations  
                    } 

11.ఆబె్జక్ట్ ను (Object) నిరఴచించండి?   Define Object. 
జ. Object:   

 సి్తి, ప్రవరతన ఉనన అసితతాఴనిన ఑ఔ వసుతవుగా పేరొకంటారు.  
 ఉద్వహరణకు ఑ఔ కురీు, పనున, టేబుల్, కీబోర్్, బైక్ట మొద్లైనవి భౌతిఔంగా లేద్వ 

త్రికఔంగా ఉండవచ్చు. ఑ఔ వసుతవును ఑ఔ వరాగనికి పరామయంగా నిరఴచించవచ్చు.  
ఆబ్జెక్ట్ అనేది మూడురకాలుగా ల్క్షణాలు ఔలిగి ఉంటాయి. అవి: 
 
 State : Represents the data of an object  
 Behaviour : Represents the behaviour of an object  
 Identity : Identity is typically implemented via a unique ID 
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12. Void  నిరఴచించండి.  Define Void. 
జ. Void:   

 శూనమత్ కీ పద్ం ఑ఔ విలువను తిరిగి లేని పద్దతల్ను స్ృషి్ంచడానికి అనుమతిసుతంది. 
 Void key అనేది return value ఇవఴని methods త్యారు చేయుటకు 

ఉపయోగించే ఑ఔ keyword. Void లో త్యారు చేసే java statements అనిన 
semicolon (;) తో end  చేయాలి. 

13. Instance  variable  ఆనగా నేమ?  What is Instance variable? 
జ. Instance variable:  

 Java లో నిల్ఴ చేసే object యొఔక ల్క్షణాల్ను తెలిపే ద్వనిని instance variable 
అంటారు. వీటిని static అనే keyword తో త్యారు చేస్తతరు. 

14. This ఉపయోగానిన తెలుపండి. What is This method? 
జ. This:  

 This అనే keyword, class లో object ఉపయోగించే ప్రదేశానిన తెలుప్పతంది. 
఑ఔ object కు అదే class లో వేరే చోట ఉపయోగించే object ను సూచించడానికి 
ఉపయోఖపడుతంది. 

దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  
1.జావాలో యాఔషస్ కాలస్ విధానం గురించి వివరించండి?                                          
Explain  Accessing method of a java class. 
జ. జావాలో యాఔషస్ కాలస్ విధానం(Access class method is Java):  

 జావా లో class బయట ఉనన objects, variables మరియు methods ని 
వెలుపల్ నుంచి యాఔషస్ చేసుకోవడానికి అవకాశ్ం లేదు.  

 మనం నేరుగా object  యొఔక గుణాల్ను ప్రాపిత చేయలేము అని అరధం. దీనిని 
చయమడం కొరకు, మనం విడిగా స్ంబంధిత్ ఆబ్జెక్ట్ మరియు డాట్ ఆపరేటర్ (.Dot) 
ను ఉపయోగించాలి.                                        

    ఉద్వ:- వసుతవు పేరు. అసిథర న్నమము, విలువలు; వసుతవు పేరు పద్దతిపేరు(పరామతి జాబ్లతా); 
ఉద్వ:- Rectangle re1 = new rectangle(); 

Rectangle re2 = new rectangle (); 
Re1. Length = 20;  
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Re1. Width = 30; 
Re2. Length = 25; 

                   Re2.width = 40;   
పైన ఉద్వహరణకు విలువల్ను కేటాయించడం ఑ఔ మారగం.  

Re 1                   Re2  
Re1.length         20                      25               Re2.length  
Re1.width          30                      40               Re2.width 

The method get data() can be used to do this work. We can call the 
get data() method on any Rectangle object to set the values of both 
length and width. That is :  
                    Rectangle re1 = new Rectangle();  
                    Re1.getdata (20,30) 

Example:   Class Rectangle  
                 { 
                     int length, width;  
                      Void get data (int x, int y);  
                      {  
                             Length = x;  
                             Width = y;  
                       } 
                       Void rect area ()  
                       {    Int area = length * width;  
                        } 
                }   Class rect area   {   
                    Public static void main (string args[])   {   
                       Int area1, area2;   
                       Rectangle re1 = new rectangle[];  
                       Re 1.length =20; 
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                       Re 1. Width = 30  
                       Area1 = re1.length * re1.width;  
                       Re2.getdata (25,40); 
                       Area2 = re2.rectarea(); 
                       System.out.println(‚area1=‛, area1);  
                        System.out.println(‚area2=‛; area2); 
                       }  
                    } 

2. జావాలో యాఔషస్ సె఩సిఫైయర్ (Access Specifier)  విధానం గురించి వివరించండి?  
Explain the Access Specifier in Java? 
జ.  జావాలో యాఔషస్ సె఩సిఫైయర్ విధానం(Access Specifier in Java):  

 ఑ఔ యాఔషస్ సె఩సిఫైయర్ అనేది ఑ఔ కాలస్ లేద్వ కాలసు యొఔక స్భ్యమల్ను యాఔషస్ 
చేసుకునే ఑ఔ కీల్ఔ పద్ం. 

 ఑ఔ కాలసు మరియు ద్వనియొఔక స్భ్యమల్ముందు మనం యాఔషస్ సే఩షల్ర్ ల్ను 
ఉపయోగించవచ్చు.జావాలో న్నలుగు యాఔషస్ సె఩సిఫయరుల ల్భమం అవుతన్ననయి. 

 ప్రయివేట (private) 
 పబ్లలక్ట (Public) 
 రక్షత్ (Protected) 
 ప్రయివేట్ ప్రొటెక్ట్ (Private Protected) 
 డిఫాల్్ (Default) 

ప్రయివేట (private):   
 Private access ఉనన class member ఆclass లో మాత్రమేఉపయోఖపడతాయి.  
 Class members, class బయట లేద్వ వేరే class లేను ఉపయోఖపడవు. 

పబ్లలక్ట (Public):  
 Public లో define చేసిన class members ఏ class లో నైన్న use ఆవుతాయి.  
 Package లో ఉనన అనీన class కి read మరియు use చేయఖల్ము. 
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రక్షత్ (Protected):  

 Protected members defined class మరియు outside class లో కూడా 
ఉపయోఖపడతాయి కాని ఆ package వరకు మాత్రమే ఉపయోఖపడతాయి.  

 Derived class లో class member access ఉండదు. 
ప్రయివేట్ ప్రొటెక్ట్ (Private Protected):  

 ఇందులో define చేసిన fields వేరే classes లో ఔనిపిస్తతయి. గాని ఉపయోఖపడవు.  
 Define చేసిన class లో మాత్రమే ఉపయోగించఖల్ము. 

డిఫాల్్ (Default):  
 No access specifier programmer వ్రాసేత ఆప్ప఩డు జావా compiler default 

access ను ఉపయోగిసుతంది.  
 Default members class బయట పని చేసుతంది , అలాగ్వ same package ను 

ఉపయోగించ్చకుంటంది. 
 
3. జావాలో ఉండే ఆపరేటర్ష ను (Operators in Java) వివరించండి?                
Explain the Operators in Java? 
జ. జావాలో ఉండే ఆపరేటర్ష (Operators in Java): 

 Arithmetic Operators  
 Relational Operators 
 Logical operators 
 Bit wise operators 
 Assignment  operators 
 Increment  & Decrement operators 
 Conditional operators 

 
1. Arithmetic Operators:   

 Mathematical calculations కోస్ము ఈ క్రింది విధ్ముగా table మరియు 
example రూపంలో ఇవఴడం జరిగింది.  
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Operators Meaning Example Result 

+ 
- 
* 
/ 
% 

Addition 
Subtraction 

Multiplication 
Division 
Modules 

5+8 
8-5 
8*5 

80/5 
5%2 

13 
3 
40 
16 
01 

2. Relational Operators:  
 ర్నండు operand ల్ మద్మ స్ంబంద్వనిన పోలిు చపే఩ operator ను Relational 

operator అని అంటారు. ఈ క్రింది విధ్ముగా table రూపంలో ఇవఴడం జరిగింది.   
 
 

 
 
 
 
 
 
These returns result in the form of ‘true’ or ‘false’. 

 3. Logical operators:   ర్నండు expressions మధ్మ 
స్ంబంధానిన తెలియచపే఩వి logical operator.  ఈ 
క్రింది విధ్ముగా table రూపంలో ఇవఴడం జరిగింది. 
 
 
 
4. Bit wise operators :-  

 Binary format ఆధ్రముగా variable యొఔక content ని మారుడానికి 
ఉపయోఖపదే operator ను Bitwise మరియు Bit shift అని అంటారు. 

 OPERATOR PURPOSE 
= It is equal to 
!= It is not equal to 
< It is less than 
> Greater than 
>= Greater than equal to 
<= Less than equal to 

OPERATOR PURPOSE 

AND && 

OR || 

NOT ! 
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5.Assignment operators :-  
 Operand లో Operator ద్వఴరా విలువను మారుడానికి ఉపయోగించే operator 

ను Assignment operators  అని అంటారు. 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

  Symbol Name of the Operator Example 
~   Unary bitwise complement ~op2 
& Bitwise AND op1 & op2 
| Bitwise inclusive OR op1 | op2 
^ Bitwise exclusive OR op1 ^ op2 
<< Signed left shift op1 << op2 
>> Signed right sift op1 >> op2 
>>> Unsigned right shift op1 >>> op2 

Operator Expression Equivalent 
+= x+=a x=x+a 
-= x-=a x=x-a 
*= x*=a x=x*a 
/= x/=a x=x/a 
%= x%=a x=x %a 
<<= x<<=2 x=x << 2 
>>= x>>2 x=x >> 2 
&= x&=2 X = x & 2 
^= x ^= 2 x = x ^ 2 
|= x |= 2 x = x | 2 



22 

 

 
6. Increment & Decrement operators :-  
 Operand విలువ ఔంటే ఑ఔ విలువ ఎకుకవ లేద్వ త్కుకవ చేసే operator ను 
Increment లేద్వ Decrement operators అని అంటారు. 

 ++increment operator 
 --decrement operator 

7. Conditional operators:     
 దీనిని ternary operators అని కూడా అంటారు. 

Syntax:- variable x =(conditional expression) ? expression1: expression2 
4. Explain logical operators in java?  
A)         The logical operators are               
           &&(and) , ||(or) and !(not).   
 

 

&& (and) :   If both operands are true   
     then the logical &&(and) is true 
 
 
|| (or) :     If either operand is true  
                then the logical ||(or) is true.  
  

 

 

 

OPERATOR PURPOSE 
AND && 
OR || 

NOT ! 

  a b a && b 
0 0 0 
0 1 0 
1 0 0 
1 1 1 

a b a || b 
0 0 0 
0 1 1 
1 0 1 
1 1 1 
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 ! (not):  It negates the  
                      operand.      

    

      Example:  a, b and c are integer variables and assigned 3, 5 and 10 respectively. 

Operator Purpose Expression Result 

&& And (a>b)&&(c>a) False 

|| Or (a>b)|| (c>a) True 

! Not !(a>8) True 

 
5. Explain Relational Operators with examples? 
జ.  Relational Operators: Relational Operators:  

 There are six relational operators supported by Java language. 
These returns result in the form of ‘true’ or ‘false’.  

Ex: a, b and c are integer variables and assigned 3, 5 and 10 respectively   
 There are six following relational operation supported by java language.      
 

 

 

    

 

  

 
               These returns result in the form of ‘true’ or ‘false’.  

  a !a 

0 1 
1 0 

 OPERATOR PURPOSE 
= It is equal to 
!= It is not equal to 
< It is less than 
> Greater than 
>= Greater than equal to 
<= Less than equal to 



24 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6.  Write about separators in Java?  
 

Operator Purpose 
Relational   
Expression 

Result 

= = is  Equal to c = = 10 False 
! = is  Not equal to a != b     True 
> is  Greater than a>b False 
< is  Less than (a+b)<c True 
< is  Less than (a+b)<c True 

> = 
is  Greater than 

or equal to 
a>=3 True 

< = 
is  Less than or 

equal to 
b < = a False 

   SEPARATORS  PURPOSE 

Parentheses ( )  

పద్ధతి నిరఴచన్నలు మరియు కాలింగ్ లో వాద్నల్ను జత్చేసుతంది; అంఔఖణిత్ 
వమకీతఔరణల్లో ప్రాధానమత్ను స్రుదబ్ట్రట చేసుతంది; విలువల్ రకాల్ను 

తెలుప్పతంది మరియు ఫ్లల ఔంట్రోల్ సే్ట్ మెంట్ ల్లో పరీక్ష వమకీతఔరణల్ను 
డ్లలిమట్ చేసుతంది. 

Braces { }  కోడ్ బ్ట్రలక్ట ల్ను నిరఴచిసుతంది మరియు శ్రేణుల్ను స్ఴయంచాల్ఔంగా ప్రారంభిసుతంది.  
Brackets [ ]  శ్రేణి రకాలు మరియు dereferences శ్రేణి విలువల్ను ప్రఔటిసుతంది. 
Semi colon ;  ప్రఔటనల్ను రదుద చేసుతంది. 

Comma ,  
వేరియబుల్ డిఔలరేషన్ ల్లో వరుస్ ఐడెంటిఫైయర్ ల్ను వేరు చేసుతంది ; పరీక్షలో చైన్ష 

స్ేట్ మెంట్ లు, a for loop యొఔక వమకీతఔరణ 

Period .  
వసుతవు నుండి ఫీల్్ లేద్వ పద్ధతిని ఎంచ్చకుంటంది; ప్లమకేజీ పేరలను ఉప-ప్లమకేజీ 

మరియు త్రఖతి పేరల నుండి వేరు చేసుతంది. 

:  లూప్ లేబుల్ ల్ త్రాఴత్ ఉపయోగించబడుతంది. 
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7. Explain Bitwise and Bitshift operators in Java? 
A) BITWISE and BIT SHIFT OPERATORS:  

Bitwise and bit shift operators are used to manipulate the 
contents of variables at a bit level according to binary format. 

Symbol Name of the Operator Example 
~ Unary bitwise complement ~op2 
& Bitwise AND op1 & op2 
| Bitwise inclusive OR op1 | op2 
^ Bitwise exclusive OR op1 ^ op2 
<< Signed left shift op1 << op2 
>> Signed right sift op1 >> op2 
>>> Unsigned right shift op1 >>> op2 

 
8. Explain about java Data Types? 
A) They are two types of data types in java  

 Primitive data types  
 Non-primitive data type. 

Primitive data types :  The primitive data types includes Boolean, char 
byte int, short in long, float and double.  
Non Primitive data types :   These are classes interfaces and Arrays. 
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9. Write about Method Overloading? 
A) Method Overloading: 

 జావాలో ఑కే పేరు ఉనన పద్ధతల్ను స్ృషి్ంచడం స్తధ్మమవుతంది, కానీ విభినన 
ప్లరామీటర్ జాబ్లతాలు మరియు విభినన నిరఴచన్నలు. దీనిన మెథడ్ ఒవర్ లోడింగ్ 
అంటారు. వసుతవులు స్తరూపమంగా పని చేయడానికి అవస్రమైనప్ప఩డు ఇది 
ఉపయోగించబడుతంది. 

Rules for overloading:   
 అప్ప఩డు పంపిన పరామతి స్ంకమలో పద్ధతలు త్యడా ఉండవచ్చు. 
 ప్లరామీటరల డేటా రకాలు మరియు ప్లరామీటరల సీకెఴన్స్ లో త్యడా ఉండవచ్చు. 

Example :    Class room  
                    {          Float length;  
                                Float breadth;   
                                Room (float x, float y) 
                                {  
                                     Length = x;  
                                     Breadth = y;     }  
                              Room (float y) 
                             {      
                                    Length = breadth = y;    
                             } 
                     Int area() 
                     { 
                          Return (length, breadth)  }  

                 }  ఇఔకడ, మనము ఔన్స్ష్రఔ్ర్ మెథడ్ room ()ని ఒవర్ లోడ్ చేస్తతము. 
Room r1= new room(25,20)  చేతిలో, room చతరస్రంగా ఉంటే, మనము స్ంబంధిత్ 
వసుతవును Room r2= new room (40). 

 ----------------------------------------------------- 
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UNIT-III 

ఔంట్రోల్  సే్ట్ మెంట్ & అర్రెస్ 
Control Statements and Array 

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 
1.if stament యొఔక syntax ను వివరించండి . Write the Syntax of If statement 
జ. If statement:  

 If అనునది ఑ఔ condition stement. దీని ద్వఴరా Programలో condition ను 
check చేసి true value వసేతనే statement ఎగిెకూమట్ (Execute)అవుతంది. 
false value వసేత next statement ఎగిెకూమట్ (Execute) అవుతంది.  

Syntax: if (test _ condition)  
            {  
              statement_ block;  
           }  
            statement _ X;  

2. Break statement అనగానేమ?  Write the Syntax of Break statement ? 
జ. Break statement:   

 Break అనునది ఑ఔ loop నుండి ఔంట్రోల్ ను ఎఖెకుమషన్ నుండి బయటకు 
తీసుకొని రావటానికి Break statement ఉపయోఖపడుతంది. Break అనునది 
఑ఔ unconditional control structure 

 దీనిని ఎకుకవగా Switch  మరియు if, (), for (), while (), do- while () లో 
ఉపయోగిస్తతరు. 

                          Syntax :- break; 
                Example:      int i;  

for(i=0;i<=10;i++) 
{       if(i===5) 

 Break; 
 System.out.println(i); 

} 
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3.  Continue Statement ను గురించి వ్రాయండి?  
    Write the Syntax of Continue statement ? 
జ. Continue Statement:  

 Continue statement ను ఉపయోగిసేత ఔండిషన్ వచిున త్రాఴత్ loop continue 
చేసి త్రువాతా interation తో ఎగిెకూమట్ చేసుతంది.  

 దీనిని for, while, do-while ల్లో ఉపయోగించవచ్చును. దీని ద్వఴరా loop ను 
terminate చేయకుండా next  iteration లో loop ను continue చేసుతంది. 

                 Syntax :- continue;  
                     Example:    int i; 

for(i=0;i<=10;i++) 
{ 
    if(i===5) 
  Continue; 
          System.out.println(" "+i); 
} 

4 . Array అనగానేమ ?  Define an array ? 
జ. Array:   

 ఑కే రఔమైన మూల్కాల్ స్ముద్వయానేన Array అంటారు.  ముల్కాలానిన memory 
లో ప్రఔకప్రఔక లొకేషన్ష లో load అవుతాయి. 

 ఑కే data type ఔలిగిన వివిధ్ data elements ఑కే పేరు తో save చేసేత వాటిని 
array అని అంటారు. ఈ data elements అనిన memory లో ఑కే చోట నిల్ఴ 
చేయబడతాయి. 

 Declaration of Array :- Syntax :- Data type Array-name [size] 
5. Array యొఔక రకాలు?  Write different the Types of arrays? 
జ. Array లు ముకమంగా మూడు రకాలుగా విభజంచారు. అవి  

 Single dimensional array (Linear array) 
 Double dimensional array (Non- Linear array) 
 Multi dimensional array  
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6. String array ఆనగా నేమ? What is  a String Array? 
జ. String array:   

   String ఆనగా అక్షర స్మూహము character array ద్వఴరా strings ను store చేస్తతము. 
 Example:  

 char a[]= new char[3]; 
 a[0]=’c’, a[1]=’s’, a[2]=’e’ i.e. ‚cse‛ 

7. Buffer classes ఆనగా నేమ? What about Buffer classes? 
జ. Buffer classes:  

 Buffer class అనునది string class ను define చేసినప్ప఩డు మనము ఇచేు 
fixed length ను flexible చేయుటకు గాను ఉపయోఖపడుతంది. మన string 
లో కొత్తగా character ను add చేయుట(append) లేద్వ string మధ్మలో కొత్త 
అక్షరాల్ను అమరుుట (insert) వంటి పనుల్ను buffer class స్మరిధసుతంది. 

String Buffer append(Val): Val may be Boolean int, short, long etc. 
8. String method అనగా నేమ? What is String method? 
జ.  String Methods:  

 సిాంగ్ కాలస్ అనేఔ రకాల్ సిాంగ్ మానిప్పమలేషన్ టాస్క్ట ని పూరిత చేయడానికి మనకు  
అనుమతించే అనేఔ పద్ధతల్ను నిరఴచిసుతంది. 

Method call Task performed 

1) S2 = S1.to lower case (); Convert the string S1 to all lower case 
2)S2=S1. Upper case(); Convert the string S1 to all upper case 
3) S2=S1. Replace (‘a’,’b’) Replace all appearances of a with b 
4) S2=S1. Equals ignore case(s2) Returns true if s1 is equal to s2. 
5) S1.equals (S2) Returns a true if S1 is true to S2. 
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9.  Nested loops  ఆనగా నేమ?  Write about Nested Loops ? 
జ. Nested loops:  

 ఑ఔ looping statement లో వేరొఔ looping statement వ్రాయడానిన  
Nested loop అని అంటారు.  (లేద్వ) ఑ఔ loop లో మరియొఔ loop వచేు 
ప్రక్రియను Nested loop అంటారు.  

Syntax:  if(test_conditin_1) 
               { 
                 if(test_conditin_1) 
                 {    statement_1; 
                 } 
                 else 
                 {    statement_2 
                 }    statement_n; 

10. Switch statement ను గూరిు వ్రాయండి. Explain switch statement with example? 
          జ.  Switch statement:  

 ఑కేస్తరి multiple conditions ని check చేయవల్సి వసేత switch statement 
ని ఉపయోగిస్తతరు. ఑కొకఔక condition ఑ఔ case లో వ్రాయబడి condition true 
అయిత్య ఆ case statements ను execute చేసుతంది. 

Syntax:    switch(Expression)    
      {   Case Constant-value_1: Statement-block_1; 

          Break; 
 Case Constant-value_2: Statement-block_1; 

  -----       Break; 
Case Constant-value_n: Statement-block_n; 
Default:             default-statement block;  

Break;             
                   }  Statement-X; 
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దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  

1. Java లో ఉపయోగించే Conditional Control statement ను వివరించ్చము?  
     Explain the conditional statement in java? 
జ. Java లో ఉపయోగించే conditional Control structures:  
 Java లో condition ఆధారంగా statement ఎగిెకూమట్(Execute) కావాలా, వద్వద 
 తెలియజేసే Control structure condition, Control structure అంటారు. 

1. if statement 
2. if-else statement 
3. nested-if statement  
4. if- else ladder 
5. switch statement 

1. If Statement:  
 if సే్ట్ మెంట్ (statement) లో condition true అయిత్య stament  ఎఖెకుమట్ 

అవుతంది false అయిత్య next statement ఎగిెకూమట్ అవుతంది  
Syntax:- 

     if (condition) 
       {     Statement;  
       } 

    next statement;  
 If Statement flow chart: 
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2. if else statement:  

 if else statements condition true అయిత్య statement 1 ఎగిెకూమట్ 
(Execute) అవుతంది false అయిత్య statement 2 ఎగిెకూమట్ అవుతంది  

 Syntax:-  
                         if (test _ expression)  
                         {   true _ block statements;  
                         }  
                         else  
                         {   false_ block statement;  
                         }   statement _ X;  

  If else Statement flow chart: 

 
3. Nested if Statement:- 

 ఑ఔ if లోపల్ మరియొఔ if statement ఉంటే ద్వనిని Nested if అంటారు . 
Syntax:-     

 if ( test _ condition _ 1) 
                            {  if (test _condition _2)  
                                {   statement _ 1;  
                             }  
                               else  
                             {   statement _2;  
                             }  
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 else  

                              {   statement _ 3;  
                              }   statement _ n;       

 Nested if Statement flow chart: 

 
4. ELSE……IF ladder:   

 Multipath ప్రమేయం ఉననప్ప఩డు if's ఔలిసి ఉపయోగించడం మరొఔ మారగం. 
Multipath నిరణయం అనేది ifs యొఔక గొలుసు , దీనిలో ప్రతి ఇత్రతో 
అనుబంధించబడిన సే్ట్ మెంట్ if ఉంటంది. 

 Syntax:-       if (condition_1)  
                            statement _1;  
                      else if ( condition _2)  
                            statement _ 2;  
                     else if ( condition _3)  
                          statement _ 3;  
                                  -----  
                    else  
                          default _statement;    

statement_ X; 
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2. Java లో switch statement యొఔక ఉపయోఖము తెలిపి switch statement  ను 
Syntax లో వివరించండి.   Explain switch statement with example? 
జ . Java లో switch statement యొఔక ఉపయోఖము:  

 Java లో ర్నండుగాని అంత్ఔన్నన ఎకుకవ ఆపశన్  ల్ నుండి ఑ఔటి మాత్రమే ఎగిెకూమట్ 
చేయవల్సిన స్ంద్రాబల్లో switch statement ఉపోయోగించవచ్చు. 

Syntax :- 
switch (Expression) 
{ 
case constant –value_1:     statemnet-block_1 ; 
break ; 
case constant-value_ 2 :     statment –block_2 ; 
break ; 
................ 
case constant-value_ n :     statemnet-block_n; 
default : statemnet n; 
break; 
default : statements-block_n;    
break; 
} 

Sample  Program with Switch.. Case is as follows: 
   import java.util.Scanner; 
   public class SwitchExample  
  { 
     public static void main(String args[]) 
    {       
     System.out.println("enter a code"); 
     Scanner in = new Scanner(System.in); 
     int code = in.nextInt();     
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   switch(code) 
      { 
        case  1 : 

          System.out.println("first class");   break; 
        case 2: 

         System.out.println("second class");  break; 
        case 3 : 

         System.out.println("third class");   break; 
        default : 

         System.out.println("fail"); 
      }       
   } 
} 

3. Java loop  గురించి వివరించండి ? Explain the loops in java? 
జ.  జావా లో loops  ఆనేవి  మూడు రకాలు. అవి  

1. while loop 
2. do-while loop 
3. for loop 

1. while loop: 
 ఎంట్రీ ఔంట్రోల్్ లూప్ statemnet లో ఉననప్ప఩డు ఔండిషన్ మొద్ట మదింప్ప 
చేయబడుతంది మరియు ఑ఔవేళ్ ఔండిషన్ స్త్మం అయిత్య, అప్ప఩డు లూప్ యొఔక బ్ట్రడ్ల 
అమలు చయమ బడుతంది. 
Syntax:-       while (Condition) 
              {               

       Body of the loop; 
             } 
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Example :- 

S= 0; 
i=0; 
While (i<_10) 
{ 

S=s+i ; 
i=i+1; 

} 
System.out.Println (‚sum=5d\n‛, s); 

2.do-while loop: 
 do statement అనేది ఎగిెట్ ఔంట్రోల్ లూప్ statement. పని ప్రఔటన , 
ముందుగా లూప్ యొఔక బ్ట్రడ్లని మదింప్ప చేయడం కొరకు ప్రోగ్రాం ప్రోసిడింగ్. లూప్ 
యొఔక చివరలోల, condition స్త్మమా అని condition లో ఉంది. ఈ కారమక్రమం లూప్ 
యొఔక బ్ట్రడిని మదింప్ప చేయడం కొరకు కొనస్తగుతంది.ఈ ప్రక్రియ ఎంత్వరకు నిజమో 
పరిసిథతి అలాగ్వ కొనస్తగుతంది.  Condition అస్త్మం అయినప్ప఩డు,  లూప్ రదుద 
అవుతంది మరియు త్రువాత్ వెంటనే ఔనిపించే statement కు ఔంట్రోల్ వెళ్ళళతంది. 

Syntax:-             do  
                             {   
                                         Body of the loop;  
                              } While (condition); 

                       Example:- 
                                i=0  
                               s=0  
                               do  
                               {  
                                        s=s+i;  
                                        i=i+1;  
                                } While (I ≤ 10); 
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3. for loop:   

The for loop control structure ని కూడా entry controlled 
structure  అని అంటారు. ఇందులో ముకమముగా  మూడు  భాగాలుగా ఉంటాయి.  

             అవి initialisation, condition మరియు increment / decrement. 
The  Syntax of the for loop is: 

             For loop is more concise than while loop and do while loop.  
                for (initial_value; final_value; increment value )  
                  {   
                     body of the loop; 
                  } 
                   Example:-  

                  S=0;  
                  System.out.println(‚enter the value‛);  
                  Scanner in =new scanner (system.in);  
                  N=in nextInt();  
                  For(i=0;i,<=n;i++) 
                  {  
                            S=s+i:  
                  } 
                  System.out.println(‚sum=‛+s);  

4. జావా లో string  మెథడ్ గురించి వివరించండి . 
 What are the string method Explain. 
జ. సిాంగ్(String ): 

 సిాంగ్ అక్షరాల్ క్రమానిన సూచిసుతంది. 
    సిాంగ్ పద్ధతలు(String methods): 

 సిాంగ్ కాలస్ అనేఔ రకాల్ సిాంగ్ మానిప్పమలేషన్ టాస్క్ట ని పూరిత చేయడానికి మాకు 
అనుమతించే అనేఔ పద్ధతల్ను నిరఴచిసుతంది. 
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Method call Task performed 

1)  S2 = S1.to lower case (); Convert the string S1 to all lower case. 
2)  S2=S1. Upper case(); Convert the string S1 to all upper case. 
3)  S2=S1. Replace (‘a’,’b’) Replace all appearances of a with b 
4) S2=S1.Equals ignore case(s2) Returns true if s1 is equal to s2, ignoring 

the case of characters. 
5)  S1.equals (S2) Returns a true if S1 is true to S2 
6)  S2=S1 trim() Removes white spaces at the beginning 

and end of the string S1. 
7)  S1.length () Gives the length of S1 
8)  S1.character Gives the nth character of S1 
9)  S1. Comparator (S2) Returns negative if (S1S2) and zero if S1 

is equal to S2. 
10)  S1.concat (S2) Concatenates S1 and S2 
11)  S1.substring (n) Gives substring starting from nth 

character 
12)  S1.substring (n, m) Gives substring starting from nth 

character up to in the character  
 (not including mth) 

13) String.value of (P) Creates a string object of the parameter 
P(simple) type of object 

14)  P. to string () Creates a string representing of object ‘P’ 
15) SI. Index of (‚A‛) Gives the first occurrence of ‘A’ in the 

string SI 
16)  S1.index of (‘X’,n) Gives the position of ‘X’ that occurs after 

nth position in the string S1. 
17)  String value of (variable) Converts the parameter value to string 

representation 
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5. జావాలో సిాంగ్ బఫర్ కాలసు గురించి వివరించండి?  
  Explain the string Buffer class in Java? 
జ.  Buffer classes:  

 Buffer class అనునది string class ను define చేసినప్ప఩డు మనము ఇచేు 
fixed length ను flexible చేయుటకు గాను ఉపయోఖపడుతంది. మన string 
లో కొత్తగా character ను add చేయుట(append) లేద్వ string మధ్మలో కొత్త 
అక్షరాల్ను అమరుుట (insert) వంటి పనుల్ను buffer class స్మరిధసుతంది. 

String Buffer append(Val): Val may be Boolean int, short, long etc. 
String buffer sb=new string buffer(‚SREE‛);  
            Sd.append (‚RAMA‛)  

String Buffer insert 
(int I , val) 

Val may be any data type, that will be 
inserted in to the string buffer at the 
specified position by i 

*String Buffer delete 
(int I, int j) 
 

It removes the characters from ith to J-
1th postion  In the sting buffer 

*String Buffer reverse () 
 

It reverse the character sequence in the 
string buffer 

*int length () 
 

It returns the no of characters in the 
string buffer object 

*String to string () 
 

This is used to convert string buffer to 
string Object. 

*int idex of (string str) 
 

It returns the first occurrence of ‘str’ in 
string buffer Object. 

*String Buffer set char at 
(n,x) 

It returns the modified the nth 
character to X 
 * Int set length (n) 

 
sets the length of the string S1 to n. if 
nS1. Length() zeros one added to S1. 
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6. String buffer  మరియు builder class  ల్ మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
What are the differences between string buffer and string builder classes. 
జ. String buffer  మరియు builder class  ల్ మధ్మ త్యడాలు: 
  Java మూడు త్రఖతల్ను,  అక్షరాల్ వరుస్క్రమానిన సూచిసుతంది. sttring, string 
buffer  మరియు string builder. string class  అనేది ఑ఔ  
  

 
 

BASIC FOR      
COMPARISON 

         STRING 
 BUFFER  

STRING 
BUILDER CLASSES 

UFFER 
 

 
ప్రాథమఔ 

 

సిాంగ్ వసుతవు యొఔక పొడవు 
సిథరంగా ఉంటంది. 

సిాంగ్ బఫర్ యొఔక పొడవును 
పంచవచ్చు 

 
స్వరణ 

 
 

సిాంగ్ వసుతవు మారు఩లేనిది సిాంగ్ బఫర్ ఆబ్జెక్ట్ మారుద్గినది 

ప్రద్రవన 
 

స్ంయోఖం స్మయంలో 
ఇది న్మభదిగా ఉంటంది. 

స్ంయోఖం స్మయంలో ఇది 
వేఖంగా ఉంటంది 

 
జాాపఔశ్కిత 

 
ఎకుకవ మెమరీ 
వినియోగిసుతంది 

 

త్కుకవ మెమరీని వినియోగిసుతంది. 
 

నిల్ఴ 
 

సిాంగ్ సిథరమైన పూల్. 
 

హీప్ మెమరీ. 
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7. జావాలో ప్రోగ్రాం లో 1 నుండి n వరకు ప్రంట్ చయమడానిన వివరించండి?  
    Write a java program to print 1 to n? 
జ.  Java program to print 1 to n: 

import java.util.Scanner; 
public class Print_1_To_N_UsingWhile  
{ 
   public static void main(String[] args) 
  { 
       int i =1 ;        //loop counter initialisation 
     //create object of scanner class 
 Scanner Sc = new Scanner(System.in); 
     // enter the value of " n " 
 System.out.print("Enter the value n : "); 
 int n = Sc.nextInt();  // read the value. 
 System.out.println("Numbers are : "); 
 while(i<=n) 
 { 
     System.out.println(i); 
    i++; 
 } 
    } 
} 

Output: java -cp /tmp/z98rheClLD Print_1_To_N_UsingWhile 
Enter the value n : 3 
Numbers are :  
1 
2 
3 
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8. జావా ప్రోగ్రామ్ లో addition of two matrices  వ్రాయండి ?                            
Write a java program addition of two matrices?  
జ.  Java program addition of two matrices: 

import java.util.Scanner; 
 class AddTwoMatrix 
{ 
   public static void main(String args[]) 
   { 
      int m, n, c, d; 
      Scanner in = new Scanner(System.in); 

System.out.println("Enter the number of rows and columns of matrix"); 
      m = in.nextInt(); 
      n = in.nextInt(); 
       int first[][] = new int[m][n]; 
      int second[][] = new int[m][n]; 
      int sum[][] = new int[m][n]; 
       System.out.println("Enter the elements of first matrix"); 
      for (  c = 0 ; c < m ; c++ ) 
         for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
             first[c][d] = in.nextInt(); 
            System.out.println("Enter the elements of second matrix"); 
           for ( c = 0 ; c < m ; c++ ) 
             for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
              second[c][d] = in.nextInt(); 
                for ( c = 0 ; c < m ; c++ ) 
                 for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
                    sum[c][d] = first[c][d]+ second[c][d]; 
                    System.out.println("First Matrix :-"); 
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for ( c = 0 ; c < m ; c++ )  { 
            for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
            System.out.print(first[c][d]+"\t"); 
            System.out.println(); 
      } 
      System.out.println("Second Matrix:-"); 
      for ( c = 0 ; c < m ; c++ )    { 
         for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
            System.out.print(second[c][d]+"\t"); 
            System.out.println(); 
      } 
      System.out.println("Sum of entered matrices:-"); 
      for ( c = 0 ; c < m ; c++ )     { 
         for ( d = 0 ; d < n ; d++ ) 
            System.out.print(sum[c][d]+"\t"); 
            System.out.println();         
       }    
}   } 

Output: 
Enter the number of rows and columns of matrix 
2 
2 
Enter the elements of first matrix 
1  2 
3  4 
Enter the elements of second matrix 
5  6 
7  8 
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First Matrix :- 
1 2  
3 4  
Second Matrix:- 
5 6  
7 8  
Sum of entered matrices:- 
6 8  
10 12 
9. Write a java program to sort ‚N‛ numbers in an array? 
జ.  Java program to srot “N” numbers in an array: 

import java.io.*; 
import java.lang.*; 
public class SortAsc {     
public static void main(String[] args)  
{          

//Initialize array      
int [] arr = new int [] {5, 2, 8, 7, 1};      
int temp = 0;     
//Displaying elements of original array     
System.out.println("Elements of original array: ");     
for (int i = 0; i < arr.length; i++)  
{      
System.out.print(arr[i] + " ");     

      }     
//Sort the array in ascending order     

        for (int i = 0; i < arr.length; i++) {      
       for (int j = i+1; j < arr.length; j++) {      
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if(arr[i] > arr[j]) {     
temp = arr[i];     
arr[i] = arr[j];     
arr[j] = temp;     

     }        
} 

       }     
System.out.println();     
//Displaying elements of array after sorting     

System.out.println("Elements of array sorted in ascending order: ");     
for (int i = 0; i < arr.length; i++)  
{      
System.out.print(arr[i] + " ");     
}    }     }      
Output: 
   Elements of original array: 
  5 2 8 7 1 
  Elements of array sorted in ascending order: 
  1 2 5 7 8 

10. Write a java program multiplication of two matrices? 
జ. Java program multiplication of two matrices   

import java.util.Scanner; 
class Mulmat  { 
  public static void main(String args[])   { 
  int m,n,i,j,k; 
 Scanner in=new Scanner(System.in); 

System.out.println("Enter the number of rows and columns of matrix:"); 
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m=in.nextInt(); 
n=in.nextInt(); 
int a[][]=new int[m][n]; 
int b[][]=new int[m][n]; 
int c[][]=new int[m][n]; 
System.out.println("Enter the elements of first matrix:"); 
for(i=0;i<m;i++) 
  for(j=0;j<n;j++) 
    a[i][j]=in.nextInt(); 
      System.out.println("Enter the elements of b matrix:"); 
     for(i=0;i<m;i++) 
     for(j=0;j<n;j++) 
     b[i][j]=in.nextInt(); 
     for(i=0;i<m;i++){ 
        for(j=0;j<n;j++)  { 
          c[i][j]=0; 
            for(k=0;k<2;k++)   { 
  c[i][j]=c[i][j]+(a[i][k]*b[k][j]); / Multiplication of two matrices 
 }    }    } 
for(i=0;i<m;i++){ 
  for(j=0;j<n;j++) 
    System.out.print(c[i][j]+"\t"); 
    System.out.println();     

         }   }   } 
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Output: 

Enter the number of rows and columns of matrices 2 2 
Enter the elements of first matrix: 1 2 3 4 
Enter the elements of second matrix: 1 2 3 4 
7      10 

    15    22 

11. Write a java program to find the factorial of given number? 
జ. The factorial of given number: 

import java.io.*; 
class FactorialExample 
{   
public static void main(String args[]) 
{   
int i,fact=1;   
int number=5;//It is the number to calculate factorial     
for(i=1;i<=number;i++) 
{     
   fact=fact*i;     
}     
System.out.println("Factorial of "+number+" is: "+fact);     
}   

                 }   
Output: 
Factorial of 5 is: 120 
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12. Write a java program to find whether the given number is perfect or not? 

జ. The given number is perfect or not: 
import java.util.Scanner; 
class Perfect   { 

public static void main(String arg[])  { 
     long n,sum=0; 
           Scanner sc=new Scanner(System.in);       
     System.out.println("Enter a number"); 
              n=sc.nextLong(); 
     int i=1; 
     while(i<=n/2)  
              { 
        if(n%i==0) 
        { 
     sum+=i; 
         } 
      i++; 
     } 
     if(sum==n)   { 
       System.out.println(n+" is a perfect number"); 
          }  
    else 
    System.out.println(n+" is not a  perfect number");  
 }       }  
Output: 
Enter a number 
6 
6 is a perfect number   
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13.  Write a java program to transpose of given matrices? 
జ. To transpose of given matrices: 

import java.io.*; 
public class Transpose  { 
    public static void main(String[] args)  { 
        int row = 2, column = 3; 
        int[][] matrix = { {2, 3, 4}, {5, 6, 4} }; 
        display(matrix);     // Display current matrix 
        // Transpose the matrix 
        int[][] transpose = new int[column][row]; 
        for(int i = 0; i < row; i++) { 
            for (int j = 0; j < column; j++) { 
                transpose[j][i] = matrix[i][j]; 
            }   }   display(transpose);   // Display transposed matrix 
     }  public static void display(int[][] matrix) { 
        System.out.println("The matrix is: "); 
        for(int[] row : matrix) { 
            for (int column : row) { 
                System.out.print(column + "    ");    } 
            System.out.println();     }  }   }  

Output:    The matrix is: 
2    3    4     
5    6    4     
The Resultant matrix is: 
2    5     
3    6      
4    4     
--------------------------------------------------------- 
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                 Unit-IV 

Implementing oops in Java, Java Methods 
  

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 
1.Method అనగానేమ? What is a Method? 
జ. Method:  

 class లో ఉండే ఫంక్షన్ ల్నే methods అంటారు.ఇది ఆబ్జెక్ట్ లో ఉనన డేటా మీద్ 
ఏవైన్న ఆపరేషన్ష చేయడానికి ఇవి ఉపయోఖపడతాయి.వీటికి ఑ఔ పేరు para 
meters (ఆపశనల్) return type body మొద్లైనవి ఉంటాయి. 

For example:   public double sum (double a double b) 
                        {    
  Return (a+b) 
                        } 

2. Java లో call method  ఎలా?  How to call method? 
జ. To call method:    

 This statement calls the my method ( ) method that was declared 
earlier  
                              Class Main     {  
                                      Public static void main(String[] args)  
                                      {      myFunction(); 
                                             ------------  
                                       }                                                          (1) 
                                        Private static void myFunction()  
                                       {  
                               (3)             // function body 
                                                -------------        (2) 
                                        } 
                                  } 
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3.  పద్దతల్(method) ద్వఴరా లాభాలు ?  
What are the advantages of using methods? 
జ.  Advantages of using methods: 

 ప్రధాన ప్రయోజన్నలు code reusability.  
 ఑ఔ స్తరి method ను రాయవచ్చు మరియు పలు స్తరుల ఉపయోగించవచ్చు. 
 ప్రతిస్తరి మొత్తం code ని తిరిగి రాయవల్సిన పని లేదు  
 Write once, reuse multiple times  

4. constuctor అనగానేమ ? What is a Constructor? 
జ. Constructor: 

 constructor అనునది ఑ఔ మెంబ్జర్ ఫంక్షన్, constructor పేరు కూడా కాలస్ 
పేరు వలె ఉంటంది. 

 ఇది ఆబ్జెక్ట్ ను create చయమగానే ఆటోమేటిక్ట గా కాల్ అవుతంది. 
5. Overloading అనగానేమ ? What is a Over loading? 
జ. Over loading:   

 Method overloading ర్నండు లేద్వ అంత్ఔన్నన ఎకుకవ methods ఑కే పేరుతో 
ఉండే వాటిని overloading అంటారు. 

6. inheritence అనగానేమ? What is a Inheritance? 
జ. Inheritance:  

 జావాలో inheritence అనునది subclass మరియు super class కు మధ్మ 
స్ంభంద్వనిన తెలియజేసుతంది. 

  inheritence ద్వఴరా ఇది వరకే ఉనన classes ల్ నుండి కొత్త class ల్ను 
స్ృషి్ంచవచ్చు.  

 దీనిలో ఈ  క్రింది విధ్ముగా inheritance రకాలు ఔల్వు. 
 single inheritance (only one super class)  
 multiple inheritance ( several super classes)  
 hierarchical inheritance(one super class many sub classes)                                                                   
 multilevel inheritance (derived from a derived class) 
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7. Polymorphism అనగానేమ? What is a Polymorphism? 
జ. Polymorphism:  

 Polymorphism అనగా ఑కే object వివిధ్ రూప్లల్లో ఔనిపించడము.  
 Polymorphism ను oop లో child class object లో parent class 

refernce ను ఉపయోగిస్తతరు. దీనిలో operator overloading , function 
overloading వంటివి ఉంటాయి. 

8.  Overriding అనగానేమ? What is a Overriding? 
జ. Overriding:   

 దీనిలో ఑కేరఔమయిన function signature తోparent class లోన్య  
ఉంటంది. Function యొఔక signature ఑కే విధ్ంగా ఉంటంది.  

 ఑ఔటి parent class లోను మరొఔటి child class లోను ఉంటంది. దీనిలో 
function యొఔక ప్రవరతన తీరు వేరుగా ఉంటంది. redefinition అని కూడా 
పిలుస్తతరు. 

దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  
1. Java methods with arguments and return value గురించి వివరించండి?   
Explain the Java methods with arguments and return value? 
జ. Java methods with arguments and return value:    

1. పద్ధతి నుండి విలువను తిరిగి ఇవఴండి 
2. వాద్నల్ను అంగీఔరించడం మరియు విలువను తిరిగి ఇచేు విధానం 
3. కామాల్ను ఉపయోగించడం ద్వఴరా జావా పద్ధతికి ఑ఔటి ఔంటే ఎకుకవ 
ఆరుగుమెంట్ ల్ను పంపడం 
 జావా పద్ధతి సున్నన లేద్వ అంత్ఔంటే ఎకుకవ ప్లరామతల్ను ఔలిగి ఉంటంది. 

మరియు, వారు విలువను తిరిగి ఇవఴవచ్చు. ఉద్వ: పద్ధతి నుండి తిరిగి విలువ 
1. Method returning a value. 

Class square Main { 
Public static void main (String [] args)   { 

Int result; 
Result = square ();  
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System.out.println(‚squared value of 10 is :‛+ result); 

} 
Public static int square () { 

Return 10*10; 
} 

         } 
When you run the program, the output will be Squared value of 10 is : 100 

In the above code snippet the method square () does not accept any 
arguments and always returns the value of 10 squared. 
2.  Method Accepting Arguments and Returning Value 

Public static void main (String [] args) {  
Int result, n; 
n=3; 
result = square (n); 
System.out.println (‚Square of 3 is :‛ + result); N=4; 
Result = square (n); 
Syatem.out.println (‚Square of 4 is : ‚+ result);   

            } 
Statc int square (int i)  { 

Return I * I; 
}  

      } 
When you run the program, the output will be : 
Squared value of 3 is : 9 Squared value of 4 is : 16 



54 

 

 
3. Pass more than one argument to the java method by using commas.  

Public class Arithmatic main { 
Public static int get Integer sum (int i, int j) {  

Return i+j; 
} 
Public static int multiply Integer (int i, int j) {  

Return x * y; 
} 
Public static void main (String [] args) { 

System.out.println (10 + 20 =‛+ get integer sum (10,20)); 
System.out.println (20 + 40 =‛+ multiply integer (20,40)); 

} } 
When you run the program, the output will be: 
10 + 20 = 30 
20 X 40 = 800 
2. తది వేరియబుల్ష మరియు methods గురించి వివరించండి?                             
Explain the final variables and methods? 
జ. 1. Java final variable:- 
               ఑ఔవేళ్ ఏద్యిన్న వేరియబుల్ ని ఫైనల్ చేసినటలయిత్య, final variable యొఔక 
విలువను మారులేము(సిథరం గా ఉంటంది). తది variable యొఔక ఉద్వహరణ :- ఫైనల్ 
వేరియబుల్ సీ఩డ్ లిమట్ ఉంది, ఈ వేరియబుల్ మారాుల్నుకున్ననము ,అయిత్య దీనిని మారులేం , 
ఎందుఔంటే ఑ఔకస్తరి కేటాయించబడ్ ఫైనల్ వేరియబుల్ ని ఎననటికి మారులేము. 
ఉద్వహరణ:    Class bike 100   { 

Final speed limit = 100; // తది వేరియబుల్ చలులబ్ట్రట కాని రనినంగ్ 
{ 
speed limit =100;  } 
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Public static void main (string args [ ] ) 
{ 
Bike 100 ఒబజ= new bike ( ); ఒబజ running ( ); 
} 
} // కాలసు అవుట్ ప్పట్ ముగింప్ప  

2. Java final method :- 
  class లో ఉండే ఫంక్షన్ ల్నే methods అంటారు.ఇది ఆబ్జెక్ట్ లో ఉనన డేటా మీద్ ఏవైన్న         

ఆపరేషన్ష చేయడానికి ఇవి ఉపయోఖపడతాయి.వీటికి ఑ఔ పేరు para meters (ఆపశనల్) 
return type body మొద్లైనవి ఉంటాయి. 

           ఫైనల్ గా ఏద్యిన్న పద్దతి ప్రకారం చేసేత ద్వనిన override చయమలేరు  
Final  method కి ఉద్వహరణ :- 

Class bike 1000  { 
Final void running ( ) 
{ 
 System.out.println( ‚bike నడుప్పతన్ననడు‛); 
} 
} 
Class Yamaha  extends bike running( ) 
{ 
System.out.println(‚bike 90 kmph తో రన్ అవుతంది సురక్షత్ంగా‛); 
} 
public static void main ( string args [ ]) 
{ 
Yamaha y = new Yamaha(); 
} 
Running(); 
} 
}  
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3. Inheritance విధాన్ననిన example లో వివరించండి.                                     
Explain the inheritance with example in java? 
జ. Inheritance: 

 వారస్త్ఴం(Inheritance) అనేది ఑ఔ త్రఖతికి చందిన వసుతవులు మరొఔ త్రఖతి 
వసుతవుల్ ల్క్షణాల్ను పొందే ప్రక్రియ. 

 వారస్త్ఴం క్రమానుఖత్ వరీగఔరణ భావనకు మద్దత ఇసుతంది. 
 వారస్త్ఴం ప్పనరిఴనియోఖ ఆలోచనను అందిసుతంది. 
 వారస్త్ఴం ద్వఴరా మేము ఇప఩టికే ఉనన త్రఖతల్పై నిరిభంచబడిన కొత్త 

త్రఖతల్ను స్ృషి్ంచవచ్చు. 
 మనము ఇప఩టికే ఉనన త్రఖతి నుండి వారస్త్ఴంగా పొందినప్ప఩డు, మేము 

పద్ధతలు మరియు  ఫీల్్ ల్ను తిరిగి ఉపయోగించ్చకోవచ్చు మరియు కొత్త 
పరిసిథతల్కు మా కొత్త త్రఖతిని సీఴఔరించడానికి మేము కొత్త పద్ధతలు  
మరియు ఫీల్డ్ ల్ను జోడిస్తతము. 

Syntax: 
 class <subclass_name> extends <superclass_name> 
 { 
  //methods and fields 
 } 

 మనము ఇప఩టికే ఉనన త్రఖతి నుండి ఉద్బవించిన కొత్త త్రఖతిని త్యారు చేసుతన్ననమని 
కీవర్్ విస్తరింపజేసుతంది. అంటే , వారస్త్ఴంగా వచిున త్రఖతిని సూపర్ కాలస్ అంటారు. కొత్త 
త్రఖతిని స్బ్ కాలస్ అంటారు. 

Example:  
class Employee{ 
              int salary=60000; 
                 } 
                 class Programmer extends Employee{ 
                 int bonus= 10000; 
                        } 
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       class InterfaceExample{ 

        public static void main(String args[ ]){ 
                        programmer p=new Programmer( ); 
System.out.println("Programmer salary is: " +p.salary); 
System.out.println("Programmer bonus is: " +p.bonus);  } } 

Output: 
Programmer salary is: 60000   Programmer bonus is: 10000 

4. వివిధ్ రకాల్ inheritance ను తెలుపండి?How many Types of inheritance in Java? 
జ. Inheritance అనునది ఐదు రకాలుగా జరుగుతంది. 

 Single inheritance 
 Multilevel inheritance 
 Hierarchical inheritance 
 Multiple inheritance 
 Hybrid inheritance 

1) Single Inheritance: 
 ఑ఔ class నుండి వేరొఔ class ను త్యారు చేయుటను single 
inheritance అని అంటారు.  class A ను parental class గాను, B ని child 
class గాను గురితస్తతరు. Class A యొఔక ల్క్షణాలు class B లో ఉనన object పై 
ప్రభావిత్ం చేస్తతయి. 
 
 

                    2) Multilevel inheritance:  
 ఑ఔ class నుండి వేరొఔ class ను త్యారు అయిత్య ద్వని నుండి మరల్ 
వేరే class ను  త్యారు చేయబడిత్య ఈ ప్రక్రియని Multilevel inheritance అని 
అంటారు.                               
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   3) Hierarchical inheritance:  

 ఑ఔ class నుండి ఑ఔటి ఔన్నన ఎకుకవ class లు త్యారు చేయబడిత్య ఆ 
ప్రక్రియను Hierarchical inheritance అని అంటారు. 

                     
4)Multiple inheritance:  

 ఑ఔటి ఔన్నన ఎకుకవ class లు ఔల్యిఔ తో కొత్త class ను స్ృషి్ంపబడే 
ప్రక్రియను Multiple inheritance అని అంటారు. 

                                   
5)Hybrid inheritance:  

 Multilevel మరియు multiple inheritance యొఔక ఔల్యిఔనే 
Hybrid inheritance అని అంటారు 

        
5. Method  overloading  పద్దతిని ఉధాహరణల్తో వివరించండి ?    
Explain the method overloading with example in Java?  
జ. Method  overloading:   

           వివిద్ input  parameter లు ఔలిగి ఑కే పేరు తో అనేఔ method ల్ను ఑ఔ 
class లో వ్రాసేత over loading అని అంటారు. Overloading అనునది compile 
టమ్ polymorphism  అని అంటారు. 

  Overloading అనునది ఑కే రఔమైన code ను ఎకుకవ స్తరుల రాయుటను 
 నియంత్రిసుతంది. Compilation టమ్ లో method ని select చేసుకొనే వివిద్ input 
 మరియు output parameter ల్తో execute చేసుతంది. 
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Example :-       Class parent-class  
                          {  Parent class();  
                             {  
                                  System.out.println(‚construct of parent‛);  
                              } 
                              Void disp()  
                              {  System.out.println(‚parent method‛);  
                               }  
                            } 
                         Class java example extends parent-class  
                         {   Java example ()  
                             {  
                               System.out.println(‚Constructor of child‛);  
                            }  
                            Void disp()  
                            {  System.out.println (‚child method‛);  
                                Super disp();  
                             }  
                             Public static void main(string args[])  
                             {   Java example obj = new java example ();           
                                  Obj.disp(); 
                              } 
                           }  
Out put :-  
   Constructor of parent  
   Constructor of child  
   Child method  
   Parent method 
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6. Operator overloading ఆనగా నేమ? ఉధాహరణల్తో వివరించండి.  
Explain the operator overloading in java. 
జ. Operator overloading:  

        User defined data types తో overloading జరుగుటకు java support 
చేయదు.Overloading అనునది built –in data type కి వరితంచదు. Java ఑ఔటి  
ఔన్నన ఎకుకవ operatorస్ ఑కేస్తరి ఉపయోగించదు. అది కేవల్ము string 
concationation  వద్దనే జరుగుతంది. 

Example :- 
Public static void main (String args[]) 
{ 
Final string first = ‚ length: 25; 
Final string second = ‚length + first. Length(); 
System.out.println (‚first and second are equal :‛ + first == 
second ); 
}  

 ఇది త్ప్ప఩గా ముద్రిసుతంది మరియు మరేమీ లేదు.  
 + ఆపరేటర్, అద్నంగా లేద్వ సిాంగ్ స్ంయోఖం కోస్ం ఉపయోగించబడిన్న == ఆపరేటర్ 

ఔంటే ఎకుకవ ప్రాధానమత్ను ఔలిగి ఉంటంది.  
 అందువల్ల println పద్ధతి యొఔక పరామతి ఇలా మూలామంఔనం చేయబడుతంది. 

System.out.println(‚first and second are equal: ‛+ first == second); 
 
7. Polymorphism  ఆనగా నేమ? ఉధాహరణల్తో వివరించండి.       
Explain the polymorphism with example?  
 జ. Polymorphism:  

        Polymorphism ఆనగా అనేఔ functions ను ఑కే form లోకి తీసుకురావాడం.    
ఇది oops యొఔక ముకమ ల్క్షణం. Extended class లో ఉండే అనేఔ object ల్ను 
parent class యొఔక variable గా తీసుకొనవచ్చు కానీ వీటి యొఔక reference 
variable గా declare చేసిన త్రువాత్ మరలా మారులేము. 
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        Reference variable లో వేరే object కి reference గా లేద్వ reference 
subtype గా declare చేయవచ్చును లేద్వ class లేద్వ interface type గా 
parental class లో declare చేయవచ్చు. 
 
Example:     

class Box   
{ 

   int w,h; 
   void info( )   
           { 

        System.out.println("This is a simple box"); 
   System.out.println("width = "+w+"height="+h); 

  }   
       } 
       class woodenBox extends Box  
       { 
 int life; 
 void info( )  
          { 
   System.out.println("This is a wooden box"); 
 }       
      } 
       class SteelBox extends Box  
      {   int wg; 
          void info( )   { 
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 System.out.println("This is a steel box"); 
 }     } 
       class LargewoodenBox extends woodenBox   { 
 void info( )   { 
 System.out.println("This is a Huge wooden Box"); }  } 
class BoxDemo  { 
 public static void main(String ary[ ])  { 
 Box x; 
 Box b1= new Box( ); 
 woodenBox wb=new woodenBox( ); 
 SteelBox s1=new SteelBox( ); 
 LargewoodenBox p1=new LargewoodenBox( ); 
 b1.info( ); 
 wb.info( ); 
 s1.info( ); 
 p1.info( ); 

                }    } 
Output: 
This is a simplebox 
Width=0 hieght=0 
This is a wooden box 
This is a steel box 
This is a Huge wooden Box 
------------------------------------------------------- 
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UNIT-V 
ప్లమకేజీస్ & ఇంటరేపస్  

PACKAGE AND INTERFACES 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1.   ప్లమకేజ్(Package) అనగానేమ ?  Define package. 
జ. ప్లమకేజ్ (Package):  

 User defined packageల్ను User త్న అవస్రాల్కు అనుగుణంగా త్యారుచేస్తతరు   
 స్తధారణంగా వీటిని  Reusability కి పనికివచేు విధ్ంగా వ్రాస్తతరు.  
 దీనికోస్ం source file పైన ‘package’ అనే keyword తో మొద్లు పడతారు. 

 Syntax :    1. To create a package:  
  package package_name; 
 2. To import a package: 
  import package_name.*; 

2.  ప్లమకేజ్(Package) రూపొందించండి ?  How to Create  a package?  
 జ. Create  a package:  

 ప్లమకేజ  యొఔక పేరును ఉపయోగించి ప్లమకేజ్ పేరు త్రువాత్ ప్లమకేజ పేరును మేం 
ప్రఔటిస్తతరు . జావా సోర్ష  file లో ఇది మొద్టి statement గా ఉండాలి. 

Syntax:  
 1. To create a package:  
  package package_name; 

                Ex :- package first package;  
                        Public class first-class  
                        { 
                                ------------; 
                        }  
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3.  ప్లమకేజ(Package) ని యాఔషస్ చేసుకోవడం?  How  to Accessing a package? 
జ. Accessing a package:  

 కాలసుల్ ప్లమకేజీల్ను ఇంపోర్్ చేసుకోవడం కొరకు ఇంపోర్్ statement ను 
ఉపయోగిస్తతం. ఇంపోర్్ statement ని నిరిదష్ కాలసు కొరకు ప్లమకేజీల్ జాబ్లతాకు 
ఉపయోగించవచ్చు.  

Syntax :- import package 1 [.package 2] [ .package2] [.package3]. class name 

4. ఇంటరే఩స్ అనగా నేమ?   What is an Interface? 
జ. ఇంటరే఩స్ (interface): 

 ఇంటరే఩స్ (interface) ఆనగా వివిధ్ abstract methods యొఔక ఔల్యిఔ.  
 ఑ఔ class ద్వఴరా interface ను త్యారు చేయాల్ంటే abstract methods గా 

define చేయాలి.  
 Interface ను త్యారు చేయుటకు interface అనే keyword ను ఉపయోగించాలి. 

Syntax:  interface interface_name   
      {  
        Variable declaration; 
        Methods declaration; 
      } 

5. Abstract class ఆనగా నేమ?  What is  Abstract class? 
జ. Abstract class:  

 Abstract class ఆనగా ఑ఔటి లేద్వ అంత్ఔన్నన ఎకుకవ Abstract methods 
declare చేసిన వివిద్ class యొఔక ఔలియిఔ.  

 వీటిని మనము direct గా implement చేయలేము. దీని కొరకు Sub-class 
అవస్రము పడుతంది. 

An example abstract class in Java  
abstract class Shape {  
    int  colour;  
      // An abstract function (like a pure virtual function in C++)  
    abstract void draw();    }  
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6. Sub-class  నిరఴచించండి.  Define Sub-class.   
జ. Sub-class:  

 Super class నుండి properties ను వారస్త్ఴం లో తీసుకొను ద్వనిని Sub-class 
అని అంటారు.  

 Super class  ఆధారముగా Sub-class త్న objects ను త్యారు చేయవచ్చును.  
Syntax:      interface <interface name> 

{ 
Variable declaration; 
Methods declaration; 

} 
దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1.ప్లమకేజ ల్ యోఔక రకాల్ను వివరించండి?  Explain the types of packages. 
జ. ప్లమకేజీలు(package) ర్నండు రకాలు  

 API package, java  
 User defined package. 

Java API package:  
 ఇది దీరఘకాల్ం functionality అనుగుణంగా విభినన ప్లమకేజల్కు వరిగఔరించబడ్ 

గ్రూప్పను పద్ద స్ంకమలో అందిస్తతయి. యుటిల్ ,అవుట్, అప఩డ్ మొద్లైనవి. 
 

Package Purpose 
Java Long దీనిలో స్తధారణంగా class data types మరియు string math function లు 

ఉంటాయి. 
Java .util వివిధ్ languages, utility classes మరియు వివిధ్ స్ంఖ్యమ స్తధన్నల్ ఉంటాయి. 

Java . Applet దీనిలో విండోస్ బటన్ లిసు్ ,మైనస్ మరియు abstract window toolkit కోస్ం 
త్రఖతలు ఉంటాయి. 

Java. IO ఈ package లో input మరియు output class లు ఔలిగి ఉంటాయి. 
Java . net Net ఆనగా Network అని అరధం. ఈ package ముకమంగా client, server 

program కి ఉపయోగిస్తతరు. 
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Java.text 
ఈ ప్లమకేజీ స్ంఖ్యమ విలువల్ను ఫారాభట్ చేయడానికి ఉపయోగాఔరముగా 

ఉంటంది(త్యదీల్ కోస్ం త్యదీ ఫారాభట్ class)(విలువల్ కోస్ం న్ంబర్ ఫారాభట్ 
త్రఖతి). 

 
Java.sql 

Sql అనేది Structured Query language ఈ package database ను      
త్యారు చేయుటకు data ను నిల్ఴచేయుటకు మరియు data ను తిరిగి 

వాడుకొనుటకు ఉపయోగిస్తతరు. 
 

Java User defined package: 
 User త్న అవస్రారధం కొనిన class ల్ను నిరేధశిసూత త్యారు చేసే package ను user 

defined package అని అంటారు. 
Syntax:   package <package name > 

Ex : package student 
Example :-  

  package x;  
  public class y  
  {  
           public void display ()  
          {  
             System.out.println (‚class y‛);  
           }  
  }  

2. Package ను త్యారు చేయు విధాన్ననిన తెలుపండి.                                       
Explain to create own package with  example. 
జ. Package ను త్యారు చేయు విధాన్ననిన:  

 Package ను త్యారు చేయుటకు ముందుగా package అనే keyword ను 
ఉపయోగిస్తతము.  

 Java source file లో ఇది మొద్టి statement అవుతంది. ఇందులోని మనము 
వివిధ్ class ల్ను త్యారు చేస్తతము. 



67 

 

 
Ex :  package first package; 
        Public class first-class  
       { 
  ---- 
       }  

   ముందుగా ఑ఔ sub directory ని త్యారు చేసి అందులో source file ను నిల్ఴ 
చేస్తతము. త్రువాత్ class definition ల్నిన notepad లో త్యారు చేస్తతము. అయిత్య 
వీటిననంటిని public mode లో declare చేస్తతము. 

For Example:- Public class class  A 
      { 
   Pubic void display () 
   { 
     System.out.println (‚class A‛); 
   }    
     }  
3. ఑ఔ త్రఖతి అమలు ద్వఴరా ఇంటరేపస్ కు అమలు ఎలా అందించాలి ?    
How to provide implementation to the interface by the  
   implementation a class 
జ.  Implementation to the interface by the implementation a class: 

  జావాలో, పద్ధతల్ను అమలు చేయడానికి మనము implement keyword ని   
ఉపయోగిసుతన్ననము, అవి స్ంబంధిత్ interfaceలో ప్రఔటించబడింది. అంటే: 

Class < class name > implement <interface name > 
{ 
    Body of the class name 
} 

1. Interface అనేది మెథడ్ ప్రోటోటప్ ల్ సె఩సిఫికేషన్. యొఔక అనిన పద్ధతలు 
2. ఇంటరేపస్ పబ్లలక్ట మరియు abstractమైనది. 
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3. Interface పద్ధతలు పబ్లలక్ట గా ఉంటాయి, ఎందుఔంటే అవి మూడవ పక్షానికి  

 అందుబ్ట్రటలో ఉండాలి 
4. అమలును అందించడానికి vendors . ఎందుఔంటే అవి abstractమైనవి  
5. అమలు మూడవ పక్షంగా మగిలిపోయింది. 
6. interfaceలో వేరియబుల్ష ఉండవచ్చు, అవి పబ్లలక్ట స్్తటిక్ట మరియు డిఫాల్ట్ గాఫైనల్. 
7. దీని అరథం interface యొఔక అనిన వేరియబుల్ష సిథరాంకాలు. 
8. interfaceలోని పద్ధతలు ఏవీ ప్రైవేట్, రక్షత్ లేద్వ సిథరమైనవి కావు. 
9. ఇంటరేపస్ యొఔక అనిన పద్ధతలు ద్వని అమలు త్రఖతల్లో అమలు చేయబడాలి 
10. ఏదైన్న పద్ధతి అమలు చేయఔపోత్య ,అమలు classఉండాలి 
11. "abstract" గా ప్రఔటించబడింది. 
12. Interface సూచన ద్వని అమలు త్రఖతల్ వసుతవుల్ను సూచించవచ్చు. 
13. Interface వ్రాత్పూరఴఔంగా ఉననప్ప఩డు , ఏదైన్న మూడవ పక్ష విక్రేత్ అమలును 

అందించఖల్రు ద్వని త్రఖతలు. 
14. ఑ఔ interface మరొఔ interfaceను అమలు చేయదు, విస్తరించఖల్దు. 
15. ఑ఔ class బహుళ్ interfaceల్ను అమలు చేయఖల్దు (విస్తరించడం కాదు). 

4. Abstract class మరియు Interface  మధ్మ త్యడాల్ను తెలుపండి?                        
What are the differences between Abstract class  and Interface ? 

Abstract class Interface 
1.Abstract class లో అనిన objects ఑కే 

ల్క్షణానిన ఔలిగి ఉంటాయి. 
1.Interface లో ఉనన  అనిన objects ఑కే 

ల్క్షణానిన ఔలిగి ఉంటాయి. 
2. Abstract class లో త్యారు చేసిన 

program వివిధ్ sub class ను ఔలిగి 
ఉంటంది. 

2. Interface లో త్యారు చేసిన program 
త్న  యొఔక పనిని వేరే వాళ్ళకు 
అప఩జెప్ప఩తంది. 

3. Abstract method ఔలిగి ఉండి వివిధ్ కొత్త 
method ల్ను త్యారు చేసుతంది. 

3.ముందుగా త్యారుచేసిన Abstract method 
ను ఉపయోగిసుతంది. 

4. constants మరియు variables ను ఔలిగి 
ఉంటంది. 

4. కేవల్ం constants ను మాత్రమే 
ఉపయోగిసుతంది. 

5. Abstract class ను త్యారు చేయుటకు   
Abstract అనే keywordని ఉపయోగిసుతంది. 

5. Interface త్యారు చేయుటకు interface 
అనే keyword ని ఉపయోగిసుతంది. 
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5. ఇంటరేపస్ వల్ల ఔలిగ్వ లాబ్ట్రలు,నష్్టలు ఏమటి ? 
What are the advantages and disadvantages of interface 
జ.           Interface అనేది ఑ఔ రఔమైన త్రఖతి, ఇది ఑ఔ వమతామస్ంతో పద్దతలు మరియు 

వేరియంటలను ఔలిగి ఉంటంది. త్యడా ఏమటి అంటే, Interface కేవల్ం అమూరత పద్దతలు                     
మరియు తది ఖ్యళీల్ను మాత్రమే నిరఴచిసుతంది అంటే ఇంటరేపనుల ఈ పద్దతల్ను అమలు 
చేయడానికి ఎటవంటి స్ంకేతానిన పేరొకనవు మరియు డేటా ఫీల్్ లు కేవల్ం సిథరాంకాలు  

           మాత్రమే ఔలిగి ఉంటాయి. అందువల్న, ఈ పద్దతల్ అమలుకు నియమావళిని     
   నిరఴహంచడానికి ఑ఔ ఇంటరేపస్ ను అమలు చేసే త్రఖతి యొఔక బ్ట్రధ్మత్.           

లాభాలు: 
1. Interface  ప్రధానంగా బహుస్ఴరుప ప్రవరతనను అందించడానికి      
 ఉపయోగించబడతాయి .  
2.స్ంకిలష్మైన డిజైనుల చేదించడానికి మరియు మధ్మ ఆధారితాలు కిలయర్ చేయడానికి 
 Interface ల్ విధి  
3. Interface ద్వఴరా మనం జావలో బహుళ్ సొముభను అమలు చేయవచ్చు. 
4.స్ంకిలష్మైన డిజైనలను చేధించడానికి మరియు వసుతవు మధ్మ ఆధారిత్ కిలయర్ చేయడానికి 
 ఇంటరేపస్ ల్ విధి . 
5. Interface లు మీ అపిలకేషన్ ని వదులుగా మారుసుతంది. 

నష్్టలు: 
1. జావా Interface న్మభదిగా మరియు ఇత్ర వాటి ఔంటే ఎకుకవ పరమత్ంగా ఉంటాయి. 
2. Interface ని అనేఔస్తరుల ఉపయోగించాలి, వాటిని ఔలిగి ఉండటం వల్ల ఎలాంటి 
 ఉపయోఖం ఉండదు . 
3. జావా Interface న్మభదిగా మరియు ఇత్ర వాటి ఔంటే ఎకుకవ  పరిమత్ంగాఉంటాయి. 
4. Interface ను అనేఔస్తరుల ఉపయోగించాలి, వాటిని ఔలిగి ఉండటం వల్ల ఉపయోఖం 
 ఉండదు. 

------------------------------------------------------- 
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UNIT-VI 

ఎక్టష పశనల్  హామండిలంగ్ 
EXCEPTION HANDLING 

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 
1. Debugging   అనగానేమ ?  What is Debugging? 
జ. Debugging:  

 Computer ప్రోగ్రాంలో ఉనన త్ప్ప఩ల్ను గురితంచి, వాటికీ స్రి చేసే ప్రక్రియనే  
debugging అంటారు. 

2. Errors యొఔక రకాలు ? Write the Types of errors. 
జ. Error:  Java program లో ముకమముగా మూడు రకాల్ errors ను ఔలిగి ఉంటంది. అవి  

1. Syntax errors (Compile  errors) 
2. Runtime errors 
3.Logical  errors 

3 . Exception అనగానేమ ?   Define exception. 
జ. Exception: 

 జావా ప్రోగ్రాంను రన్ చేసుతననప్ప఩డు వచేు errors ను తొల్గించటానికి మనం వ్రాసే 
Conditions ను  exception లు అంటారు. 

4. Throws clause గురించి వివరిచండి? Write about throws clause. 
జ. Exception: 

 Exception handling చేయునప్ప఩డు ‚throw‛ clause ను ఔనుఔ ఉపయోగిసేత try 
మరియు catch block ల్ను ఉపయోగించవల్సిన అవస్రం లేదు. 

      Example: Public static void main (String args [] )throws IO Exception {} 
5. Throw clause  ఆనగా నేమ?  What  is Throw clause  ? 
జ.  Throw clause:  

 Throw clause ని ఉపయోగించడం ద్వఴరా, మేము మనహాయింప్ప object ను 
స్ంబంధిత్ Catch block  తీసివేయవచ్చు. 

 కాబటి్ throw statement స్తధారణంగా try block ల్లో మాత్రమే ఉంచబడతాయి. 
Example :- Throw new IO Exception (‚simple‛); 
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6. దోషం మరియు మనహాయింప్ప మధ్మ త్యడాలు ఏమటి?  
Write difference between error and exception. 

Error Exception 
1. Error  అనేది solve చేయుటకు వీలు కానీ 

఑ఔ స్మస్మ. ద్వనిని solve చేయలేము. 
1. Exception అనునది ఑ఔ runtime 
error అనగా solve చేయుటకు వీలు పడే 
స్మస్మ. దీనిని మనము catch చేయుటకు  

try చేయఖల్ము. 
2. Error లో ఉండే runtime exceptions 

ని మరియు వాటి యొఔక subclass ని 
Unchecked exceptions అని అంటారు. 

2. Exception classes లో ఉండేవనీన 
checked exceptions అని అంటారు. 

 
7. Unchecked exceptions అనగానేమ? Write about Unchecked exceptions. 
జ. Unchecked exception: 

 Compile time  అప్ప఩డు verify చేయని exceptions ని Unchecked 
exceptions అని అంటారు. ఈ exceptions అనునవి program త్ప్ప఩గా వ్రాయడం 
వల్న ఇవి ఔనపడతాయి.  

 వీటిని compiler ఎట వంటి త్ప్ప఩లు చూపలేదు కానీ solution త్ప్ప఩గా చూప్పతంది. 
వీటిని jav a.long.Exception class నుండి వీటిని inherite చేస్తతరు. ఇవి 
స్తధారణంగా ప్రోగ్రాం ను రన్ చేసేటప్ప఩డు వచేు డేటా errors.  

 arithematic overflow, devide by zero మొద్లైనవి.  
   ఈ క్రింది కొనిన unchecked exception లు ఇవఴబడినది. 

 index out of bounds exception  
 array index out of bounds exception 
 class cast exception  
 arithmetic exception 
 null pointer exception 
 lllegal state exception 
 security exception 
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దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1. వివిధ్ రకాల్ ఎర్రర్ష గురించి వ్రాయండి ? Explain the types of errors in java. 
జ.    Errors వల్ల ప్రోగ్రాం త్ప఩ results ఇచేు అవకాశ్ం ఉంది. ఔంపూమటర్ భాషలో ఎర్రర్ష ను 

bugs (బగ్ష) అని పిలుస్తతరు. ప్రోగ్రాంను అభివృదిధ చేసే క్రమంలోన్య,  టప్ చేసే క్రమంలోను             
ఎర్రర్ష ఎకుకవగా  వస్తతయి. ఎర్రర్ష వల్ల ప్రోగ్రాం  పూరితగా ఎగిెకూమట్ కాఔపోవచ్చు. త్ప఩గా 
ఓట఩ట్ ఇవఴవచ్చును.  

ఎర్రర్ష ను ముకమంగా మూడు రకాలుగా విభజంచవచ్చును . అవి  
 Compile –time errors 
 Run-time error  
 Logical error 

Compile–time errors:   
 Java language లో ఉనన syntax errors అనిన ఔంఫైల్ టంలో చూపబడ తాయి. 

ఈ ఎర్రర్ష ను ఔంఫైల్ టం ఎర్రర్ష అంటారు. Compile error ఉండగా class file 
త్యారు చేయదు. ఈ errors మొత్తమును clear చేసిన త్రువాత్ java virtual 
file అనునది త్యారు ఆవుతంది. 

   ఉద్వహరణ:- 
 సెమకోల్న్ ల్ను మరిచిపోవటం. 
 బ్రేకేటలను స్రిగా పట్ఔపోవటం.  
 డబుల్ కోట్ లు , సింఖల్ కోట్ ల్ను ముగించఔ పోవటం . 
 object ల్ను రిఫర్నన్ష చేసునప్ప఩డు మొద్లైనవి. 

Run–time errors:  
 Compile time error clear అయిపోయిన్న class file అవఴదు , ప్రోగ్రాం రన్ 

కాదు. మరియు result రాదు. Logical గా ఔనుఔ త్ప్ప఩లు ఉంటే stack over 
flow అనే error ను చూపిసుతంది.  

    ఉద్వహరణ 
 ఑ఔ integar విలువను సున్ననతో భాగిచటం  
 array యొఔక boundary ని ధాటి విలువల్ను యాఔషస్ చేయడం  
 స్రైన ప్లరామీటర్ ల్ను పంపఔ పోవటం  
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 array ల్కు బుణాత్భఔ విల్వను సైజుగా ఇవఴటం  
 స్రికాని string ల్ను న్ంబరుల గా మారాుల్ని ప్రయతినoచడం 
 ఉద్వ :- int x = 5,y =0 ; 
 system.out.ప్రనితన్(x/y); 
 పై ఉద్హరణ divide by zero ను చూపిసుతంది. 

Logical error:  
 logical errors అనునది program ను run చేసినప్ప఩డు మాత్రమే గురితంచఖల్ము. 

Logical errors అనునవి ఇచిున task లో formula లో త్ప్ప఩ ఉంటే JVM  
గురితసుతంది. Logical errors యొఔక పూరిత భాద్మత్ programmer పై  ఉంటంది. 

2. Exception handling అనగానేమ?  java లో దీనిని ఎలా ఉపయోగిస్తతరు?   
 How to handle the exception in java. 
జ. Exception handling: 

 Java లో exceptions వచిునప్ప఩డు వాటిని handle చేయాటానికి వ్రాసే ప్రోగ్రంల్నే 
exception handling అంటారు.  

Exception handling ద్వఴరా ప్రోగ్రాంలోని ఎర్రర్ ల్ను runtime లో గురితంచి 
exceptional circumstance కు తెలియ చేసుతంది ఇది error కు స్ంబంధిచిన 
codeను run చేసుతంది. 

 error ల్ను గురితంచటం  
 error వచిుంద్ని చప఩టం (throw the exception ) 
 error యొఔక స్మాచారానిన తెలుసుకోవటం (catch the exception ) 
 స్రియైన స్మాచారం ద్వఴరా తెల్఩టం (handling the exception) 

Error handling అనునది ముకమoగా ర్నండు రకాలు అవి  
1) Error గురితంచ్చ throw exception చేయటం  
2) స్రియైన స్మాచారం గురితంచి catch exception చేయటం  
 A try block looks like as Follows 

   Try  {  
---- 

} 
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Catch(Exception class ref)   
{    -- 
} 
Finally()   
{   --- 
} 

3. Exception యొఔక రఔముల్ను తెలుపండి. Explain types of exceptions in Java. 
జ. Exception ర్నండు రఔములు  

1. Checked Exceptions 
2. Unchecked Exceptions 

1. Checked Exceptions: ప్రోగ్రాం ను compile  చేసుతననప్ప఩డు వచేు exception  ల్ను  
checked  exception  అంటారు. ప్రోగ్రాంను compile  చేసుతననప్ప఩డు compiler 
ప్రోగ్రాంలో ఏవైన exception  handlers  ఉన్ననయో లేవో చక్ట  చేసుతంది. ఈ క్రింద్ 
కొనిన స్తధారణముగా వచేు checked exception  లు ఇవఴబడ్ాయి. అవి 

 Class Not Found Exception. 
 IOException 
 EOF Exception 
 File Not Found Exception 
 No Such Method Exception 

2. Unchecked Exceptions: ప్రోగ్రాం ను Run  చేసుతననప్ప఩డు వచేు exception  ల్నే  
unchecked  exception  అంటారు. వీటిని Java.Lang.Exception  class  నుండి  
inherit  చేస్తతరు.  ఇవి స్తధారణముగా ప్రోగ్రాంను run  చేసుతననప్ప఩డు వచేు errors 
arithmetic  overflow, divide  by zero మొద్లైనవి. ఈ క్రింద్ కొనిన  Unchecked 
exception  లు ఇవఴబడ్ాయి. అవి 

 Arithmetic Exception 
 Illegal Argument Exception 
 Number Format Exception 
 Index Out Of Bound Exception 
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 Array Index Out Of Bounds Exception 
 String Index Out Of Bounds Exception 
 Null Pointer Exception. 

4.  జావాలో మనహాయింప్పలుగా నిరిభంచబడినది ఏవి ?  
What are the built-in exception in java. 
జ. Built-in exception in Java:  బ్లల్్ ఇన్ మనహాయిలు ఇవి ఇప఩టికే జావాలో ల్భమం 
అవుతన్ననయి. నిరిదష్ దోష పరిసిథతల్ను వివరించడానికి ఇవి త్గినవి. దిగువ పేరొకననవి కొనిన బ్లల్్ 
ఇన్ మనహాయింప్పలు 

 
మనహాయింప్ప త్రఖతి (exception) అరధం (Meaning) 

1.అరధమేటిక్ట మనహాయింప్ప 1.అరధమేటిక్ట ఆపరేషన్ లో అస్తధారణ పరిసిథతి  
లో త్లెత్యతనప్ప఩డు విస్రండి 

2.బండ్ మనహాయింప్ప నుంచి array ఇండెక్టష 
అవుట్ 

2.఑ఔ array ఑ఔ అక్రమ ఇండెక్టష తో ప్రాపిత 
చేయబడింది అని సూచించడానికి 
విస్రవేయబడింది. 

3.class లో మనహాయింప్ప ఔనుగొనబడలేదు 3.఑ఔ class యొఔక నిరఴచనం ఔనుగోనలేని 
విధ్ంగా యాకెషస్ చేసుకోవడానికి 
ప్రయతినంచినప్ప఩డు ఈ మనహాయింప్ప 
లేవనేత్తబడినది. 

4.file మనహాయింప్ప ఔనుగొనబడలేదు 4.file యాకెషస్ చేసుకోలేనప్ప఩డు లేద్వ 
అంత్రాయం ఔలిగించినప్ప఩డు లేవ 
నేతాతడం I/O ఆపరేషన్ విఫల్మైన్నద్వ 
లేద్వ అంత్రాయం ఔలిగినప్ప఩డు 
విసిరివేయడం. 

5.IO మనహాయింప్ప 5.ద్వరం వేచి ఉండడం ,నిద్రపోవడం లేద్వ 
ఏదైన్న ప్రాసెసింగ్ చేయడం మరియు 
ద్వనికి అంత్రాయం ఔలిగించడం. 
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6.అంత్రాయం మనహాయింప్ప 6.఑ఔ class లో విఫల్మైన (లేద్వ వేరియబుల్ 
పేరొకనబడనప్ప఩డు విసిరివేయబడతంది. 

7.అటవంటి file మనహాయింప్ప లేదు 7.ఔనుగోనలేని ఑ఔ పద్ధతిని ప్రాపిత చేసుతనప్ప఩డు 
విసిరివేయబడ్ాయి. 

8.అటవంటి పద్ధతి మనహాయింప్ప లేదు 8.శూనమ వసుతవు యొఔక స్భ్యమని రిఫర్     
చేసేటప్ప఩డు లేవన్త్తడం శూనమ ప్రాతినిధ్మం 
ఏమ. 

9.శూనమ ప్లయింట్ మనహాయింప్ప 9.఑ఔ పద్ధతి string ను స్ంఖ్యమ ఆఔృతిగా 
మారులేనప్ప఩డు పంచింది. 

10.న్ంబర్ ఫారాభట్ మనహాయింప్ప 10.ఇది రన్ టం స్మయంలో స్ంభవించే 
మనహాయింప్ప ను సూచిసుతంది. 

11.రన్ టం మనహాయింప్ప 11.సూచించడానికి string class విధాన్నల్ 
ద్వఴర విసిరివేయబడ్ారు మరియు 

12.string ఇండెక్టష బఫర్ మనహాయింప్ప 12.ఇండెక్టష అనేది న్ఖటివ్ (-) లేద్వ string 
యొఔక సైజు ఔంటే ఎకుకవగా ఉంటంది. 

 
5. User Defined Exceptionల్ను ఏ విధ్ంగా Throw చేస్తతరు (లేద్వ ) గురించి ‚Throw‛ 
వివరించండి.  Or  Explain user defined exceptions. 
జ. User defined exception : 

 జావాలో చాలా రకాల్ exception ఇనుఫఇల్త గానే ల్భిస్తతయి. కానీ కొనిన exceptionలు 
 మనం create చేసుకునే అవకాశ్ం ఉంది. దీని కొస్ం user defined exceptionలు 
 ఉపయోఖపడతాయి. 
 user defined exception లు త్యారుచేయాల్ంటే ఈ క్రింది సూచనలు ప్లటించాలి. 

 వీటిని exception కాలసుకు sub class గానే త్యారుచేయాలి. 
 To string ( ) Methodను overridden చేయాలి. 
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Throw:  Throw‛అనే keyword exception handling చేయడానికి ఉపయోఖపడుతంది. 
దీనిని ఎర్రర్ష ను manuallyగా చేయడానికి ఉపయోగిస్తతరు. 
                 Example:-  

           class MyException extends Exception  
           {  
                 MyException ( )  
                {  
                 }  
                 MyException (String str)  
                {  
                     super (str); 
                 }  
            }  

 
6. Error కి Exception కి మధ్మ త్యడాల్ను తెలుపండి.                                             
What are the differences between error and exceptions ? 

Error Exception 
1.Compile time లో వచేు త్ప్ప఩ల్ను 

errors అని అంటారు 
1.Runtime లో వచేు త్ప్ప఩ల్ను 

exceptions అని అంటారు. 
2. Java లో errors కి తొల్గించ్చట ఔష్ము. 2. Java లో మనము runtime లో solve 

చేయఖల్ము 
3.Java లో error ని java.lang.error 3.Javaలోexceptions ని java.lang. 

exception 
4. Java లో errors కి compiler మాత్రమే 

handle చేసుతంది. 
4. Exceptions ని JVM లేద్వ User 

handle చేసి solve చేస్తతడు. 
5. User త్న సొంత్ error classes ను 

define చేయలేడు. 
5.User త్న సొంత్ exception classes ను 

త్యారు చేయఖల్డు. 
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6. Errors మూడు రకాలు. అవి 

1. Compile  errors 
2. Runtime errors 
3.Logical  errors 

6. Exceptions ర్నండు రఔములు. అవి 
1. User defined exceptions 

2. System defined exception 

7. Error అనేవి non-recoverable 7. Exceptions అనునవి recoverable  
exception 

7. దోష్టనికి, మనహాయింప్పకు మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
What are the differences between error and exceptions? 
జ. దోష్టనికి, మనహాయింప్పకు మధ్మ త్యడాలు 

దోషం  (Error ) మనహాయింప్ప(Exception ) 
1. In check  చేయని type లో దోష్టలు 

 
1.చేయడం ద్వఴరా మనహాయింప్పల్ 

మనహాయింప్ప ర్నండు check  చేయబడి, 
check  చేయని రఔం 

2.దోష్టల్ నుంచి కోలుకోవడం  అస్తధ్మం 
 

2. వీటిని try, catch  blocks  ల్ ద్వఴరా 
handling  నుంచి recovery  

స్తధుయమవుతంది. 
3.జావాలో దోష్టలు అనేవి java .lang  

దోషం 
3.జావాలో మనహాయింప్పలు రఔం 

java .lang మనహాయింప్పలు 
4.లోప్లలు ఎకుకవగా application  

నడుసుతనన పరమవరణం వల్న ఔలుగుతాయి 
4.మనహాయింప్పలు ప్రధానంగా application  

ద్వనంత్ట అదే ఔలుగుతంది. 
ఉద్వహరణలు 

1.Java .long. స్త్క్ట ఑వషర్ ఫ్లల దోషం 
2, java.lang . మెమరీ  దోషం 

 

ఉద్వహరణలు 
1.త్నిఖీ మనహాయింప్పలు sql  

మనహాయింప్ప, IO మనహాయింప్ప 
2.on check మనహాయింప్పలు, array 
index out of bound మనహాయింప్ప, 
class cast మనహాయింప్ప, null point 

మనహాయింప్ప 
____________________________________________ 
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   UNIT  -VII 

          Threads (థ్రెడ్ష) 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1. Threads అనగానేమ?  What is a thread? 
జ. Thread:  

Threads అనునది ఑ఔ task లేద్వ flow of exception. వీటిని టం షేరింగ్ ద్వఴరా 
run అయ్యమ విధ్ంగా త్యారు చేస్తతరు. thread అనునవి ఑ఔస్తరి రన్ అవవు. ఇవి parallel 
పద్ధతి ద్వఴరాRun అవుతాయి. ప్రతి thread, java.long.thread.class తో త్యారు అయి 
run అవుతాయి. 
2. Mutitaskingఅనగానేమ?   What is Multitasking ?                                                                                                                                                      
జ. Multitasking:  

   ప్రతి operating system లో ఑ఔటి ఔనన ఎకుకవ taskలు, computer ప్రొసెస్ర్ 
ద్వఴరా ఑కేస్తరి ఎగిెకూమట్ చేయబడే విధాన్ననిన multitasking అంటారు. multitasking 
ఎకుకవగా చేయఖలిగిత్య సిస్్ం యొఔక performance ఎకుకవగా ఉంటంది. 
3. Multithreading అనగానేమ?  What is Multithreading? 
జ. Multithreading:   

Java లో multi threading ప్రోగ్రాం in-built గానే ఉంటంది. ఑ఔటిఔన్నన ఎకుకవ 
thread లు ఑కేస్తరి రన్ అయ్యమ విధ్న్ననిన multithreading అంటారు. దిని ద్వఴరా  ప్రాసెస్ర్ 
ను ఎకుకవ స్మరధవంత్ంగా ఉపయోగించ్చకొనవచ్చును. 
4.  Stopping a thread  అనగానేమ? Write about Stopping a thread . 
జ. Stopping a thread: 
   ఎగిెకూమట్ అవుతనన thread ను ఆప్లల్ంటే Stop() method ని ఉపయోగిస్తతము. Stop() 
అని statement thread ను ఆపి dead stateకు తీసుకువసుతంది. Like T1.Stop(); 
5. Block a thread అనగానేమ? Write  about Block a thread. 
జ. Block a thread:  

  ఎగిెకూమట్ అవుతనన thread ను కొంత్ స్మయం కొరకు ఆపడానిన blocking అని 
అంటారు. Block చేయుట కొరకు మనము కొనిన methods ను ఉపయోగిస్తతము అవి        
sleep (), suspend () మరియు wait () method లు ఉపయోఖపడతాయి. 
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దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  
1. Thread ని ఎలా క్రియ్యట్ చయామలి ఉద్వహరణతో స్హా వివరించండి ?  
    Explain creating a thread with example. 
జ. Creating a thread with example:  

Threads ను objects రూపంలో త్యారుచేస్తతరు. వీటిని run()methods ద్వఴరా 
త్యారుచేస్తతరు. run() method అనేది thread కు చాలా ముకమమైనది.  

Public void run() 
{ 
    Statements for implemented thread 
} 

  స్తధారణంగా thread ల్ను ర్నండు రకాలుగా త్యారుచేస్తతరు. అవి:-    
  1. By Extending Thread class 

   2. By Implementing Runnable Interface 
1. By Extending Thread Class : 

  ఈ పద్ధతి లో ఑ఔ thread కాలస్ ను Extend చయమడం ద్వఴరా మరియొఔ కాలసు ను 
త్యారుచేయవచ్చు.దీనిలో run()method ను override చయమవలెను.   

 ఈ పద్దతిలో theadలో ఉనన అనిన method ల్ను డైర్నకు్గా యాఔషస్ చేసుకొనవచ్చును. 
ఈ method కాల్ చేయవలేనంటే స్త్ర్ ()methodను ఉపయోగించవలెను. 

2. By implementing Runnable Interface :  
 ఈ పద్ధతి runnable interface ద్వఴరా thead ల్ను క్రియ్యట్ చేసేతరు. దీనిలో ఑కే 

Run()methodను త్యారు చేస్తతరు. 
 ఏ కాలసు ద్వఴరా thead రన్ చేసేతరో ఆ ఆబ్జెక్ట్ ను క్రియ్యట్ చేయాలి. త్యారు చేసిన థ్రెడ్ 

ను start()method ద్వఴరా కాల్ చేస్తతరు.  
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2. పొడిగించే దూరానిన (Extending Thread) ఉద్వహరణతో స్హా వివరించండి?  
   Explain extending thread with example . 
జ. Extending thread with example:  

త్రఖతి జవాను విస్తరించడం ద్వఴరా త్యారుచేయవచ్చు. దీనిలో దిగువ ద్శ్లు త్రఖతి 
పొడిగించే ద్వరం వలె డికేలర్ చయామలి. 
             declare the class as extending thread 

{ 
   ---- 
 } 

Thread అమలు చేసే కోడ్ క్రమానిన అమలు చయమడానికి బ్ట్రధ్మత్ వహంచే run() 
 విధాన్ననిన అమలు చయమండి. 

Public void run() 
{ 
----- 
} 

For Example:- 
Class A extends thread 
{ 
   Public void run() 
  { 
     for (int i = 1; i <5; ++i) 
    { 
         System.out.println (‚threads A: I =+i); 
    } 
 }  
} 
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Class B extends thread  
 { 
     Public void run () 
    { 
       For (int j =1; j< =5; ++j) 
       { 
         System.out.println (‚thread B: j = ‛ +j) 
      }   
   }   } 
Class c extends thread 
{ 
    Public void run () 
    { 
       For (int k =1; k<=5; ++k) 
      { 
        System.out.println (‚thread c: k  =‛+k) 
      } 
    }    
} 
Class thread test  
{ 
  Public static void main (string args[]) 
  { 
     New A ().start (); 
     New B ().star (); 
     New C ().start(); 
  } 
} 
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3. Thread యొఔక జీవిత్ చక్రానిన తెల్఩ండి? Explain the life cycle of the thread . 
జ. The life cycle of the thread:  

Thread యొఔక life time ను అనుస్రించి thread వివిధ్ states లో ఉంటంది. అవి  
1. New born state  
2. Runnable  state  
3. Running state  
4. Blocked state  
5. Dead state 

 

  
 1. New born state:  

         క్రొత్తగా thread ను create చేసినప్ప఩డు అది new born state లో ఉంటంది.    
దీనిని state( ) method ద్వఴరా చేయవచ్చు. ఈ సిధతిని ఆపివేయాల్ంటే Stop( ) 
method ను ఉపయోగిస్తతరు. 

2. Runnable State:  
Runnable State అంటే thread అనునది Run చేయటానికి అనువుగా ఉంది 

అని అరథము. అంటే ప్రాసెస్ర్ కోస్ం wait చేసుతంది అని అరథము. 
3. Running state:  

         Running state అంటే thread ప్రాసెస్ర్ చేత్ ఎగిెకూమత్ చేయబడుతంది .అని 
అరధము. దీనికోస్ం Run ( )method ను ఉపయోగిస్తతరు . 
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4. Blocked state:  

Blocked state అంటే ఑ఔ thread running state నుండి Runnable 
stateకు మారింది అని అరధము .దీని కోస్ంSusped( ),  Sleep( ) లేద్వ Waite( ) 
Methodల్ను ఉపయోగిస్తతరు . 

5. Dead State:  
Thread యొఔక life cycle అనునది dead stage తో ముగుసుతంది. Run 

state త్రువాత్ dead stage వసుతంది. ఑ఔవేళ్ thread ను మధ్మలోనే ఎగిెకుమట్ 
కాకుండా ఆపిన్న state వచేు అవకాశ్ం ఉంది. దీనికోస్ం stop method ను 
ఉపయోగిస్తతరు. 

 
4.మల్ీత్రెడింగ్, మల్ీ టాసికంగ్ మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
 What are the differences between multithreading and multitasking ? 

 
 

మల్ీ త్రెడింగ్ (multi threading) మల్ీ టాసికంగ్ (multi tasking) 

1.ఇది ప్రోగ్రామంగ్ కాన్షప్్,ఇది ఑ఔ ప్రోగ్రాం 
యొఔక ప్రాసెస్ ర్నండు లేద్వ అంత్ఔంటే ఎకుకవ 
సుబ్ ప్రోగ్రామ్ లు లేద్వ థ్రెడ్ లు స్మాంత్రంగా 

఑కే స్మయంలో అమలు చయమబడతాయి 

1.ఇది ఑ఔ ఆపరేటింగ్ system కాన్షప్్, 
దీనిలో ఏఔ కాల్ంలో అనేఔ టాస్క లు 

నిరఴహంచబడతాయి 

2.ఏఔ కాల్ంలో single కారమక్రమం యొఔక 
బహుళ్ భాగాల్ను అమలు చేయడానికి ఇది 

మద్దత ఇసోతంది 

2. ఏఔ కాల్ంలో పలు కారమక్రమాల్ అమలుకు 
మద్దత 

౩.ప్రాసెస్ర్ ఑ఔ ప్రోగ్రామ్ యొఔక విభినన భాగాలు 
లేద్వ త్రెడ్ ల్మధ్మ మారాలిష ఉంటంది 

౩.ప్రాసెస్ర్ వివిధ్ ప్రోగ్రామ్ ల్ మధ్మ మారాలిష 
ఉంటంది 

4.ఇది అత్మంత్ స్మరధ వంత్మైనది 
 

4.మలీ్ త్రెడ్ష తో పోలిసేత ఇది త్కుకవ 
స్మరధవంత్ంగా ఉంటంది. 
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5. ద్వరాల్ను (Threads) స్వరించడం? How to manipulating the threads ? 
జ.  To manipulating the threads: 

1. నిద్ర(): Sleep( )  
 కొంత్ స్మయం మరియు CPU కోస్ం ద్వరం బ్ట్రలక్ట చయమవచ్చు  

2. స్సె఩ండ్():  Suspend() 
 Thread త్రెడ్ కాలస్ కు ఑ఔ పద్ధతి స్సె఩ండ్() త్రెడ్ తాతాకలిఔంగా 

ఆపివేయడానికి () ఑ఔ పద్ధతి ర్నసూమమ్ () ద్వనిని రీస్త్ర్్  చయామలి. 
3. ర్నసూమమును():  Resume() 

 ఈ పద్ధతిని తాతాకలిఔంగా నిలిపివేయడం కాకుండా వేరే ద్వరం ద్వఴరా 
పిల్వాలి. 

4. Wait(), notify() and notify all(): 
 Running thread అల్ కాల్ చేసినప్ప఩డు ( అది వేచి ఉనన నిరిదష్   

ఆబ్జెక్ట్ కొరకు వేచి ఉండే సితతి లో ప్రవేశిసుతంది. 
5. దిగుబడి ():  Yield() 

 ఑ఔ త్రెడ్ యొఔక కొనిన CPU ఇంటనిషవ్ ఆపరేషన్ లు ఇత్ర త్రెడ్ లు 
execute కాకుండా నిరోధించవచ్చు.          

--------------------------------------------------                                                      

5.ద్వరం ఑ఔ చినన యూనిట్ అది బహు త్రెడ్ష 
 

5.఑ఔ ప్రోగ్రామ్ లేద్వ ప్రాసెస్ అనేది మలీ్ 
టాసికంగ్ వాతావరణం లో అతి చినన 

యూనిట్ 

6.స్మరధవంత్మయిన కారమక్రమాల్కు అభివృదిధ 
చేయడంలో ఇది స్హాయపడుతంది. 

 

6.ఇది డెవెల్ప్ మెంట్ స్మరధవంత్మయిన 
ఆపరేటింగ్ system కు దోహద్పడుతంది. 

7.ఇది కరుు అవుతంది స్ంద్రోబత్కంగా మారే 
స్ంద్రబంలో ప్రభావవంత్ంగా ఉంటంది. 

7. స్ంద్రబం మారే స్ంద్రబంలో ఇది 
కరీదైనది. 
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   UNIT-VIII 

                              THE JAVA APPLET 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు 

1. Applet అనగానేమ?  What is Applet? 
జ.  Applet: 

  జావాలో html పేజీల్లో embedded చేసిన ప్రోగ్రముల్నే applet లు 
అంటారు. Applet అనునది జావా ప్రోగ్రాంలు. వీటిని వెబ్ బైజర్ల ద్వఴరా excute 
చేస్తతరు. వీటిని బైట్ పేజీల్ను ఎకుకవ dynamicగా  మరియు entertaining గా 
చేయటానికి ఉపయోగిస్తతరు.         Applet = java byte code + HTML page 

2. Appletల్ను క్రియ్యట్ చేసే పద్దతిని వివరించండి? How can we Create an applet? 
జ.  Appletల్ను క్రియ్యట్ చేసే పద్దతి:  

జావా ప్రోగ్రాంలో యాపలెటలను ఉపయోగించాల్ంటే మొద్ట జావా ఔంపూమటర్ లో 
install చేయాలి . దీనిలో త్ప఩నిస్రిగా java applet viewer లేద్వ బ్రౌజర్ ప్రోగ్రాంను 
install చయామలి. ఑ఔ java appletను త్యారుచేసి test చేసి రన్ చేయాల్ంటే ఈ 
క్రింది క్రమానిన ప్లటించాలి. 
    1: మొద్టగా java applet code వ్రాయాలి. (.java file)  
    2: త్రువాత్ ఎగిెకూమట్ చేయబడే applet ఫైల్ ను త్యారుచయామలి. (.class file)  
    3: HTML tagను ఉపయోగించి వెబ్ పేజీని త్యారుచయామలి. 
    4: <APPLET> tagను త్యారు చేయాలి.  
    5: < APPLET> tagను wab pageలో ఉంచాలి. 
    6: HTML ఫైల్ ను క్రియ్యట్ చేయాలి.  
    7: applet code ను test చేయాలి. 
    8: బ్రౌజర్ ప్రోగ్రాం లేద్వ applet viewer ద్వఴరా applet ప్రోగ్రాంను రన్ చేయాలి. 

3. Applet  స్ంఔల్఩ మరియు తొల్గింప్ప ఆనగా నేమ?  
   Applet  initialization  and  termination ? 
జ.  Public void int (): 

  ఈ పద్ధతి బ్రౌజర్ ద్వఴరా పిల్వబడే మొద్టి పద్ధతి మరియు ఇది ఑ఔటి మాత్రమే అమలు 
చేయబడుతంది. 
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 కాబటి,్ కాంపోన్ంట్ ల్ను స్ృషి్ంచడం మరియు థ్రెడ్ ల్ను స్ృషి్ంచడం మొద్లైన ఏవైన్న 

వేరియబుల్ ల్ను ప్రారంభించేందుకు ప్రోగ్రామర్ ఈ పద్ధతిని ఉపయోగించవచ్చు. దీనిని 
initialization  అని అంటారు. 

 Public void stop (): 
 ఆపలట్ పబ్లలక్ట శూనమ న్నశ్నం () నిలిపివేయబడినప్ప఩డు ఈ పద్ధతిని బ్రౌజర్ అంటారు. 
 మెమరీనుండి ఆపలట్ నిలిపివేయబడినప్ప఩డు ఈ పద్ధతిని పిలుస్తతరు. దీనిని termination  

అని అంటారు. 
4.  ఏవైన్న 4 HTML  applet tag లు రాయండి?  Write any 4 HTML applet tags? 
జ. HTML  applet tag: HTML మద్దత వెబ్ పేజీల్ ప్రద్రభనకు శైలిని మరియు ఆఔృతిని 
నియంత్రించడానికి ఉపయోగించే  టామగ్ లు త్కుకవ స్ంకమలో ఉంటాయి.  

టామగ్  (TAG) ఫంక్షన్  (FUNCTION) 
1.<HTML></HTML> 

 
1.HTML file యొఔక ప్రారంభం మరియు చివరను 

తెలియజేసుతంది. 
2.<HEAD.</EAD> 2.ఈ టామగ్ లో వెబ్ పేజీ, స్తధారణంగా టామగ్ తో స్హా 

ఉండవచ్చు. 
౩.<TITLE></TITLE> 

 
౩.దీనిలో ఉనన టెక్టష్ బ్రౌజర్ యొఔక టటిల్ బ్ట్రర్ లో 

ఔనిపిసుతంది. 
4.<BODY></BODY> 

 
4.వెబ్ ప్పట ప్రధాన ప్లఠంని ఈ టామగ్ ఔలిగి ఉంది. ఇది 

టామగ్ ని డికేలర్ చేసిన ప్రదేశ్ం 
<APPLET>.</APPLET> 

5.<H1>...</H1> 5.డిస్ పేల ఉపయోగించిన హెడర్ టామగ్ లు 
6.<H6>...</H6> 

 
6.హెడి్ంగ్ <H1> అతి పద్ద ఫ్లర్ హెడర్ ని స్ృష్ిసుతంది 

</H1> 
7.<CENTER>...</CENTER> 

 
7.పేజ యొఔక సెంటరు వద్ద టెక్టష్ ఔలిగి ఉనన ప్రదేశాలు 

8.<APPLET>...</APPLET> 
 

8.ఇది అపేలట్ వివరాల్ను ఇయాట్రిబ్యమట్ గా 
ప్రఔటిసుతంది 
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దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు మరియు జవాబులు  
1. Applet  యొఔక Life  Cycle  ను వివరించండి.   Explain Applet life cycle? 

 

జ. Java లో ఑ఔ Applet త్యారు చేసినప఩టినుండి run చేసి death state కి చేరే వరకు 
JVM ద్వఴరా ఎగిెకుమట్ చేయబడుతంది. ఑ఔ applet ను క్రియ్యట్ చేసినప఩టి నుండి పూరిత అయ్యమ 
వరకు వివిధ్ ద్శ్ల్ను ద్వటతంది. వీటిని ఈ క్రింది విధ్ంగా చూప్లవచ్చును. 
1.new born state  2.running state  ౩.idle state  4.dead or destroyed state  
applet  యొఔక జీవిత్చక్రానిన (life cycle) ఈ క్రింది విధ్ంగా చ్చపవచ్చును. 
New born state: 

఑ఔ applet అనునది క్రియ్యట్ అయిన త్రువాత్ అది బ్రౌజర్ లోకి init () మెధ్డ్ ద్వఴరా 
కాల్ ఆవుతంది.  init ( ) method applet యొఔక జీవిత్ చక్రం లో ఑కేస్తరి వసుతంది.  
దీనిలోకి పరమటార్ ల్ను PARAM t ag ద్వఴరా html file లోకి పంప్పతారు. ఈ సిథతిలో 
ఏవైన్న అబ్జెక్ట్ లు అవస్రమైత్య create చేస్తతరు.  

Syntax: 
Public void init ( ) 
{ 
   Statements; 
} 
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Running state: Running state అనునది initilization  త్రువాత్ మరియు idle 
state త్రువాత్ వసుతంది. దీనిని ఎనినస్తరుల అయిన్న  కాల్ చేసి applet ను restart 
చేయవచ్చును.దీనిని override కూడా చేయవచ్చును. 
      Syntax:   Public void start ( )  

{  
    Statements; 
} 

Idle state:   దీని ద్వఴరా ఎగిెకుమట్  ఆవుతనన applet ను టెంపరరీ గా అపవచ్చును.దీనిని 
stop ( ) method ద్వఴరా చేయవచ్చును. idle state త్రాఴత్ applet run state లోకి 
వెళ్ళతంది.       Syntax:   Public void stop ( ) 

{  
     Statements; 
} 

Dead state:  Applet ను ఎగిెకుమషన్ నుండి బయటకు తీసుకొని రావటానికి destroy 
function ను invoke చేసేత అది dead state కు వసుతంది. ఈ సిథతిలో appletను  memory 
నుండి తొల్గిస్తతరు. దీనికి allocate చేసిన resources ను కూడా తొల్గిస్తతరు. 
    Syntax:  Public void destroy ( ) 

         { 
            Statements; 
         } 

Display state: Applet ను display state లోకి పంప్లల్ంటే paint లేద్వ updeta 
method ను ఉపయోగిస్తతరు. దీనిని applet ద్వఴరా స్మాచారానిన స్క్కరన్ మీద్ display 
చేయటానికి ఉపయోగిస్తతరు. paint ( ) method graphics ను ఆరుగుమెంట్ గా 
తీసుకొంటంది. 
                   Syntax:  Public void painT (Graphics g ) 

                       { 
                              Statements; 
                                 } 
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2. జావా లో HTML  applet  టామగ్ ల్ గురించి వివరించండి. 
    Explain the HTML applet tags in java? 
A.  Designing a web page :-  ఑ఔ వెబ్ పేజని ప్రాధ్మఔంగా text  తో త్యారు చేస్తతరు 
మరియు HTML  tag ల్ను web browser లేద్వ ఆ applet viewer  ద్వఴర అరధం 
చేసుకోవచ్చు. ఈ క్రింది మూడు ప్రధాన విభాగాల్కు విభజంచబడింది.  

1. Comment section (it purly option) 
2 . Head section (it is also option) 
3.  Body section 

ఈ మూడు విభాగాల్ను ఔలిగి ఉనన వెబ్ ప్పట స్తరంశ్ము మరియు HTML tag ల్ను తెరవడం 
మరియు ముసి వేయడం. 
Example :-  <HTML>     
                               <HEAD>     Title tag      </HEAD> 
              <BODY>   Applet tag      </BODY>      </HTML> 
1.  Comment section :-   ఏ విభాఖములో వెబ్ పేజ గురంచి ఉంటంది.  
2. Head section:- Starting తో head సెక్షన్ నిరఴచించబడుతంది <HEAD> tag 
మరియు ఑ఔ ముగింప్ప </HEAD> tag. 
 <HEAD >  <TITLE> GJC(Boys) Palakonda </TITLE> </HEAD> 
3. Body section :-  Head  సెక్షన్ త్రాఴత్ body  సెక్షన్ వసుతంది. ఈ విభాఖంలో వెబ్ పేజ 
మరియు ద్వని ప్రవరతన గురంచి స్మాచారం ఉంటంది.  ఔనుఔ మనం body  సెక్షన్ గా 
పిలుస్తతం. ఔల్ర్ , లొకేషన్, సండ్ మొద్లైన body సెక్షన్ లోపల్ వ్రాయవల్సిందే. 
 <BODY> 
<CENTER>   <HI> < GJC(Boys) Palakonda / Hi> </CENTER> 
</BODY>  
<APPLET> tag  

    వెబ్ పేజీ యొఔక ప్రధాన విభాఖం <APPLET> tagని ఔలిగి ఉంది, ఇది HTML 
పేజీలో applet ను చేరుడానికి ఉపయోఖపడుతంది. ఈ tag ఆ applet  యొఔక పేరును 10 
జోడించేందుకు స్పలయ్ చేసుతంది మరియు applet కు ఎంత్ స్థల్ం అవస్రమో బ్రౌజర్ కి 
తెలియజేసుతంది. ఇది క్రింది ఫారమ్ ను ఔలిగి ఉండాలి. 
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     <APPLET CODE = ‚name of the applet class file‛ CODE BASE= ‚path 
of the applet class file‛  
         HEIGHT = maximum height of applet in pixels  

WIDTH = maximum width of applet in pixels  
         ALIGN = alignment (LEFT, RIGHT, TOP, BOTTOM, MIDDLE)  
         ALT =alternate text to be display  

NAME=applet=instance_name 
VSPACE = pixels HSPACE = PIXEL  

         <PARAM NAME= parameter name1 VALUE = its value> 
<PARAM NAME = parameter name 2 VALUE = its value> </APPLET>  
          The <PARAM> tag is useful to define a variable <parameter> and 
its value inside the HTML page which can be passed to the applet.  

The applet can access the parameter value using get parameter 
method() method as :    

                         String value = get parameter (‚parameter name‛); 
 

టామగ్  (TAG) ఫంక్షన్  (FUNCTION) 
1.<HTML></HTML> 

 
1.HTML file యొఔక ప్రారంభం మరియు చివరను 

తెలియజేసుతంది. 
2.<HEAD.</EAD> 2.ఈ టామగ్ లో వెబ్ పేజీ, స్తధారణంగా టామగ్ తో స్హా 

ఉండవచ్చు. 
౩.<TITLE></TITLE> 

 
౩.దీనిలో ఉనన టెక్టష్ బ్రౌజర్ యొఔక టటిల్ బ్ట్రర్ లో 

ఔనిపిసుతంది. 
4.<BODY></BODY> 

 
4.వెబ్ ప్పట ప్రధాన ప్లఠంని ఈ టామగ్ ఔలిగి ఉంది. ఇది 

టామగ్ ని డికేలర్ చేసిన ప్రదేశ్ం 
<APPLET>.</APPLET> 

5.<H1>...</H1> 5.డిస్ పేల ఉపయోగించిన హెడర్ టామగ్ లు 
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6.<H6>...</H6> 
 

6.హెడి్ంగ్ <H1> అతి పద్ద ఫ్లర్ హెడర్ ని స్ృష్ిసుతంది 
</H1> 

7.<CENTER>...</CENTER> 7.పేజ యొఔక సెంటరు వద్ద టెక్టష్ ఔలిగి ఉనన ప్రదేశాలు 
8.<APPLET>...</APPLET> 

 
8.ఇది అపేలట్ వివరాల్ను ఇయాట్రిబ్యమట్ గా 

ప్రఔటిసుతంది 
9.<PARAM> 

 
9.టామగ్ లోపల్ ఈ టామగ్ ఉంచబడుతంది 

<APPLET> మరియు ఇది యూజర్ డెరిన్నమీటర్ ను 
హోల్్ </APPLET>లో ఉంచింది. 

10.<B>...</B> 10.ఈ టామగ్ ల్ మధ్మ టెక్టష్ బోల్్ టప్ డిస్ పేల 
అవుతంది. 

11. <P>…</P> 11. Paragraph tag. 
 12.<HR> 

 

12. Draws horizontal line. 
13. <FONT>…</FONT> 

 
13  మనము ల్క్షణాల్ను ఉపయోగించి ఈ tag ల్ 

మధ్మ ఉండే వచనం యొఔక రంగు మరియు 
పరిమాణానిన మారువచ్చు. 

 
3. Explain writing code and creating simple applet? 
A) Writing code and creating simple applet: 

import java. awt.*; 
import java. applet.*; 
Public class myapp Extends applet { 
  Public void in it ()   { 
   Set back ground (color, yellow); 
   Public void main (graphics g)     { 
    g. draw string (‚Govt Jr Colleg‛ 50, 100); 
  } 
} 
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C:\> javac myapp java  
        Now, myapp. Class is created. This byte code should be 
embedded in to a HTML page using <APPLET> tag.  
<!myapp . html that embeds myapp applet>  
<HTML>  

<APPLET CODE=‚myapp.class‛ HEIGHT=300 WIDTH=400> </APPLET>  
</HTML> 

        Save the above code with name myapps.html. The applet opens in 
the browser or give the command at system prompt as  
               C:/> applet viewer myapps.html 
 
4. పరమీటరలను applet కు ప్లస్ చేసే ప్రక్రియను రాయండి. 
  Write the procedure to passing parameters to applet? 
A. Passing parameters to applets: - 
      Applet  tag తో ప్లట, ఆ applet <PARAM> కు స్మాచారానిన ప్లస్ చేయడానికి 
మనం tag  ని ఉపయోగించవచ్చు. HTML  పేజ నుంచి అ  applet కు ఉదోమగి యొఔక పేరు 
మరియు వేత్న్ననిన ప్లస్ చేయడానికి మనం అ applet మరియు PARAM tag  ల్ను ఇలా 
రాయవచ్చు. 
<APPLET CODE = ‘TAX CLASS‛ WIDTH = 300 HEIGHT = 300> 
<PARAM NAME = ‚E1‛ VALUE = ‚SANKAR RAJU‛> 
<PARAM EMPLOYEE = ‚E2‛ VALUE = ‚CJL IN CS&E‛> 
</APPLET> 
<PARAM> tag has two attributes ‚NAME‛ and VALUE NAME 
represents the name of the parameter. E1 and E2 and the review VALUE 
are ‚SANKAR RAJU‛ and ‚CJL in CS&E‛ respectively. parameter యొఔక 
విలువల్ను అందుకోవడం కొరకు ఆ applet ఉపయోగిసుతంది. parameter () విధానం. ఈ 
విధానం parameter పేరు మరియు ద్వని విలువల్ను string గా తిరిగి తీసుకుంటంది. 
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5. జావాలో ఉండే ల్క్షణాల్ గురించి రాయండి. Write about the attributes in java? 
A. Attributes in Java: 

 Attribute Meaning 
CODE = Applet file name 

class 
ఇది applet పేరును నిరేదశిసుతంది 

లోడ్ చేయబడింది, అంటే పేరు ఇప఩టికే స్ంఔల్నం 
చేయబడింది.ఎకిెకూమటబుల్ జావా బైట్ కి కాలస్ ఫైల్ 

applet కోస్ం కోడ్ నిల్ఴ చేయబడుతంది. 
CODE BASE = code base – 

URL 
ఇది డైర్నఔ్రీ యొఔక URLని నిరేదశిసుతంది 

ఏ applet నిల్ఴ చేయబడుతంది (ఐచిిఔం) అయిత్య 
.html మరియు .class ఫైల్ లు దీనిలో జరుగుతాయి 
అదే డైర్నఔ్రీ, ఈ ల్క్షణం కావచ్చు విస్భరించబడింది. 

HEIGHT = pixels 
WIDTH= pixels 

ఈ గుణాలు వెడలు఩ మరియు 
HTML పేజీలో స్థల్ం యొఔక ఎతత. 

ALLIGN= alignment ఈ ఐచిిఔ ల్క్షణం ఎఔకడ ఉందో నిరేదశిసుతంది applet 
వంటి పేజీ ఔనిపిసుతంది ఎగువ, దిగువ, ఎడమ, కుడి, 

మధ్మ 
ALT = alternate-text న్నన్-జావా బ్రౌజర్ లు ఈ వచన్ననిన ప్రద్రివస్తతయి 

NAME = applet-instance – 
name 

applet పేరు ఐచిిఔంగా ఉండవచ్చు 
పేజీలో ఇత్ర applet లు ఉండేలా పేరొకనబడింది 

ఈ పేజీని సూచించవచ్చు 
VSPACE = pixels ఇది కొనిన నిలువుగా ఉననప్ప఩డు మాత్రమే 

ఉపయోగించబడుతంది అమరిఔ ALIGNతో 
పేరొకనబడింది గుణం. ఇది మొతాతనిన నిరేదశిసుతంది 

బ్రౌజర్ కి నిలువు ఖ్యళీ స్థల్ం ఉండాలి 
పరిస్రానిన ఆపలట్ కి వదిలివేయండి. 

MSPACE=pixels ఇది మాత్రమే ఉపయోగించబడుతంది ALLIGN 
ఎడమకు సెట్ చేయబడింది లేద్వ కుడి. ఇది మొతాతనిన 

నిరేదశిసుతంది క్షతిజ స్మాంత్ర ఖ్యళీ స్థల్ం 
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6 . Write a java program to create applet with some background color and 
foreground color with message. 
జ.  To create applet with some background color and foreground color with 
message.   import. Java. awt.* ; 

import .java.applet.*;  
public class app1 extends applet  
{     string msg = ‚ ‚; public void int ()  
      {     setbackground (color. Yellow);  
           setforeground (color. Red);  
   Font f = new Font (‚Arial‛, font. BOLD, 20);  
   setfont (f);  
   msg‛=‛init‛;  
}  
public void start()  
{   msg += ‚start‛;  
}  
public void point (Graphics g)  
{    g. draw string (msg, 50,100);  
}  
public void stop();  
{    msg+=‛stop‛;  
}  
 public void destroy()  
{   msg += ‚destroy‛;  
}    }      C:\>javac app1. Java  

Now, appl. Class is created. 
This byte code should be embedded into a HTML page using <APPLET> 
tag, as    <HTML>  
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<APPLET CODE=‚Appl.Class‛ HEIGHT=300 WIDTH= 400> </APPLET> 
</HTML> open the above appl. Html file in the applet viewer as     
 c:/> applet viewer app1.html        

7. Applet కు పరామతలు ఎలా ప్లస్ చేయాలి. 
   Write about How to passing parameters to applet. 
జ.  Applet  tag తో ప్లట, ఆ applet <PARAM> కు స్మాచారానిన ప్లస్ చేయడానికి 
మనం tag  ని ఉపయోగించవచ్చు. HTML  పేజ నుంచి అ  applet కు ఉదోమగి యొఔక పేరు 
మరియు వేత్న్ననిన ప్లస్ చేయడానికి మనం అ applet మరియు PARAM tag  ల్ను ఇలా 
రాయవచ్చు. <APPLET CODE = ‘TAX CLASS‛ WIDTH = 300 HEIGHT = 300> 

Example:-   import java.awt.*; 
 import java.applet.*; 
public class parademo extends applet  
{      String str;  

public void init()  
{   str= get parameter (‚color‛); 
    if (str. Equals(‚red‛)  
   setbackground (color. Red);  
  else if (str. Equals (‚blue‛) 
 setbackground (color. Blue); else  

          setbackground (color. pink);      }  
public void paint (graphics g)  
{     g. draw string (str, 100, 100);  
} }      javac parademo. Java 

<! Create a app.html file>  <HTML> APPLET CODE=‚Appl.Class‛ 
HEIGHT=300 WIDTH= 400> </APPLETT> 
<param.name = ‚color VALUE=‛green>  </APPLET>  </HTML> Applet 
viewer app.html  Now change the <PARAM> tag VALUE attribute 
values and run the applet. That will give a different color appearance. 
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8.  జావాలో HTML  tags  గురించి రాయండి.  Write about the html tags in java. 
A. More about HTML tags:-  HTML support a low number of tags that 
can be used to control the style and format of the display of web pages. 

టామగ్  (TAG) ఫంక్షన్  (FUNCTION) 
1.<HTML> </HTML> 

 
1.HTML file యొఔక ప్రారంభం మరియు చివరను 

తెలియజేసుతంది. 
2.<HEAD> </EAD> 2.ఈ టామగ్ లో వెబ్ పేజీ, స్తధారణంగా టామగ్ తో స్హా 

ఉండవచ్చు. 
౩.<TITLE>  </TITLE> 

 
3 .దీనిలో ఉనన టెక్టష్ బ్రౌజర్ యొఔక టటిల్ బ్ట్రర్ లో 

ఔనిపిసుతంది. 
4.<BODY></BODY> 

 
4.వెబ్ ప్పట ప్రధాన ప్లఠంని ఈ టామగ్ ఔలిగి ఉంది. ఇది టామగ్ 

ని డికేలర్ చేసిన ప్రదేశ్ం APPLET>.</APPLET> 
5.<H1>...</H1> 5.డిస్ పేల ఉపయోగించిన హెడర్ టామగ్ లు 
6.<H6>...</H6> 

 
6.హెడి్ంగ్ <H1> అతి పద్ద ఫ్లర్ హెడర్ ని స్ృషి్సుతంది 

</H1> 
7.<CENTER>...</CENTER> 

 
7.పేజ యొఔక సెంటరు వద్ద టెక్టష్ ఔలిగి ఉనన ప్రదేశాలు 

8.<APPLET>...</APPLET> 
 

8. ఇది అపేలట్ వివరాల్ను ఇయాట్రిబ్యమట్ గా ప్రఔటిసుతంది 

9.<PARAM> 
 

9. టామగ్ లోపల్ ఈ టామగ్ ఉంచబడుతంది <APPLET> 
మరియు ఇది యూజర్ డెరిన్నమీటర్ ను హోల్్ 

</APPLET>లో ఉంచింది. 
10.<B>...</B> 10. ఈ టామగ్ ల్ మధ్మ టెక్టష్ బోల్్ టప్ డిస్ పేల అవుతంది. 

11. <P>…</P> 11. Paragraph tag. 
12.<HR> 

 

12. Draws horizontal line. 
13. <FONT>…</FONT> 

 
13  మనము ల్క్షణాల్ను ఉపయోగించి ఈ tag ల్ మధ్మ 

ఉండే వచనం యొఔక రంగు మరియు పరిమాణానిన 
మారువచ్చు. 

---------------------------------------------------------- 
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Question Bank 

UNIT-I 
ఆబె్జక్ట్ ఒరియంటెడ్  ప్రోగ్రామంగ్ & జావా -1 

Object Oriented Programming and Java 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1. oops అనగా నేమ?  Define Oops. 
2.జావాను ఎవరు ఎఔకడ అభివృదిధ చేశారు ? Who invented by Java? 
౩. అబ్జెక్ట్ ఒరియంటెడ్ ప్రోగ్రాం వాళ్ళ ఑పయోగాలు రాయండి.  
Need of Object Oriented Program? 
4.Class అనగానేమ ?   What is class? 
5.Object అనగానేమ ? What is Object? 
6. డేటా అబా్ట్రక్షన్ అంటే ఏమటి ?  What is Data Abstraction? 
7.JVM,JRE,JIT,OOP  ల్ను విస్తరించండి? Expand JVM, JRE, JIT, OOP.  
8. Jvm అనగానేమ? What is JVM ? 
9. JRE అనగానేమ? What is JRE ?          10. JIT అనగానేమ?  What is JIT ? 
11. బైట్ కోడ్ అనగానేమ?  What is Byte code? 
12.మెషిన్ న్యమట్రల్ అంటే ఏమటి? What is Java machine neutral ? 

దీరఘ స్మాధానప్రశ్నలు 
1.  Oops యొఔక భావనలు వివరించండి?  Explain OOPS Concept. 
2. జావా ప్రోగ్రాం యొఔక ల్క్షణాల్నువివరించండి?  Explain the features of Java?  (Or)                         
Write about the main features of Java. 
3.  జావా ప్రోగ్రాం యొఔక సా్ఔుర్ఫ వ్రాయుము Explain the Java program Structure? 
4. Java Program ను implement  చేయు విధానమును తెలుపండి.  
Explain implementation a java program 
5. Java కు వాడే వెబ్ బ్రౌజరల గురించి వివరించండి?       
Explain the web browsers used to Java. 
6. Java లో JDK installation procedure ని తెలుపండి. 
How to install JDK software and set java home on window system. 
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UNIT –II 

జావా  ప్రోగ్రామంగ్ లాంగ్వఴజ్   (Java Programmig Language)  
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1.వేరియబుల్ ను నిరఴచించండి ?  Define Variable. 
2.సిథరాంకాలు నిరఴచించండి? Define constants. 
౩. లిటరల్ష అనగానేమ?  What are Literals? 
4. ఐడెంటిఫైయర్ష అంటే ఏమటి ? What are Identifiers? 
5.మశ్రమ రీతి అంటే ఏమటి ? What is Mixed Mode? 
6.కాసి్ంగ్ వాలూమస్ అంటే ఏమటి? What is Casting values? 
7.యాఔషస్ నిరేదశిసుతంది ఏమటి? What is Access Specifier? 
8.నిరాభణ ద్వరుడు అంటే ఏమటి ?  What is Constructor? 
9.నిరఴచన పద్దతి అంటే ఏమటి?   Define Method. 
10.త్రఖతి నిరఴచించండి?  Define Class. 
11.ఆబె్జక్ట్ ను నిరఴచించండి?   Define Object. 
12.ఏది శూనమము?  Define Void. 
13. Instance  variable  ఆనగా నేమ? What is instance variable? 
14. This ఉపయోగానిన తెలుపండి.  What is this method? 

దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1.జావాలో యాఔషస్ కాలస్ విధానం గురించి వివరించండి?                                          
Explain  Accessing method of a java class. 
2. జావాలో యాఔషస్ సె఩సిఫైయర్ (Access Specifier)  విధానం గురించి వివరించండి?  
Explain the Access Specifier in Java? 
3. జావాలో ఉండే ఆపరేటర్ష ను వివరించండి?   Explain the Operators in Java? 
4. Java లో వివిద్ రకాల్ data types ల్ గూరిు తెలుపండి.  
  Explain about  different data  types in java  
5. Explain logical operators in java?  
6. Explain Relational Operators with examples? 
7.  Write about separators in Java? 
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UNIT-III 

ఔంట్రోల్  స్ేట్ మెంట్ & అర్రెస్ 
                              Control Statement and Array 

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1.If stament యొఔక syntax ను వివరించండి . Write the Syntax of If statement 
2. Break statement అనగానేమ? Write the Syntax of Break statement ? 
3.  Continue Statement ను గురించి వ్రాయండి?  
Write the Syntax of Continue statement ? 
4 . Array అనగానేమ ? Define an array ? 
5. Array యొఔక రకాలు ? Write different the Types of arrays? 
6. Switch statement ను గూరిు వ్రాయండి.  
Explain switch statement with example? 
7. String array ఆనగా నేమ? What is  a String Array? 
8. Buffer classes ఆనగా నేమ? What about Buffer classes? 
9. String method అనగా నేమ? What is String method? 
10.  Nested loops  ఆనగా నేమ?  Write about Nested Loops ? 

దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1. Java లో ఉపయోగించే Conditional Control statement ను వివరించ్చము?  
     Explain the conditional statement in java? 
2. Java లో switch statement యొఔక ఉపయోఖము తెలిపి switch statement  ను 
Syntax లో వివరించండి.   Explain switch statement with example? 
3. Java loop  గురించి వివరించండి ? Explain the loops in java? 
What are the string method explain? 
4. what are the string method explain 
5. జావాలో సిాంగ్ బఫర్ కాలసు గురించి వివరించండి?  
Explain the string Buffer class in Java? 
6. String buffer  మరియు builder class  ల్ మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
What  are  the difference between string buffer and strong builder classes. 
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7. జావాలో ప్రోగ్రాం లో 1 నుండి n వరకు ప్రంట్ చయమడానిన వివరించండి?  
    Write a java program to print 1 to n? 
8.జావాప్రోగ్రామ్ లో addition of two matrices  వ్రాయండి ?                              
Write a java program addition of two matrices?  
9. Write a java program to sort ‚N‛ numbers in an array? 
10. Write a java program multiplication of two matrices? 
11. Write a java program to find the factorial of given number? 

12. Write a java program to find whether the given number is perfect or not? 
13. Write a java program to transpose of given matrices? 
---------------------------------------------------------- 

UNIT -IV 
Implementing oops in Java, Java method 

స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1. Method అనగానేమ?  What is a method? 
2.Java పద్దతిని ఎలా పిల్వాలి?  How to call a Method? 
3.పద్దతల్(method) ద్వఴరా లాభాలు ?  
What are the advantages of using methods? 
4. Constuctor అనగానేమ ? What is a constructor? 
5. Inheritence అనగానేమ? What is a Inheritance? 
6. Polymorphism అనగానేమ? What is a polymorphism? 
7. Overloading అనగానేమ ? What is a overloading? 
8. Overriding అనగానేమ? What is a overriding? 

 దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు 
1. Java methods ఆరుగమెంట్ష మరియు రిటర్న value తో వివరించండి?  
Explain the Java methods with arguments and return value? 
2. తది వేరియబుల్ష మరియు methods గురించి వివరించండి? 
 Explain the final variables and methods? 
3. Inheritance విధాన్ననిన example లో వివరించండి.  
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Explain the inheritance with example in Java? 
4. వివిధ్ రకాల్ inheritance ను తెలుపండి?  
How many types of inheritance in Java? 
5. Method  overloading  పద్దతిని ఉధాహరణల్తో వివరించండి 
 Explain the method overloading with example?   
6. Operator overloading ఆనగా నేమ? ఉధాహరణల్తో వివరించండి.  
Explain the Operator overloading with example? 
7. Polymorphism  ఆనగా నేమ? ఉధాహరణల్తో వివరించండి.  
 Explain the polymorphism with example?   
--------------------------------------------------------- 

UNIT V  
ప్లమకేజీస్ & ఇంటరేపస్ 

PACKAGE AND INTEERFACE 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1.   ప్లమకేజ్(Package) అనగానేమ ?  Define package. 
2.  ప్లమకేజ్(Package) రూపొందించండి ?  How to Create  a package?  
3.  ప్లమకేజ(Package) ని యాఔషస్ చేసుకోవడం?  How  to Accessing a package? 
4. ఇంటరే఩స్ అనగా నేమ?  What is an Interface? 
5. Abstract class ఆనగా నేమ?  What is  Abstract class? 
6. Sub-class  నిరఴచించండి.  Define Sub-class.   

 దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1.ప్లమకేజ ల్ యోఔక రకాల్ను వివరించండి?  Explain the types of packages. 
2. Package ను త్యారు చేయు విధాన్ననిన తెలుపండి.  
Explain to Create own package with  example. 
3. ఑ఔ త్రఖతి అమలు ద్వఴరా ఎంతెరేపస్ కు అమలు ఎలా అందించాలి ? 

How to provide implementation to the interface by the implementation a class 
        4. Abstract class మరియు Interface  మధ్మ త్యడాల్ను తెలుపండి? 
        What are the differences between Abstract class  and Interface ?  
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 UNIT-VI 
    ఎక్టష పశనల్  హామండిలంగ్ 

 Exception Handling 
            స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1. Debugging   అనగానేమ ?  What is Debugging? 
2. errors యొఔక రకాలు ? Write the Types of errors. 
౩. Exception అనగానేమ ?   Define exception. 
4.ఎకెషపశన్ అనగానేమ? Write about throws clause. 
5. దోషం మరియు మనహాయింప్ప మధ్మ త్యడాలు ఏమటి?  
Write difference between error and exception. 
6. Unchecked exceptions అనగానేమ? Write about Unchecked exceptions. 
7. Try clause ను గూరిు వ్రాయుము. Write about Try clause. 
 

 దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1. వివిధ్ రకాల్ ఎర్రర్ష గురించి వ్రాయండి ? Explain the types of errors in java. 
2. Exception handling అనగానేమ ?java లో దీనిని ఎలా ఉపయోగిస్తతరు?  
How to handle the exception in java. 
3. Exception యొఔక రఔముల్ను తెలుపండి. Explain types of exceptions in Java. 
4.  జావాలో మనహాయింప్పలుగా నిరిభంచబడినది ఏవి ?  
What are the built-in exception in java. 
5. User Defined Exceptionల్ను ఏ విధ్ంగా Throw చేస్తతరు (లేద్వ ) గురించి ‚Throw‛ 
వివరించండి.  Or  Explain user defined exceptions. 
6. Error కి Exception కి మధ్మ త్యడాల్ను తెలుపండి.                                            
What are the differences between error and exceptions ? 
7.దోష్టనికి, మనహాయింప్పకు మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
What are the differences between error and exceptions? 
----------------------------------------------------------- 
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                                           UNIT  -VII 

                                 Threads (థ్రెడ్ష) 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1.Threads అనగానేమ?  What is a thread? 
2.Mutitaskingఅనగానేమ?  What is Multitasking ?                                                                                                                                                       
3.Multithreading అనగానేమ?  What is Multithreading? 
4. Stopping a thread  అనగానేమ? Write about Stopping a thread . 
5. Block a thread అనగానేమ? Write  about Block a thread. 

దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  
1.థ్రెడ్ ని ఎలా క్రియ్యట్ చయామలి ఉద్వహరణతో స్హా వివరించండి ? 
 Explain creating a thread with example. 
2. పొడిగించే దూరానిన (Extending Thread) ఉద్వహరణతో స్హా వివరించండి?  
Explain extending thread with example . 
3.Thread యొఔక జీవిత్ చక్రానిన తెల్఩ండి? Explain the life cycle of the thread . 
4.మల్ీత్రెడింగ్, మల్ీ టాసికంగ్ మధ్మ త్యడాలు ఏమటి? 
 What are the differences between multithreading and multitasking ? 
5.ద్వరాల్ను (Threads) స్వరించడం? How to manipulating the threads ? 
----------------------------------------------------------- 

UNIT –VIII 
జావా  అపేలట్  

THE JAVA APPLET 
స్ఴల్఩ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1. Applet అనగానేమ?  What is Applet? 
2. Appletల్ను క్రియ్యట్ చేసే పద్దతిని వివరించండి?    Explain the creating APPLETs? 
3. Applet  స్ంఔల్఩ మరియు తొల్గింప్ప ఆనగా నేమ?  
   Applet  initialization  and  termination ? 
4.  ఏవైన్న 4 HTML  applet tag లు రాయండి?   
     Write any 4 HTML applet tags?  
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దీరఘ స్మాధాన ప్రశ్నలు  

1. Applet  యొఔక Life  Cycle  ను వివరించండి. 
  Explain applet life cycle? 
2. జావా లో HTML  applet  టామగ్ ల్ గురించి వివరించండి. 
Explain the HTML applet tags in java? 
3. Explain writing code and creating simple applet? 
4. పరమీటరలను applet కు ప్లస్ చేసే ప్రక్రియను రాయండి. 
 Write the procedure to passing parameters to applet? 
5. జావాలో ఉండే ల్క్షణాల్ గురించి రాయండి. 
 Write about the attributes in java? 
6 . Write a Java program to create applet with some Background color and 
Foreground color with message. 
7. Applet కు పరామతలు ఎలా ప్లస్ చేయాలి. 
  Write about How to passing parameters to applet. 
8.  జావాలో HTML  tags  గురించి రాయండి. 
  Write about the html tags in java. 
              

----“HARD WORK IS SECRETE OF SUCCESS” ---- 
 


