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UNIT-I 

Introduction to Problem Solving Techniques 
స్వల్ృ స్మాధాన ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 

1. Procedure ఆనగా నేమి?  What is procedure?  
జ. Procedure:  ఑క స్థియమైన, దశ్ల్ వారీ కాయయకలాపాల్ శ్రేణి అనేది ఑క విధిని స్రిగాా  

నియవహించడానికి అదే క్రభింలో అనుస్రిించాల్సిన చయయ (ఖచ్చితమైన 
  ప్రాయింబ భరియు ముగింపు పాయింట్లతో). 
2.  Algorithm ఆనగా నేమి? Define an algorithm.  
జ. Algorithm: అలాోరిథమ్ అనేది ఇచ్చిన స్భస్యను ఩రిష్కరిించడానికి ఑క క్రభ఩ధుతిలో   

ఉ఩యోగించుకోనే విధానానిూ " అలాోరిథమ్" అింటారు. 
3. ఇవ్వఫడిన రిండు పూర్ణింకాల్ స్ింఖయల్లో పెదీదానిూ ముద్రించడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి.  
 Write an algorithm to print the biggest of given two integer numbers.  
జ. Algorithm to print biggest of two integer numbers :  

 ఩దీతి  1:      ప్రాయింభించిండి 
 ఩దీతి  2:      టైప్ పూర్ణింకిం యొకక రిండు వేరిమబుల్ a భరియు b ల్ను ప్రకటించిండి. 
 ఩దీతి  3:     a భరియు b కోస్ిం విలువ్ల్ను చదవ్ిండి 
 ఩దీతి  4:     a > b ఉిందో లేదో తనిఖీ చేమిండి 

ఎ) అయతే (if) a > b 
బి) ప్రింట్ a పెదీది 
స్థ) ఎల్ి (else) 
డి) ప్రింట్ b పెదీది. 

 ఩దీతి  5:     ఆపు. 
4. Flow-chart ని నియవచ్చింపుము  Define flow-chart.  
జ. Flow-chart: ఫ్లల-చార్్ట అనేది ఇచ్చిన స్భస్యను ఩రిష్కరిించడానికి బొభమల్ రూ఩ములో 

ప్రోగ్రామ్ ను ఉ఩యోగించుకోనే విధానానిూ  ఫ్లల-చార్్ట అింటారు. 
5. Flow-chart చ్చహ్నూలు ఏమిట? What are the flow-chart symbols ?  
జ. Symbols used in flow-chart: బాణాలు, ఎల్సప్ి, ర్ింఫస్, దీయఘ చతుయస్రాలు వ్జ్రాలు, 

స్మాింతయ రేఖలు, వ్ృత్తాలు, స్థల్సిండ్ , ఆఫ్-పేజీ కనెక్రుల మొదలైనవి. 
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6. Draw a flow-chart to calculate 
the simple interest using 

(SI=P*N*R/100). 

 

7. Draw a flow-chart to find 
the remainder values 
of given two numbers. 

 
8. Draw a flow-chart to fid the 

biggest value of given two 
integer numbers. 

జ. 
 

 

9. Draw a flow-chart 
to calculate product 
ofgiventwo numbers. 
జ. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

11. Draw flowchart    
to print sumof two  

given numbers. 
జ. 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
 

      print a,b 

     is(a>b) 

          print a is big 

        Stop 

          print b is big 

 

        Start 

      input a,b 

        Stop 

      pirnt a*b 

       Start         Start 

      input a,b 

       Stop 

      print a+b 
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10. Pseude code ఆనగా నేమి?  What is pseudo code ?  
జ. Pseudo code : ఇింగ్లలష్ వ్ింట భాష్ను ఉ఩యోగించ్చ స్భస్య సాధనకు కావ్ల్స్థన ఆదేశాల్ను 
఑క నిరీిష్్ క్రభింలో ర్స్తా దానిని సుడోకోడ్ అని అింటారు. ఇటువ్ింట బొభమలు లేదా స్థింఫల్ి 
ఉిండవు సుడోకోడ్ ర్స్తట్పుృడు ఑క కింప్లలట్ లాింగ్వవజ్ యొకక స్త్ట్ మింట్ ను 
పాటించవ్ల్స్థన అవ్స్యిం లేదు. కొనిూ ఩దాలు భరియు ఫేసెస్ ల్ను ర్సాారు. 

ఉ఩యోగాలు: 
 చాలా తేల్సకగా ర్మవ్చుి  
 చాలా తేల్సకగా అయిిం చేసుకోవ్చుి  
 చాలా తేల్సకగా మారుృలు చేతులు చేమవ్చుి 

 
         ధీయఘ స్మాధాన  ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 

1. Flow-chart ఉ఩యోగాల్ను తెల్ృిండి. What are the advantages of flow-chart?  
జ. Flow-chart ఉ఩యోగాలు:  
1. కమ్యయనికేష్న్: స్ింఫింధిత లేదా ప్రమేమిం ఉనూ వాయిందరికీ స్థస్్మ్ యొకక లాజిక ను   

తెల్సమజేమడానికి ఫ్లలచార్్ట లు భించ్చ మాయాిం. 
2. ప్రభావ్వ్ింతమైన విశ్లలష్ణ: ఫ్లలచార్్ట స్హ్నమింతో, స్భస్యను భరిింత ప్రభావ్వ్ింతమైన 

మాయాింలో విశ్లలషించవ్చుి, తదావర్ ఖరుి భరియు స్భమిం వ్ృధా తగ్గాతుింది. 
3. స్రైన డాకుయమింటేష్న్: ప్రోగ్రామ్ ఫ్లలచార్్ట లు భించ్చ ప్రోగ్రామ్ డాకుయమింటేష్న్ గా ఩నిచేసాాయ, 

ఇది వివిధ ప్రయోజనాల్ కోస్ిం అవ్స్యభవుతుింది,ఇది విష్యాల్ను 
భరిింత స్భయివ్ింతింగా చేసుాింది. 

4. స్భయివ్ింతమైన కోడిింగ్: స్థస్్మ్ి విశ్లలష్ణ భరియు ప్రోగ్రామ్ అభవ్ృదిు దశ్లో ఫ్లలచార్్ట లు గైడ్   
లేదా బ్లలప్రింట్ గా ఩నిచేసాాయ. 

5. స్రైన డీఫగాింగ్: స్భయివ్ింతమైన ఫ్లలచార్్ట డీఫగాింగ్ ప్రక్రిమలో స్హ్నమ఩డుతుింది.  
6. ప్రోగ్రామ్ నియవహణ: ఫ్లలచార్్ట స్హ్నమింతో ఆ఩రేటింగ్ ప్రోగ్రామ్ నియవహణ సుల్బిం అవుతుింది. 
                            ప్రోగ్రాభర్ట ఆ భాగింలో భరిింత స్భయివ్ింతింగాప్రమత్తూలు చేమడానికి 

ఇది స్హ్నమ఩డుతుింది. 
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2. Alogritham భరియు Flow-chart భధయ గల్ బేదాలు వ్రాయుము. 
   What are the differences between algorithm and flow-chart ?  

S.No. Alogritham Flow-chart 
1 అలాారిథమ్  అనేది స్భస్యను 

఩రిష్కరిించడానికి దశ్ల్ వారీ 
విధానిం 

ఫ్లలచార్్ట అనేది డేటా ప్రవాహ్ననిూ 
చూపించడానికి వివిధ ఆకృతుల్చే 
స్ృష్ించఫడిన రేఖాచ్చత్రిం. 

2 అలాారిథమ్  అయిిం చేసుకోవ్డానికి 
స్ింకిలష్్మైనది 

ఫ్లలచార్్ట అయిిం చేసుకోవ్డిం సుల్బిం 
 

3 అలాారిథమ్ లో సాదా వ్చనిం 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

ఫ్లలచార్్ట లో, చ్చహ్నూలు / ఆకార్లు 
ఉ఩యోగించఫడత్తయ 

4 అలాారిథమ్  డీఫగ్ చేమడిం సుల్బిం ఫ్లలచార్్ట డీఫగ్ చేమడిం కష్్ిం 
5 అలాారిథమ్  నిరిమించడిం కష్్ిం ఫ్లలచార్్ట నిరిమించడిం సుల్బిం 
6 అలాారిథమ్ ఏ నిమమాల్ను 

అనుస్రిించదు 
ఫ్లలచార్్ట నిరిమించాల్సిన నిమమాల్ను 
అనుస్రిసుాింది 

7 ప్రోగ్రామ్ కోస్ిం సూడో (నకిలీ) కోడ్ ఫ్లలచార్్ట అనేది ఆతయకిం యొకక గ్రాఫికల్ 
ప్రాతినిధయిం 

3. ఇచ్చిన మ్యడు పూర్ణింకాల్ స్ింఖయల్లో అతి చ్చనూ విలువ్ను కనుగొనడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి.  
Write an algorithm to find smallest value in given three integer numbers జ.  
An algorithm to find smallest value in given three integer numbers:  

఩దీతి  1:  ప్రాయింభించిండి 
఩దీతి  2 :  a, b, c అనే మ్యడు పూర్ణింకాల్ వేరిమబుల్ ల్ను ప్రకటించిండి. 
఩దీతి  3 :  a, b, c కోస్ిం విలువ్ల్ను చదవ్ిండి. 
఩దీతి  4 :  'a' 'b' కింటే ఎకుకవ్ భరియు 'b' 'c' కింటే ఎకుకవ్ అయతే 
                 ఎ) ప్రింట్ c చ్చనూది. 
఩దీతి  5 :  'a', 'b' కింటే ఎకుకవ్ భరియు 'c' 'b' కింటే ఎకుకవ్ అయతే 
                 ఎ) ప్రింట్ b చ్చనూది 
఩దీతి  6 :  'b', 'a' కింటే ఎకుకవ్ భరియు 'c' 'a' కింటే ఎకుకవ్ అయతే 
                ఎ) ప్రింట్ a చ్చనూది. 
఩దీతి  7:  ముగింపు. 
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4. ఇచ్చిన స్ింఖయ ప్రైమ్ లో ఉిందో లేదో కనుగొనడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి.  
Write an algorithm to find whether the given number in prime or not .  
జ. An algorithm to find whether the given number in prime or not. 

 ఩దీతి  1:  ప్రాయింభించిండి 
 ఩దీతి  2:  మ్యడు పూర్ణింకాల్ వేరిమబుల్ి n, i, p డికేలర్ట చేమిండి.  
 ఩దీతి  3:  n కోస్ిం విలువ్ను చదవ్ిండి. 
 ఩దీతి  4:  p కి 1 విలువ్ను కేటాయించిండి. 
 ఩దీతి  5:  లూప్ i 2 నుిండి n ఉింటే (n % i == 0) 
               a) 0 నుిండి p కి కేటాయించిండి. 
 ఩దీతి  6:          ఎ) p,1 అయతే ప్రింట్ n ప్రధానిం. 
                      బి) లేకపోతే ప్రింట్ n ప్రధానిం కాదు. 
 ఩దీతి  7:  ఆపు. 

6. మ్యడు స్ింఖయల్లో పెదీ స్ింఖయను కనుగొనుట్కు flowchart ని గ్లయుము . 
Draw a flow - chart to find the biggest value of a given three numbers. 
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5. ఇచ్చిన 4 అింకెల్ స్ింఖయ రివ్ర్టి విలువ్ను కనుగొనడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 
Write an algorithm to find the reverse value of given 4 digit number.  
జ. An Algorithm to find the reverse value of given 4 digit number:  

఩దీతి  1:   ప్రాయింభించిండి 
఩దీతి  2:    d భరియు r అనే రిండు వేరిమబుల్ ల్ను ప్రకటించిండి భరియు                                              

వేరిమబుల్ r =0 ని ప్రాయింభించిండి. 
఩దీతి  3:    అింకెల్ను చదవ్ిండి. 
఩దీతి  4:     d అనేది 0 కింటే ఎకుకవ్గా ఉిందో లేదో తనిఖీ చేస్థ, ఆపై 5వ్ ఩దీతి కు వెళ్లిండి,    

఩దీతి 9కి వెళ్లిండి 
఩దీతి  5:    rని 10తో గ్గణిించ్చ, పల్సత్తనిూ rకి కేటాయించిండి (r = r * 10) 
఩దీతి  6:    r+d %10ని అభలు చేమిండి పల్సత్తనిూ rకి జోడిించిండి(r=r+d %10) 
఩దీతి  7 :   d/10నిఅభలు చేమిండి భరియు పల్సత్తనిూ dకి కేటాయించిండి(d=d/10) 
఩దీతి  8:    ఩దీతి  4కి వెళ్లిండి 
఩దీతి  9:    ప్రింట్ r 
఩దీతి 10:   ఆపు. 

         13. ఇచ్చిన స్ింఖయ పాల్సిండ్రోమ్ కాదా అని తనిఖీ చేమడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 
             Write an algorithm to check whether the given number palindrome or not.  

జ.  An Algorithm to check whether the given number palindrome or not 
఩దీతి  1:   ప్రాయింభించిండి 
఩దీతి  2 :   అవ్స్యమైన వేరిమబుల్స్  ని డికేలర్ట చేమిండి భరియు ప్రాయింభించిండి 
఩దీతి  3 :  పాల్సిండ్రోమ్ ప్రా఩రీ్ కోస్ిం తనిఖీ చేయాల్సిన నెింఫర్ట ను నమోదు చేమిండి 
఩దీతి  4 :  త్తత్తకల్సక వేరిమబుల్ తో నెింఫర్ట ను కేటాయించిండి 
఩దీతి  5:   లూప్ ఉ఩యోగించ్చ స్ింఖయను రివ్ర్టి చేమిండి 
఩దీతి  6:   రివ్ర్టి్ (reversed) నెింఫర్ట ను నిల్వ చేమిండి 
఩దీతి  7:   త్తత్తకల్సక వేరిమబుల్ లో నిల్వ చేమఫడిన రివ్ర్టి్ (reversed) నెింఫర్ట  

                    భరియు ఑రిజినల్ నెింఫర్ట ను స్రిపోల్ిిండి 
      ఩దీతి  8:   స్ింఖయ భరియు దాని రివ్ర్టి ఑కేలా ఉనూటుల గ్గరిాించ్చనట్లయతే, ఆ స్ింఖయను          

పాల్సిండ్రోమ్ స్ింఖయగా ముద్రించిండి 
఩దీతి  9:   లేకపోతే, స్ింఖయ పాల్సిండ్రోమ్ కాదు.      ఩దీతి 10:   ఆపు. 
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More practice on related flow-charts  
1. సెల్సిమస్ లో ఉష్ణణగ్రతను ఫారన్ హీట్ గా మాయిడిం. 
2. స్ింఖయ యొకక కాయకిం. 
3. ఫైబొనాకీి సీకెవన్ి (Fibonacci sequence). 
4. ఑క త్రిభుజిం వైశాల్యిం , దాని వైపులా ఇవ్వఫడిింది . 
5. రిండు స్ింఖయల్ GCD, HCFని కనుగొనడిం.  

      6. స్థరీస్ S = ½! +2/3!+...n. యొకక N నిఫింధనల్ను కలుపుతోింది 
7. Draw a flow-chart to find pass or failed of a student of a given 5 subject 

marks each subject maximum marks are 50, if total marks>=180 results 
is pass or fail. 
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 8. Draw a flow-chart to find 
the average of 5 given numbers. 
జ .  
 
 
 
 
 
 
 
 

12. Draw a flow-chart to find whether               
the given number is even or odd. 
జ. 

 

   9. Draw a flow-chart to find the  
  sum of 1 to  n natural numbers. 

   జ.     
 

 

 

 

 

 

 

 

no 

 

 

Yes 
 no 
 
 Yes 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

        Start 

      input a,b,c,d & e 

   Stop 

       pirnt a+b+c+d+e)/5 

     Start 

      Declare(n) type int 

      input  n 

Repeat is 

+n 

print i 

 

      Stop  
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10. Draw a flow chart to find sum of 1 to n even numbers.  

 
11. Draw a flow-chart to find the small value of given three numbers. 
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14. Write an algorithm to calculate the simple interest using (PNR /100).  
జ. An Algorithm to calcualte Simple interest :  

఩దీతి  1:    ప్రాయింభించిండి 
఩దీతి  2:    టైప్ పూర్ణింకిం యొకక రిండు వేరిమబుల్ి p భరియు n డికేలర్ట చేమిండి. 
఩దీతి  3:    ఫ్లలటింగ్ పాయింట్ యొకక రిండు వేరిమబుల్ి r భరియు si డికేలర్ట చేమిండి. 
఩దీతి  4 :   p, n భరియు r విలువ్ల్ను చదవ్ిండి . 
఩దీతి  5 :   p, n భరియు r అనే మ్యడు వేరిమబుల్స్ ని గ్గణిించ్చ 100తో  భాగించిండి                         

భరియు పల్సత విలువ్ను si వేరిమబుల్ కి కేటాయించిండి. 
఩దీతి  6:     si విలువ్ను ముద్రించిండి.    
఩దీతి  7:    ఆపు. 

15. What are the flow-chart symbols ?  
   No చ్చహూిం       చ్చహూింపేరు వినియోగిం ఫ్లల చార్్ట లోచ్చహ్నూనిూ ఉ఩యోగించడిం 

 

1 

 

 

       ఒవ్ల్  

   ప్రాయింబిం/ఆపు 

ఇది ప్రాయింభించడానికి భరియు 
ఆ఩డానికిఉ఩యోగించఫడుతుింది 

 

2 

 

 

    స్మాింతయ 
   చతురుుజిం 

     ఇన్ పుట్ / 
అవుట్ పుట్ 

   ఇది ఇన్ పుట్ లేదాఅవుట్ పుట్ డేటా కోస్ిం 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

 

3 

 

 

 
దీయఘచతుయస్రిం 

 

ప్రక్రిమ 

ఇది డేటాను ప్రాసెస్ చేమడానికి 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

4 
 

 

డైభిండ్ నియణమిం 
తీసుకోవ్డిం 

ఇది ష్యతు ఇవ్వడానికి 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

 
5 

 

      
 

 

 
బాణాలు 

 
ప్రవాహిం 

ఇచ్చిన డేటా యొకక ప్రవాహ్ననిూ 
అిందిించడానికిఇదిఉ఩యోగించఫడుతుింది 

 

6 

 

 

 
ష్డుుజి 

 
తయారీ 

      ఇది "పర్ట, అయతే, డూ-వైల్" వ్ింట లూప్ ల్ 
కోస్ిం ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

 
7 

 

 

 

వ్ృతాిం 

 

కనెక్ర్ట 

ఇది లైనలను కనెక్ చేమడానికి 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

_________________________________________________ 
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UNIT-II 
 Features of 'C' 

 స్వల్ృ స్మాధాన ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
   1. C  language  ని ఎవ్రు అభవ్ృదిు చేసారు?  Who developed  C Language? 
   జ.  C' భాష్ను 1970లో బెల్ లాబొరేట్రీల్లో "డెనిూస్ రిట్చి" కనుగొనాూరు. 
   2.  C program యొకక ఆకాయమును వ్రాయుము.  Write the structure of C program. 
     జ.  The structure of C program is 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

3. కాయరక్ర్ట సెట్ అింటే ఏమిట? 'C' భాష్లో ఉ఩యోగించ్చన అక్షర్నిూ వ్రామిండి. 
    What is character set? Write the character which used in 'C' language. 
జ. Character set: ప్రోగ్రామ్ అభలు చేమఫడిన కింపూయట్ర్ట ల్ను ఫట్ ఩దాలు, స్ింఖయలు 
భరియు వ్యకీాకయణల్ను రూపిందిించడానికి కాయరక్ర్ట సెట్ ను ఉ఩యోగించవ్చుి. 

  C లోని అక్షర్లు క్రిింది యకాలుగా వ్రీాకరిించఫడాాయ. 
 1. A నుిండి Z (లేదా) a నుిండి z వ్యకు అక్షర్లు 
 2. అింకెలు (స్ింఖయలు 0 నుిండి 9 వ్యకు) 
 3. ప్రతేయక అక్షర్లు, ; :> <!= # * మొదలైనవి. 
 4. తెల్లని ఖాళీలు (White spaces). 

4. Constant ఆనగా నేమి?  What is a Constant ? 
  జ. Constants: ప్రోగ్రామ్ అభలు స్భమింలో మాయని వాటని స్థిర్ింకాలు అింటారు. 

 

Documentation Section 
Link Section 
Global Declaration  Section 
Definition Section 
main () {  
     ----- 
} 
Sub Program 1 
Sub program 2 
Sub Program n 



14 

 

5. వివిధ యకాల్ Constant ల్ను వ్రామిండి. What are different types of constants? 
జ. Constants: ప్రోగ్రామ్ అభలు స్భమింలో మాయని వాటని స్థిర్ింకాలు అింటారు. 
    స్థిర్ింకాల్ యకాలు: 

 స్ింఖాయ స్థిర్ింకాలు (Numeric Constants) 
 అక్షయ స్థిర్ింకాలు  (Character Constants) 
 స్థరింగ్ స్థిర్ింకాలు  (String Constants) 

6. Numeric  constant ఆనగా నేమి?  What is a Numeric constant? 
జ. Numeric Constants:  స్ింఖాయ స్థిర్ింకాలు, పేరు సూచ్చించ్చనటులగా, స్ింఖయలు, ఐచ్చిక 
చ్చహూిం భరియు ఐచ్చిక వ్యవ్ధిని కల్సగ ఉింటాయ. అవి ఇింకా రిండు యకాలుగా 
విబజిించఫడాాయ:     (ఎ)  పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు 

   (బి)  వాస్ావ్ స్థిర్ింకాలు 
7. String constant  ఆనగా నేమి?  What is a String constant? 
జ. String Constant: కొనిూ కాయరట్లర్ట ల్ స్ముదాయానిూ స్థరింగ్(String) అింటారు. స్థరింగ్ 
అింటే నెింఫరుల భరియు అక్షర్ల్ కల్యక స్థరింగ్గల్ను డబుల్ కొటేష్న్ ల్ భధయలో వ్రాయాల్స. 
స్థరింగ్ లో maximum 255 కాయరక్ర్ట ల్ను ఇవ్వవ్చుిను. స్థరింగ్ స్థిర్ింకాల్ యొకక 
ఉదాహయణలు క్రిింది విధముగా ఉింటాయ. 

 "My name is Raju" 
 "Lecturer" 
 "Salary is 65000.00 

8. Variable  ఆనగా నేమి? What is a Variable? 
జ. Variable: C లోని వేరిమబుల్ి, డేటాను నిల్వ చేస్త మభరీ లొకేష్న్ పేరు వేరిమబుల్.  
భనిం వేరిమబుల్ యొకక విలువ్ను మాయివ్చుిను భరియు భనిం దానిని అనేక సారుల కూడా 
తిరిగ ఉ఩యోగించుకోవ్చుి దానినే వేరిమబుల్ అింటారు. 
ఉదాహయణ:  Avg (Average)     Ht (height) 

Tot((Total)      
Tot _ stu(Total students) 

9. String variable ఆనగా నేమి? What Is a String variable?  
జ. String Variables: స్థరింగ్ వేరిమబుల్ లో లెట్ర్టి నెింఫర్టి భరియు ఇతయ కాయరక్రుల 

ఉింటాయ వీటని స్థరింగ్ వేరిమబుల్ అని అింటారు. 
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10. Single string constant ఆనగా నేమి? 
  What is a single string constant? 
జ. Single string constant:  ఑కే అక్షయిం స్థరింగ్ స్థిర్ింకిం స్మానమైన పూర్ణింకిం       

విలువ్ను కల్సగ ఉిండదు, ఇది రిండు బైట్ ల్ను ఆక్రమిసుాింది, ఑కట A యొకక ASCII కోడ్       
భరియు భరొకట NULL అక్షయిం కోస్ిం విలువ్ 0, ఇది అనిూ  స్థరింగ్ ల్ను ముగించడానికి 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 

11. 'C' భాష్ యొకక ప్రాథమిక డేటా యకాలు ఏమిట? 
   What are the fundamental data types of 'C' language?  
జ. Basic Data Types: స్థ భాష్లో నాలుగ్గ ప్రాథమిక డేటా యకాలు ఉనాూయ. అవి: 

     Integer, character, floating point and double. 
 Data Type Occupation of 

memory 
Range 

Integer int 2 Bytes -32,768 to 32,767 
Character char 1 Byte - 128 to 127 
Floating Point float 4 Bytes -3.4 e-38 to 3.4°e-38 
Double Precision double 8 Bytes -1.7 e-308 to 1.7 e-308 
 
12. Arithmetical ఆ఩రేట్రుల ఏమిట?   
 What are the arithmetical operators?  
జ. Arithmetic Operators: ఇవి రిండు ఑పెర్ిండ్ ల్లో అింకగణిత కాయయకలాపాల్ను 
నియవహించడానికి ఉ఩యోగించఫడత్తయ. a= 5 భరియు b = 3. 

Operator Meaning Example Result 
+ Addition or Unary Plus a+b 8 
- Subtraction or Unary Minus a-b 2 
* Multiplication a*b 15 
/ Division a/b 1 
% Modulo Division a % b 2 
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13. Bitwise ఆ఩రేట్రుల అింటే ఏమిట What are the bitwise operators? 
జ. Bitwise Operators: బిట్ వైస్ భరియు బిట్ షఫ్్ ఆ఩రేట్ర్ట లు బైనరీ ఫార్మట్ ప్రకాయిం బిట్  
సాియలో వేరిమబుల్ి కింటింట్ ల్ను మాయిడానికి ఉ఩యోగించఫడత్తయ. 

 
 
 
 
 

 
14. ష్యతుల్తో కూడిన ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? What are the Conditional operators?  

జ. Conditional Operator: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట మ్యడు వ్యకీాకయణల్పై ఩రీక్షించఫడుతుింది. ష్యతు 
మొదట ష్యతు నిజమైతే, రిండవ్ వ్యకీాకయణ అభలు చేమఫడుతుింది లేకపోతే మ్యడవ్ 
వ్యకీాకయణ అభలు చేమఫడుతుింది.        

Operator:      ?: 
Syntax:  (exp 1? exp 2: exp 3) 

15. ఇన్ పుట్ భరియు అవుట్ పుట్ స్్తట్ మింట్ లు అింటే ఏమిట  
  What are input and output statements? 

       జ. 
 
 
 

16. printf () భరియు scanf()స్్తట్ మింట్ల స్థింటాకి(syntax) అింటే ఏమిట. 
 What is syntax of printf () and scanf()statements.  
జ.  Syntax of printf: printf("control string", arg1, arg2, ....arg n); 

ఇకకడ కింట్రోల్ స్థరింగ్ అనేది ఫార్మట్ చేమఫడిన స్మాచార్నిూ కల్సగ ఉనూ స్థరింగ్ భరియు 
argl. arg2,...arg n అనేది అవుట్ పుట్ డేటా అింశాల్ను సూచ్చించే ఆరుాుమింట్ లు. 

        Syntax of scanf:  scanf ("control strings", &arg1,&arg2, ....&arg n); 
నిమింత్రణ స్థరింగ్ నిరీిష్్ అవ్స్యమైన ఫార్మటింగ్ స్మాచార్నిూ కల్సగ ఉనూ స్థరింగ్ ను సూచ్చసుాింది 
భరియు arg1, arg2..arg n అనేది వ్యకిాగత ఇన్ పుట్ డేటా అింశాల్ను సూచ్చించే ఆరుాుమింట్ లు.  

Symbol Name of the Operator Example 
- Unary bitwise complement -op2 
& Bitwise AND opl & op2 
| Bitwise inclusive OR opl | op2 
^ Bitwise exclusive OR opl^op2 

 Input Statements Output Statements 
Formatted scanf() printf() 
Unformatted getchar().gets() putchar() puts() 
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17. getchar() ఆనగా నేమి? What is a getchar() function in C?  
జ.Getchar():స్థ లైబ్రరీ పింక్షన్ getchar()లో ఉ఩యోగించ్చ ఑కే అక్షర్నిూ కింపూయట్ర్ట లోకి 
నమోదు చేమవ్చుి. ఇది ప్రామాణిక ఇన్ పుట్ ఩రికయిం నుిండి ఑కే అక్షర్నిూ అిందిసుాింది. 
పింక్షన్ కు ఎటువ్ింట వాదనలు అవ్స్యిం లేదు. 

    Syntax: < character variable >= getchar(); 
18. సాధాయణ 'if' స్్తట్ మింట్ గ్గరిించ్చ వ్రామిండి. Write about Simple 'if' statement.  
జ. Simple 'if statement: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణ మ్యలాయింకనిం చేమఫడుతుింది 
భరియు వ్యకీాకయణ నిజమైతే, ప్రకట్నలు అభలు చేమఫడత్తయ. వ్యకీాకయణ తపుృ అయతే, 
స్త్ట్ మింట్ లు దాట్వేమఫడత్తయభరియు తదు఩రి స్త్ట్ మింట్ ల్తో అభలు కొనసాగ్గతుింది.  

                         Syntax: if conditional expression> 
               statements; 

19. if-else స్్తట్ మింట్ యొకక స్థింటాకస్  ను వ్రామిండి. 
 Write the syntax of if-else statement. 
జ. if-else statement: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణ మ్యలాయింకనిం చేమఫడుతుింది 
భరియు వ్యకీాకయణ నిజమైతే స్త్ట్ మింట్ లు-1 అభలు చేమఫడుతుింది. వ్యకీాకయణ తపుృ 
అయతే స్త్ట్ మింట్ లు 2 అభలు చేమఫడత్తయ. 

Syntax:  If conditional expression> 
      statements-1; 

        else 
          statements-2; 
   20. How many types of loops are available in C ? 

 జ. C'లో మ్యడు యకాలు లూప్ లు ఉనాూయ. అవి  
 while loop  
 do-while loop 
 for loop 

 21. Break statement ఆనగా నేమి? What is a break statement ? 
జ.Break: బ్రేక అనేది లూప్ ను ముగించడానికి లేదా బాలక నుిండి నిష్కకరమిించడానికి ఉ఩యోగించే 
కీల్క ఩దిం. నిమింత్రణ లూప్ లేదా బాలక తర్వత తదు఩రి స్త్ట్ మింట్ కు వెళుతుింది. 

       Syntax:    Break; 
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22. Continue statement ఆనగా నేమి? What is a continue statement ? 
 జ. Continue: కొనసాగించు అనేది లూప్ యొకక తదు఩రి పునర్వ్ృత్తనిూ కల్సగ ఉిండటానికి 

ఉ఩యోగించే కీవ్రా్ట.                   Syntax:    Continue; 
23. switch() స్్తట్ మింట్ యొకక syntax వ్రామిండి. 
   Write the syntax of switch () statement. 
 జ. Switch statement: అనేక ప్రత్తయమాూయాల్లో స్త్ట్ మింట్ ను ఎించుకోవ్డానికి స్థవచ్  

స్త్ట్ మింట్ ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 
Syntax:          switch (variable) 

{ 
      Case:     labell:    statements1; 

Case:    label2:  statements2; 
                                        ------  

default:                statements n;    } 
 

24.  Goto statement గ్గరిించ్చ వ్రామిండి. Write about 'goto' statement. 
జ. Goto statement: Goto స్త్ట్ మింట్ దావర్ ప్రోగ్రాిం యొకక ఎగికూయట్ ను మారుికొని 

వ్చుిను ఑క ప్రదేశ్ిం నుించ్చ వేరొక ప్రదేశానికి మాయివ్చుి. దీనిని లేబుల్ అనునది కింట్రోను 
transfer చేస్త లొకేష్న్ ను తెలుపుతుింది.   

    Syntax:      goto <label>: 
                                             -------  
      label: statements; 

లేబుల్ అనేది ల్క్షుిం స్త్ట్ మింట్ ను లేబుల్ చేమడానికి ఉ఩యోగించే ఐడెింటఫైమర్ట,  
దీని నిమింత్రణ ల్క్షు ప్రకట్నకు ఫదిలీ చేమఫడుతుింది. 

25. Numeric variable ఆనగా నేమి?What is a Numeric variable? 
      జ.Numeric variable: స్ింఖయను కల్సగ ఉనూ వేరిమబుల్, స్ింఖాయ వేరిమబుల్ గా       
చె఩ృఫడుతుింది, ఇది పూర్ణింకిం, ఫ్లలట్ భరియు డబుల్ డేటా యకింలో ఏదైనా ఑కటగా చెపాృవ్చుి. 
   26. Logical operators  వ్రామిండి. What are the Logical operators? 

 జ. Logical Operators: లాజికల్ ఆ఩రేట్రుల అవి: &&(and), | | (or) and ! (not). 
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27. Putchar()ఆనగా నేమి? What is a putchar()? 
 జ. Putchar(): పుట్ కాయరక్ర్ట పింక్షన్ దావర్ ఑క కాయరక్ర్ట ను display చేమవ్చుిను 

సా్ిండరా్ట అవుట్ పుట్  డివైస్ మోనిట్ర్ట దావర్ కాయపె్న్ display చేమవ్చుిను త఩ృనిస్రిగా 
ఆరుమాింట్ అవ్స్యిం ఉింటుింది Syntax: putchar (< character variable>); 

28. C లో gets () function ఆనగా నేమి?What is a gets () function in C?  
జ. C లైబ్రరీలో ఉనాూ getchar() పింక్షన్ దావర్ ఑క కాయరక్ర్ట ను కీబోరా్ట దావర్ ఇన్ పుట్ గా 

ఇవ్వవ్చుిను మీ పింక్షన్ కు ఎటువ్ింట ఆరుామింట్ అవ్స్యిం లేదు. 
 Syntax: gets (<string_type variable>); 

29. C లో puts( ) function ఆనగా నేమి? What Is a puts () function in C? 
జ. Puts( ): ఫుడ్ కాయరక్ర్ట పింక్షన్ దావర్ ఑క కాయరక్ర్ట ను Display చేమవ్చుిను. సా్ిండరా్ట   

అవుట్ ఫుట్ డివైస్ మోనిట్ర్ట దావర్ కాయరక్ర్ట ను ఇస్తా చేమవ్చుిను త఩ృనిస్రిగా ఆరుామింట్ 
అవ్స్యిం ఉింటుింది.     Syntax: puts (s); 

30. Nested loop ఆనగా నేమి? What is Nested loop? 
జ. Nested loop: లూప్ లోని లూప్ ర్స్థనట్లయతే దానిని nested loop  అని అింటారు. 

loopలో(while,do..while,for)లో఩ల్స భరియు ఫమట లూప్ లు ఑కే యకింగా ఉిండవ్చుి 
లేదా ఑కే యకింగా ఉిండకపోవ్చుి.  

              ధీయఘ స్మాధాన  ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
   1. C లో స్థియింగా(Constant) ఉిండేవి ఏమిట? ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
       What are constant in C? Explain with examples. 

జ. ప్రోగ్రామ్ అభలు స్భమింలో మాయని వాటని స్థిర్ింకాలు అింటారు. స్థిర్ింకాల్ను ఇలా 
వ్రీాకరిించవ్చుి: 

 స్ింఖాయ స్థిర్ింకాలు (Numeric Constants) 
 అక్షయ స్థిర్ింకాలు  (Character Constants) 
 స్థరింగ్ స్థిర్ింకాలు   (String Constants) 

 1. స్ింఖాయ స్థిర్ింకాలు: స్ింఖాయ స్థిర్ింకాలు, పేరు సూచ్చించ్చనటులగా, స్ింఖయలు, ఐచ్చిక చ్చహూిం 
భరియు ఐచ్చిక వ్యవ్ధిని కల్సగ ఉింటాయ. అవి ఇింకా రిండు యకాలుగా విబజిించఫడాాయ: 

    (ఎ) పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు (Integer Constants) 
    (బి) వాస్ావ్ స్థిర్ింకాలు    (Real Constants) 
 



20 

 

 
ఎ. పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు: పూయణస్ింఖయ పూర్ణింక స్థిర్ింకిం. పూయణ స్ింఖయ స్థిర్ింకాలు దశాింశ్ 
బిిందువును కల్సగ ఉిండవు. ఇవి వాటకి చెిందిన స్ింఖాయ వ్యవ్స్ిల్ను ఫట ్మ్యడు యకాలుగా 
విబజిించఫడాాయ. అవి: 

i. దశాింశ్ పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు (Decimal integer constants) 
ii. అష్్ పూర్ణింకాల్ స్థిర్ింకాలు (Octal integer constants) 

iii. హెకాిడెస్థభల్ పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు (Hexadecimal integer constants) 
బి. వాస్ావ్ స్థిర్ింకాలు: ఫ్లలటింగ్ పాయింట్ స్థిర్ింకాలు అని కూడా పలువ్ఫడే నిజమైన 
స్థిర్ింకాలు రిండు రూపాలోల వ్రామఫడత్తయ: 

i. భనూ రూ఩ిం (Fractional form) 
ii. ఘాత్తింక రూ఩ిం (Exponential form) 

 2. అక్షయ స్థిర్ింకాలు: ఑కే కోట్ి (') చేయిఫడిన ఏదైనా అక్షర్నిూ అక్షయ స్థిర్ింకిం అింటారు. అక్షయ 
స్థిర్ింకిం, ఑కే వ్యణమాల్, ఑కే అింకె లేదా ఑కే కోట్ ల్లో ఉించఫడిన ఑కే ప్రతేయక అక్షయిం కావ్చుి. 
గరిష్్ింగా 1 అక్షయిం నిడివిని కల్సగ ఉింటుింది. 

 ఇవి కొనిూ ఉదాహయణలు    ‘C’ ,  ’c’ , ’.’ ,  ‘*’ 
 3. స్థరింగ్ స్థిర్ింకాలు: స్థరింగ్ స్థిర్ింకిం అనేది గరిష్్ పడవు 255 అక్షర్ల్తో డబుల్ కోట్ ల్తో 
జతచేమఫడిన ఆలాౄన్యయభరిక అక్షర్ల్ క్రభిం. చెలులబాటు అయ్యయ స్థరింగ్ స్థిర్ింకాల్ యొకక 
ఉదాహయణలు క్రిిందివి: 

 " నా పేరు కృష్ణ" 
 "గ్గమాసాా" 
 "జీతిం 18000.00" 

 చెల్లని స్థరింగ్ స్థిర్ింకాల్ యొకక ఉదాహయణలు క్రిిందివి: 
 "నా పేరు కృష్ణ 
 అక్షర్లు డబుల్ కొటేష్న్ మారుకల్లో చేయిఫడలేదు. 
 "నా పేరు కృష్ణ - ముగింపు డబుల్ కొటేష్న్ మార్టక లేదు. 
 'నా పేరు కృష్ణ' - పాత్రలు డబుల్ కొటేష్న్ మారుకల్తో జతచేమఫడవు. 
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2. Variable అనగా నేమి? వివిద యకాల్ను ఉదాహయణ ల్తో తెల్ృిండి.  
        What is variable? Explain the types of variable in C with example. 

జ.Variables: ఇవి ఆబెిక్ ల్ పేరుల, ప్రోగ్రామ్ అభలు స్భమింలో వాట విలువ్ల్ను 
మాయివ్చుిను. 

     C  లో అనేక యకాల్ వేరిమబుల్ి ఉనాూయ: 
ఎ ) సాినిక వేరిమబుల్ (Local variable) 
బి) గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ (Global variable) 
స్థ) సా్టక వేరిమబుల్ (Static variable) 
డి) ఆటోమేటక వేరిమబుల్ (Automatic variable) 
ఇ) బాహయ వేరిమబుల్ (External variable) 

ఎ) లోకల్ వేరిమబుల్: పింక్షన్ లేదా బాలక లో఩ల్ డికేలర్ట చేమఫడిన వేరిమబుల్ లోకల్   
వేరిమబుల్ అని పలుసాారు. 

Example:   void function1(){ 
      int x=10; // a local variable 
      } 

బి) గ్లలఫల్ వేరిమబుల్: పింక్షన్ లేదా బాలక వెలు఩ల్ ప్రకటించఫడిన వేరిమబుల్ ను గ్లలఫల్ 
వేరిమబుల్ అింటారు. ఏదైనా పింక్షన్ గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ విలువ్ను మాయిగల్దు. ఇది  

    అనిూ పింక్షనలకు అిందుబాటులో ఉింటుింది. ఇది బాలక ప్రాయింబింలో ప్రకటించఫడాల్స. 
       Example:   int value=30; // a global variable 

      void function1(){ 
       int a=20; // a local variable   } 

స్థ) స్ాటక వేరిమబుల్: స్ాటక తో డికేలర్ట చేమఫడిన వేరిమబుల్ కీవ్రా్ట ని స్ాటక వేరిమబుల్   
అింటారు. ఇది ఫహుళ్ పింక్షన్ కాల్ ల్ భధయ దాని విలువ్ను కల్సగ ఉింటుింది. 

Example, void function1() { 
      int a=10; // A local variable 
      static int b=10; // A static variable 

       a=a+1; 
     b=b+1; 
    printf(‚%d,%d‛,a,b);   } 
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డి) ఆటోమేటక వేరిమబుల్: బాలక లో఩ల్ డికేలర్ట చేమఫడిన C లోని అనిూ వేరిమబుల్ి డిఫాల్్ గా 
ఆటోమేటక వేరిమబుల్ి. భనము స్ృష్్ింగా ఑క ప్రకటించవ్చుి. ఆటో కీవ్రా్ట ఉ఩యోగించ్చ 
ఆటోమేటక వేరిమబుల్. 

Example: void main(){ 
    int a=80; // a local variable (it is also automatic variable) 
    auto int b=50; // an automatic variable  
   } 

ఇ) ఎకి ట్యూల్ వేరిమబుల్: ఎకి ట్యూల్ వేరిమబుల్ ని ఉ఩యోగించడిం దావర్ భనిం ఫహుళ్ 
స్థ సోర్టి ఫైల్ ల్లో వేరిమబుల్ ను షేర్ట చేమవ్చుి. బాహయ వేరిమబుల్ ని ప్రకటించడానికి, 
మీరు ఎకస్  ట్ర్టూ కీవ్ర్టడ్  ని ఉ఩యోగించాల్స.  ఎకి ట్యూల్  

      Syntax: extern int a=10;// external variable (also a global variable) 
3. 'C'లో డేటా యకాలు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
   What are the data types in 'C' ? Explain them. 
జ. C లో ప్రధానింగా డేటా యకాలు: 

1. ప్రాథమిక (ప్రాథమిక డేటా యకాలు) (Primary (Fundamental data types)) 
2. వినియోగదారు నియవచ్చించ్చన డేటా యకాలు (User defined data types) 
3. ఉతృనూమైన డేటా యకాలు (Derived data types) 
4. ఖాళీ డేటా సెట్. స్మాచాయ తయహ్న(Empty data set. data type) 

1.ప్రైభరీ డేటా యకాలు: స్థ లాింగ్వవజ్ లో ముఖయముగా 4 ప్రాథమిక (లేదా) ప్రాథమిక డేటా 
యకాలు. అవి Int, float, char, భరియు డబుల్. వీటని ప్రైభరీ లేదా పిండమింట్ల్ 
డేటాటైప్ి అని కూడా అింటారు. 

2. వినియోగదారు నియవచ్చించ్చన డేటా యకాలు: User నియవచ్చించ్చన డేటా యకాలు userల్ ప్రోగ్రామ్ ల్ 
దావర్ నియవచ్చించఫడత్తయ. అవి typedif, sizeif, enim, empty or null డేటా యకాలు 
పింక్షన్ ని ఉ఩యోగించఫడత్తయ. enum అనేది  భరొకట గణిించఫడిన డేటా యకాల్ లో 
నియవచ్చించఫడిన డేటా యకాల్ను ఉ఩యోగించ్చింది. 

Syntax: enum identifier { value 1, value2, value 3…………..value n} 
ఉదా: enum months { jan =1, feb=2, march =3……….dec =12} 

3. ఉతృనూమైన లేదా దివతీమ డేటా యకాలు: ఉతృనూమైన డేటా యకాలు ప్రాథమిక డేటా యకాల్ 
దావర్ నియవచ్చించఫడత్తయ. అవి array, pointers, functions, structures and files. 
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4. ఖాళీ డేటా యకాలు: C లో  సాధాయణింగా వాయడ్ అనేది ఖాళీ డేటా యకిం భరియు రిట్ర్టూ 
టైప్ గా ఉ఩యోసాాము. C లో పాయింట్ర్ట ని ప్రకటించడానికి శూనయిం యొకక భరొక ఉ఩యోగిం. 
అది ఖచ్చితింగా లేనపుృడు పాయింట్ర్ట దావర్ ఏ డేటా యకిం ఩రిష్కరిించఫడుతుింది. 

C లోని డేటా యకాలు: 
Type   Size (in Bytes) Range 

char or signed char 1 -128 to 127 
unsigned char 1 0 to 255 

int or signed int 2 -32,768 to 32,767 
unsigned int 2 0 to 65,535 

short int or signed short 
int 

1 -128 to 127 

long int or unsigned long 
int 

4 -2,147,483,648 to 
2,147,483,64 

unsigned long int 4 0 to 4,294,967,295 
float 4 -3.4 e-38 to 3.4 "e-38 

double 8 -1.7 e-308 to 3.4 e-308 
long double 10 -3.4e-4932 to +3.4e-49 

   
   4. C లో ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి.What are the operators in C?Explain them. 

జ. C లో ఉ఩యోగించే ఆ఩రేట్ర్ట: 
1. అయిమటక ఆ఩రేట్ర్ట (Arithmetic Operators) 
2. రిలేష్నల్ ఆ఩రేట్ర్ట (Relational Operators) 
3. లాజికల్ ఆ఩రేట్ర్ట (Logical Operators) 
4. అసైన్ మింట్ ఆ఩రేట్ర్ట (Assignment Operators) 
5. ఇింక్రిమింట్ & డిక్రిమింట్ ఆ఩రేట్ర్ట(Increment & Decrement Operators) 
6. ష్యతుల్తో కూడిన ఆ఩రేట్ర్ట (Conditional Operators) 
7. బిట్ వైస్ ఆ఩రేట్ర్ట (Bitwise Operators) 
8. కామా ఆ఩రేట్ర్ట (Comma Operators) 
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1. అింకగణిత ఆ఩రేట్ర్ట: ఇవి రిండు ఑పెర్ిండ్ ల్లో అింకగణిత కాయయకలాపాల్ను 
నియవహించడానికి  ఉ఩యోగించఫడత్తయ. Let a = 5 and b = 3. 

 
 
 
 
 
 

 
2. రిలేష్నల్ ఆ఩రేట్రుల: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట రిండు ఆ఩ర్ిండ్ లు లేదా రిండు వ్యకీాకయణల్ భధయ 
స్ింఫింధానిూ గ్గరిాించడానికి ఉ఩యోగసాారు. ఈ పల్సత్తలు "఑పుృ" లేదా "తపుృ". ఉదా: a= 5 
భరియు b=3.  

 
 
 
 
 
 
 
3. లాజికల్ ఆ఩రేట్రుల: ఈ ఆ఩రేట్రుల రిండు వ్యకీాకయణల్ను ఩రీక్షించడానికి ఉ఩యోగసాారు. ఈ 
పల్సత్తలు "఑పుృ" లేదా "తపుృ". 

4. బిట్ వైస్ ఆ఩రేట్ర్ట లు: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట లు బిట్ సిాయలో డేటాను మాయిడానికి ఉ఩యోగసాారు. 
5. ఇింక్రిమింట్ భరియు డిక్రిమింట్ ఆ఩రేట్రుల: ఈ ఆ఩రేట్రుల ఑పెర్ిండ్ కు విలువ్ను 
కేటాయించడానికి ఉ఩యోగసాారు. 

6. ష్యతుల్తో కూడిన ఆ఩రేట్ర్ట: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట మ్యడు వ్యకీాకయణల్పై ఩రీక్షించఫడుతుింది. ష్యతు 
మొదట ష్యతు నిజమైతే, రిండవ్ వ్యకీాకయణ అభలు చేమఫడుతుింది లేకపోతే మ్యడవ్ 
వ్యకీాకయణ అభలు చేమఫడుతుింది. Operator: ? :     Syntax: (exp 1 ? exp 2:exp 3) 

7. అసైన్ మింట్ ఆ఩రేట్ర్ట: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట ఑పెర్ిండ్ కు విలువ్ను కేటాయించడానికి    
ఉ఩యోగించఫడుతుింది           Operator:  =      ఉదా: a = 5; 

Operator Meaning Example Result 
+ Addition or Unary Plus a+b 3 
- Subtraction or Unary Minus a-b 2 
* Multiplication Division a*b 15 
/ Division a/b 1 
% Modulo a%b 2 

Operator Meaning Example Result 
> Greater than a>b True 
< Less than a<b False 
>= Greater than or equal to a>= b True 
<= Less than or equal to a<= b False 
== Is equals to a==b False 
!= Not equals a!=b True 
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           5. 'C'లో రిలేష్నల్ ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? తగన ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
              What are the relational operators in 'C' ? Explain with suitable examples. 

జ. రిలేష్నల్ ఆ఩రేట్రుల: ఈ ఆ఩రేట్ర్ట  రిండు ఆ఩ర్ిండ్ లు లేదా రిండు వ్యకీాకయణల్ భధయ 
స్ింఫింధానిూ గ్గరిాించడానికి ఉ఩యోగసాారు. ఈ పల్సత్తలు "఑పుృ" లేదా "తపుృ".  ఉదా: a= 5 
భరియు b = 3. 

 
 
 
 
 
 
 

6. ‘C’  లో లాజికల్ ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
   What are the logical operators in C? Explain with examples.  
జ. లాజికల్ ఆ఩రేట్ర్ట : లాజికల్ ఆ఩రేట్ర్ట లు రిండు వ్యకీాకయణల్ భధయ ఉ఩యోగించఫడత్తయ 
భరియు పల్సతిం 'నిజిం' లేదా 'తపుృ' రూ఩ింలో అిందిించఫడుతుింది. 

 && (భరియు):  రిండు ఑పెర్ిండ్ లు నిజమైతే, లాజికల్ భరియు నిజిం. 
 | | (లేదా) : ఑పెర్ిండ్ నిజిం అయతే, లాజికల్ లేదా నిజిం. 
 ! (కాదు) : ఇది ఑పెర్ిండ్ ను నిర్కరిసుాింది. 

ఉదా: a, b భరియు c పూర్ణింక వేరిమబుల్ి భరియు వ్రుస్గా 3, 5 భరియు 10  
కేటాయించఫడాాయ. 

 
 
 
 

 
 
 
 

Operator Meaning Example Result 
> Greater than a>b True 
< Less than a<b False 
>= Greater than or equal to a>= b True 
<= Less than or equal to a<= b False 
== Is equals to a==b False 
!= Not equals a!=b True 

Operator Purpose Expression Result 
&& And (a>b) && (c>a) False 
| | Or (a>b) | | (c>a) True 
! Not !(a>8) True 
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7. ఇన్ పుట్ భరియు అవుట్ పుట్ స్్తట్ మింట్ లు అింటే ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
  What are input and output statements? Explain them. 
జ. ఇన్ పుట్ భరియు అవుట్ పుట్ స్్తట్ మింట్ లు: 

 
 
 
 

getchar(): C లైబ్రరీ పింక్షన్ getchar ()ని ఉ఩యోగించ్చ కింపూయట్ర్ట లోకి ఑కే అక్షర్ల్ను 
నమోదు చేమవ్చుి. ఇది ప్రామాణిక ఇన్ పుట్ ఩రికయిం నుిండి ఑కే అక్షర్నిూ అిందిసుాింది. 
పింక్షన్ కు ఎటువ్ింట వాదనలు అవ్స్యిం లేదు.  

Syntax: <Character variable>= getchar(); 
   Example:  char c;      c = getchar(); 

putchar(): పింక్షన్ putchar()ని ఉ఩యోగించ్చ ఑కే అక్షర్లు ప్రదరిశించఫడత్తయ. ఇది 
ప్రామాణిక అవుట్ పుట్ ఩రికర్నికి ఑కే అక్షర్నిూ అిందిసుాింది. ఇది పింక్షన్ కు వాదనగా 
వ్యకీాకరిించఫడాల్స.  Syntax: putchar(<character variable>); 

Example: char c;        putchar(c); 
 gets:  పింక్షన్ gets() ప్రామాణిక ఇన్ పుట్ ఩రికయిం నుిండి స్థరింగ్ ను అిందుకుింటుింది. 

Syntax: gets(<string type variable or array of char>); 
 puts(): పింక్షన్ Puts() స్థరింగ్ ను ప్రామాణిక అవుట్ పుట్ ఩రికర్నికి అవుట్ పుట్ చేసుాింది.  

             Syntax: puts(s); 's' అనేది gets()తో నిజమైన స్థరింగ్ ఎకకడ ఉింది; 
 Example:  main()  { 

char line[80]; 
gets(line); puts(line);   } 

scanf(): scanf() పింక్షన్ ప్రామాణిక ఇన్ పుట్ ఩రికయిం నుిండి డేటాను మభరీలోకి ఇన్ పుట్ 
చేమవ్చుి. ఈ పింక్షన్ స్ింఖాయ విలువ్లు, ఑కే అక్షర్లు భరియు స్థరింగ్ ల్ కల్యకను నమోదు 
చేమడానికి ఉ఩యోగించవ్చుి. పింక్షన్ డేటా అింశాల్ స్ింఖయను అిందిసుాింది. 

Syntax:-scanf ("control strings", &arg1,&arg2, &arg n); 
    నిమింత్రణ స్థరింగ్ నిరీిష్్ అవ్స్యమైన ఫార్మటింగ్ స్మాచార్నిూ కల్సగ ఉనూ స్థరింగ్ ను సూచ్చసుాింది 
భరియు arg1, arg2..arg n అనేది వ్యకిాగత ఇన్ పుట్ డేటా అింశాల్ను సూచ్చించే ఆరుాుమింట్ లు. 

 Input Statements Output Statements 
Formatted scanf() printf() 

Unformatted getchar(). gets() putchar(), puts() 
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Example :      #include<stdio.h> 
main( ){  
char item[20];  int partno;   float cost; 
scanf("%s %d %f",&item, &partno, &cost); } 

ఇకకడ s, d, f, %తో మారిృడి అక్షర్లు. మారిృడి అక్షర్లు స్ింఫింధిత డేటా యకానిూ 
సూచ్చసాాయ. డేటా ఇన్ పుట్ నుిండి సాధాయణింగా ఉ఩యోగించే మారిృడి అక్షర్లు. 

మారిృడి అక్షర్లు(Conversion Characters): 
Characters Meaning 

%c డేటా అింశ్ిం ఑కే అక్షయిం. 
%d డేటా అింశ్ిం దశాింశ్ పూర్ణింకిం. 
%f డేటా అింశ్ిం ఫ్లలటింగ్ పాయింట్ విలువ్ 
%e డేటా అింశ్ిం ఫ్లలటింగ్ పాయింట్ విలువ్. 
%g డేటా అింశ్ిం ఫ్లలటింగ్ పాయింట్ విలువ్. 
%h డేటా అింశ్ిం చ్చనూ పూర్ణింకిం. 
%s డేటా అింశ్ిం ఑క స్థరింగ్. 
%x డేటా అింశ్ిం హెకాిడెస్థభల్ పూర్ణింకిం. 
%0 డేటా అింశ్ిం ఆక్ల్ పూర్ణింకిం. 

printf( ): కింపూయట్ర్ట మభరీ నుిండి డేటాను ప్రామాణిక అవుట్ పుట్ ఩రికయింలో ప్రింట్ 
చేమడానికి printf() పింక్షన్ ఉ఩యోగించఫడుతుింది. ఈ పింక్షన్ స్ింఖాయ విలువ్లు, ఑కే 
అక్షయిం భరియు స్థరింగ్ ల్ కల్యకను అవుట్ పుట్ చేమడానికి ఉ఩యోగించవ్చుి.  

Syntax: printf("control string", arg1, arg2.....argn);  
  Example:       #include<stdio.h>  

main() { 
char item[20]; 
int partno; float cost; 
printf("%s %d %f", item, partno, cost):  
} (ఇకకడ %s %d %f మారిృడి అక్షర్లు) 
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8. 'C'లో ష్యతుల్తో కూడిన ప్రకట్నలు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
What are the conditional statements in 'C'? Explain them. 
జ. Conditional statements: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణలు ప్రధానింగా నియణమిం 

తీసుకోవ్డానికి ఉ఩యోగించఫడత్తయ. ష్యతుల్తో కూడిన ఆ఩రేష్నల విధిని 
నియవహించడానికి క్రిింది ప్రకట్నలు ఉ఩యోగించఫడత్తయ. 

1. if statement. 
2. if-else statement. 
3. nested else-if statement. 
4. nested if-else statement. 
5. switch statement. 

1. if statement: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణల్ను వ్యకీాకరిించడానికి if స్త్ట్ మింట్ 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది. ఇచ్చిన ష్యతు నిజమైతే, అది స్త్ట్ మింట్ ల్ను  

      అభలు చేసుాింది లేకుింటే స్త్ట్ మింట్ ల్ను దాట్వేసుాింది. భరియు తదు఩రి 
స్త్ట్ మింట్ ల్తో అభలు కొనసాగ్గతుింది 

'if' స్త్ట్ మింట్ యొకక సాధాయణ నిర్మణిం   if (< conditional expression>)  
            statement-1;     

 

 
Example:    a = 20; b = 10; 

if (a> b) 
printf ("big number is %d",a);    
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2. if-else statements: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణ మ్యలాయింకనిం చేమఫడుతుింది 
భరియు వ్యకీాకయణ నిజమైతే, నిజమైన బాలక స్త్ట్ మింట్ లు అభలు 
చేమఫడత్తయ. వ్యకీాకయణ తపుృ అయతే, తపుృడు బాలక స్త్ట్ మింట్ లు 
అభలు చేమఫడత్తయ. 

Syntax: if (test expression) { 
true block statements; 
}  Else { 
false block statements;   } 

 
             Example:      if (a> b) { 

printf ("a is greater than b"); } 
else { 
printf ("a is not greater than b"); } 

3. Else if ladder (or) nested else if:: కొనిూ ఩రిస్థితుల్లో, గూడు కట్ుకోవాల్ని 
కోరుకోవ్చుి ఫహుళ్  if-else స్త్ట్ మింట్ లు. ఈ ఩రిస్థితిలో అనేక విభనూ చయయల్లో ఑కట 
ఎింపక చేమఫడుతుింది.   Else if ladder (or) nested else if 

Syntax:   if ( <expl>) 
Statement-1; 
else if ( <exp2>) 
Statement-2, 
else if ( <exp3>)  Statement-3; 
else   Statement-4: 



30 

 

లాజికల్ ఎకస్ ప్రెష్న్  ని  ఎదురొకనూపుృడు, దాని విలువ్ నిజిం అయనపుృడు స్ింఫింధిత 
స్త్ట్ మింట్ లు ఎగికూయట్ చేమఫడత్తయ భరియు మిగల్సన నెసె్డ్ వేరే ఐఫ్ స్త్ట్ మింట్ బైపాస్ 
చేమఫడుతుింది. కాఫట్ నిజమైన ఩రిస్థితి ఎదురైన తర్వత నిమింత్రణ మొతాిం గూడు నుిండి ఫదిలీ 
చేమఫడుతుింది. వ్యకీాకయణలో ఏదీ నిజిం కానట్లయతే చ్చవ్రి ఇతయ నిఫింధన వ్రిాించఫడుతుింది. 

 
d. Nested if-else statement: if-else స్త్ట్ మింట్ ల్ను ఑కదానిలో ఑కట గూడు 

కట్ుకోవ్డిం సాధయభవుతుింది. నెసె్డ్ if-else స్త్ట్ మింట్ లు తీసుకోగల్ అనేక విభనూ 
రూపాలు ఉనాూయ. 

    రిండు-పయల్ గూడు యొకక అతయింత సాధాయణ రూ఩ిం 
if(exp1) 
    if(exp2) 

Statement-1; 
   else 

Statement-2; 
   else 
     if(exp3) 

Statement-3; 
     else 

Statement-4; 
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వ్యకీాకయణ1 ఑పుృ అయతే ఑క పూరిా if-else స్త్ట్ మింట్ అభలు చేమఫడుతుింది భరియు  
ఎకస్  ప్రెష్న్ల తపుృ అయతే భరొక పూరిా if-else స్త్ట్ మింట్ అభలు చేమఫడుతుింది. 

 
 
e. Switch statement: అనేక ప్రత్తయమాూయాల్లో స్త్ట్ మింట్ ను ఎించుకోవ్డానికి స్థవచ్   

స్త్ట్ మింట్ ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 
Syntax:       switch (variable)   

 { 
case   label l:  statements1; 
case  label 2:  statements2; 
------------------- 
default:     statements n; } 

ఇకకడ లేబుల్1, లేబుల్2--- పూర్ణింక స్థిర్ింకాలు లేదా అక్షయ స్థిర్ింకాలు. స్థవచ్  
స్త్ట్ మింట్ అభలు చేమఫడినపుృడు వేరిమబుల్ మ్యలాయింకనిం చేమఫడుతుింది భరియు 
నిమింత్రణ నేరుగా స్త్ట్ మింట్ ల్ స్మ్యహ్ననికి ఫదిలీ చేమఫడుతుింది, దీని కేస్ లేబుల్ 
విలువ్ విలువ్ యొకక విలువ్తో స్రిపోలుతుింది. కేస్ లేబుల్ విలువ్లు వేరిమబుల్ విలువ్కు 
స్రిపోల్కపోతే, డిఫాల్ ్పార్్ట స్త్ట్ మింట్ లు అభలు చేమఫడత్తయ. 
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9. Break భరియు Continue statement ల్ భధయ బేదాల్ను వ్రామిండి. 
 What are the differences between break-statement and continue statement? 

Break Continue 
1.Break  అనేది key word . దీనికి loop 
నుిండి execution ను tereminate 
చేమటానికి ఉ఩యోగసాారు. 

2. Break statment ను  for, while, 
do-while loop, swithch ల్లో 

ఉ఩యోగించవ్చుి Break  వ్చ్చినపుృడు 
inner  loop నుిండి వ్సుాింది. 

3.Syntax:   {    Statment 1; 
             Statement2; 
             Statement n; 

                 break;             }  
4. Switch(choice)    { 
    case ‘y’: Printf(‚Yes‛) 
    break; 
    case ‘n’: Printf(‚No‛) 
    break;   } 

5. ఇచ్చిన choice ఆధాయింగా ఏదో ఑క  
statement మాత్రమే execute 

ఆవుతుింది. 

1.Continue అనేది keyword. దీనికి loop   
continue చేస్థ తయవాత iteration తో     
execute చేసుాింది. 
2.Continue statments ను for, do-while 

భరియు while statementsల్లో 
ఉ఩యోగసాారు. దీని దావర్ loop ను terminate  
చేమయకుిండా  next iteration తో loop ను 

continue చేసుాింది. 
3. Syntax: {          Statment 1; 

         Continue ; 
          Statment 2; 

                    Statment 3;       } 
4.   i=1,j=0; while(i<=1)   { 

        i++; 
       if(i==6) 

       Continue ; 
       j++;      } 

5. ఫై ఉదాహయణతో i==6 అయనపుృడు loop 
Continue ఆవుతుింది. 
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10. Write a C program biggest value of given three numbers. 
జ. /* Program to find biggest of three numbers*/ 

#include <stdio.h> 
int main() { 
 double a,b,c; 
  printf("Enter three different numbers: "); 
  scanf("%lf %lf %lf", &a, &b, &c); 
  if (a > b && a > c) 
  printf("%.2f is the largest number.", a); 
  if (b > a && b > c) 
 printf("%.2f is the largest number.", b); 
  if (c> a && c > b) 
  printf("%.2f is the largest number.", c); 
  return 0; 
}  Output: Enter three different numbers: 10 8 30 

30.00 is the largest number 
11. Write C program to find the given in vowel or alphabet character using 
switch  statement.  
జ. /* find the given in vowel or alphabet charater using switch   
statement*/ 

#include <stdio.h> 
int main()  { 
    char ch;      /* Input an alphabet from user */ 
    printf("Enter any alphabet: "); 
    scanf("%c", &ch);     /* Switch value of ch */ 
    switch(ch)      { 
        case 'a':   printf("Vowel"); 
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                 break; 
        case 'e':   printf("Vowel"); 
               break; 
        case 'i':    printf("Vowel"); 

             break; 
        case 'o':   printf("Vowel"); 
                 break; 
        case 'u':   printf("Vowel"); 
                break; 
        case 'A':  printf("Vowel"); 
                 break; 
        case 'E':   printf("Vowel"); 
                 break; 
        case 'I':    printf("Vowel"); 
                       break; 
        case 'O':   printf("Vowel"); 
                       break; 
        case 'U':  printf("Vowel"); 
                       break; 
        default:  
                       printf("Consonant"); 
    }     return 0;  }  

Output:  
Enter any alphbet: i 
 i is vowel 
Enter any alphbet: t 
t is consonant 
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12. ‘ C’ లో లూప్ లు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
   What are the loops in C ?  Explain them. 
 జ. Looping statements: వ్యకీాకయణ నిజిం అయనింత వ్యకు స్త్ట్ మింట్ ల్ను ఩దే఩దే 

అభలు చేమడానికి లూపింగ్ స్త్ట్ మింట్ లు ఉ఩యోగించఫడత్తయ. వ్యకీాకయణ తపుృగా 
మారినపుృడు నిమింత్రణ లూప్ ను అనుస్రిించ్చ వెింట్నే స్త్ట్ మింట్ కు ఫదిలీ 
చేమఫడుతుింది. 
C లో మ్యడు యకాల్ లూప్ లు ఉనాూయ. అవి:      a) while  

b) do-while 
c) for 

a) while loop: ఩రీక్ష ఩రిస్థితి 'నిజిం'గా ఉనూింత వ్యకు స్త్ట్ మింట్ లు ఩దే఩దే అభలు 
చేమఫడత్తయ. ఩రీక్ష ఩రిస్థితి 'తపుృ' అయతే, నిమింత్రణ స్భమింలో లూప్ నుిండి ఫదిలీ 
చేమఫడుతుింది. 

 Syntax:   while (test condition)  { 
 statements;   

} 

 
  Example:   int digit = 1; 

 while (digit<=5) { 
 printf("%d", digit); 
 ++digit; 
}         The output is 1 2 3 4 5 
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  b) do-while statement: డూ-వేల్ లూప్ శ్రీయింలోని స్త్ట్ మింట్ ల్ను అభలు చేస్థన 
తర్వత ఩రిస్థితిని అించనా వేసుాింది. డూ-వేల్ లూప్ లోని స్త్ట్ మింట్ కనీస్ిం ఑కకసారైనా అభలు 
చేమఫడుతుింది. కాఫట్ డూ-వైల్ లూప్ ను దిగ్గవ్ ఩రీక్షించ్చన లూప్ అింటారు. 

వ్యకీాకయణ విలువ్ నిజిం అయనింత వ్యకు ఇకకడ కూడా స్త్ట్ మింట్ లు అభలు  
చేమఫడత్తయ. వ్యకీాకయణ తపుృ అయతే, నిమింత్రణ లూప్ నుిండి ఫమట్కు వ్సుాింది. 

         Syntax:       do{ 
 Statements; 

  }while <expr> ; 

 
Example:      int digit =1; 

 do { 
 printf("%d", digit); 
 ++d; 
 while (d<-5); 

   The output is 1 2 3 4 5 
c) for statement:స్త్ట్ మింట్ ల్ను ఩దే఩దే అభలుచేమడానికి for loopఉ఩యోగించఫడుతుింది. 

Syntax:  for (exp1;exp2;exp3) statements;  
expl: ప్రాయింబ వ్యకీాకయణ 
exp2: ఩రిస్థితి/నిమింత్రణ వ్యకీాకయణ 
exp3: నవీకయణ (పెింపు/తరుగ్గదల్) వ్యకీాకయణ 
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Example:  for (i=1;i<=5;++i) 

printf ("%d",i); 
The output is 1 2 3 4 5. 

13. Write a C program sum of 1 to n natural number. Using while loop. 
జ. /* program to find sum of 1 to n natural number using while loop */  

#include <stdio.h>   
int  main()    
{   
    int num, i, sum = 0; // declare local variables   
    printf(" Enter a positive number: ");   
    scanf("%d", &num); // take any positive number   
     for (i = 0; i <= num; i++)   
   {   
        sum = sum + i; 
    }  printf("\n Sum of the first %d number is: %d", num, sum);    
  return 0;   
 }   
Output:  Enter a positive number: 25 

         Sum of the first 25 number is: 325 
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14. Write C program to find the sum of 4 digit number using do... while loop.  
జ. /*program to find sum of the digits of the given number*/ 

#include <stdio.h> 
int main() { 
    int n, sum = 0, m; 
        printf ("Enter the integer number::\n"); 
    scanf ("%d", &n); 
        printf ("The sum of %d digits is = ", n); 
    do { 
        m = n%10;     
        sum = sum+m;     
        n = n/10;     
    }   
   while (n > 0); 
        printf ("%d\n", sum); 
    return 0; 
}          Output:   Enter the integer number: 1234 

       The sum of 1234 digits is = 10 
 15. Write a C program whether given numbers is palindrome or not. 

 జ. /*Program to find whether the given number is palindrome or not*/  
#include<stdio.h> 
int main( )  { 
 int n,m,s=0; 
  printf("Enter the value :"); 
 scanf("%d",&n); 
 m=n; 
 while(n!=0)   { 
 s=s*10+n% 10; 
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 n=n/10; 
} 
 if(s==m) 
{   printf("%d is palindrome",m); 
 }  
 Else { 
printf("%d is Not palindrome",m); 
 } 
 return 0; 
}           Output : Enter the value: 353     353 is palindrome 

    Output : Enter the value: 95      95 is Not palindrome 
      16.Write a C prog to find the factorial of given number using recursion method. 

జ. /*finds factorial by using recursion*/ 
#include<stdio.h> 
 int fact(int); 
int main()  { 
    int x,n; 
    printf(" Enter the Number to Find Factorial :"); 
    scanf("%d",&n); 
     x=fact(n); 
    printf(" Factorial of %d is %d",n,x); 
     return 0;   } 
int fact(int n)  { 
    if(n==0) 
        return(1); 
    return(n*fact(n-1)); 
}          Output:  Enter the Number to Find Factorial: 7 

   Factorial of 7 is 5040 
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  17. C'లో if స్్తట్ మింట్ లు గ్గరిించ్చ వివ్రిించిండి. Explain if else, nested if statements in 'C'. 
జ. if...... else statement: if.....else స్త్ట్ మింట్ అనేది స్థింపుల్ if స్త్ట్ మింట్ యొకక 
పడిగింపు. ఩రీక్ష వ్యకీాకయణ నిజమైతే, if కిింద ఉనూ స్త్ట్ మింట్ లు అభలు చేమఫడత్తయ, 
else కిింద ఉనూ స్త్ట్ మింట్ లు అభలు చేమఫడత్తయ. ఏదైనా స్ిందయుింలో, నిజమైన బాలక  
లేదా తపుృ_బాలక రిండూ అభలు చేమఫడవు. 

Syntax:  if (test expression) { 
     true block statements; 

} else     { 
     false block statements; } 

 
Nested if statement: Nested if స్త్ట్ మింట్ లు అింటే if స్త్ట్ మింట్ లో఩ల్ భరొక if  

స్త్ట్ మింట్. 
 Syntax:       if (condition1)  

{ 
     // Executes when condition1 is true 

               if (condition2)  
    {  

      // Executes when condition2 is true 
    }  

                   } 
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18.if స్్తట్ మింట్ గ్గరిించ్చ ఉింటే ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
   Explain if else statement with example. 
 జ. If-else statements: ష్యతుల్తో కూడిన వ్యకీాకయణ మ్యలాయింకనిం చేమఫడుతుింది   

భరియు వ్యకీాకయణ నిజమైతే స్త్ట్ మింట్ లు-1 అభలు చేమఫడుతుింది. వ్యకీాకయణ తపుృ 
అయతే స్త్ట్ మింట్ లు 2 అభలు చేమఫడత్తయ. 

Syntax:      if ( conditional expression>) 
  statements-1 
else 

statements-2; 
Example: 

#include<stdio.h> 
int main()  { 
 int num=19; 
 if(num<10) 
 { 
  printf("The value is less than 10"); 
 } 
 Else    
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  { 
       printf("The value is greater than 10"); 
 }   
   return 0; 
} 

 Output: The value is greater than 10 
19. While భరియు and do while ల్ భధయ తేడా తెల్ృిండి  
    What are the difference between while and do while statement? 

While Do While 
1)ఇది ముిందుగా ఩రిస్థితిని తనిఖీ చేస్థ, ఆపై 
స్త్ట్ మింట్(ల్)ని అభలు చేసుాింది 

 

1)ఈ లూప్ స్త్ట్ మింట్(ల్)ని కనీస్ిం఑కకసారైనా 
అభలు చేసుాింది, తర్వత ఩రిస్థితి తనిఖీ 
చేమఫడుతుింది. 

2)లూప్ లూప్ బాడీని ప్రాయింభించడానికి 
ముిందు కింట్ర్ట వేరిమబుల్స్  ను 
ప్రాయింభించడానిూ అనుభతిసుాింది. 

 

2) లూప్ బాడీని ప్రాయింభించడానికి ముిందు 
భరియు తర్వత కింట్ర్ట వేరిమబుల్స్  ను 
ప్రాయింభించడానిూ డూ అయతే లూప్ 
అనుభతిసుాింది. 

3) ఇది ఎింట్రీ కింట్రోల్ా లూప్. 3) ఇది ఎగిట్ కింట్రోల్ా లూప్. 
4) కాస్తపు కిండిష్న్ ముగింపులో భనిం 
సెమికోల్న్ ని జోడిించాల్సినఅవ్స్యిం లేదు. 

4) అయతే కిండిష్న్ చ్చవ్రిలో భనిం 
సెమికోల్న్ ను జోడిించాల్స. 

5) ఑కే స్త్ట్ మింట్ విష్మింలో, భనము 
బ్రాకెట్ ల్ను జోడిించాల్స. 

5)బ్రాకెటుల ఎల్లపుృడూ అవ్స్యిం. 
 

6) ఈ లూప్ లో, లూప్ ప్రాయింబింలో ఩రిస్థితి 
పేరొకనఫడిింది. 

6) బాలక అభలు చేమఫడిన తర్వత లూప్   
఩రిస్థితి పేరొకనఫడుతుింది. 

7) ష్యతు తపుృ అయతే స్త్ట్ మింట్(లు) 
సునాూ సారుల అభలు చేమఫడత్తయ. 

7) ప్రకట్న కనీస్ిం ఑కకసారైనా అభలు 
చేమఫడుతుింది. 

8) while (condition) { 
    Statements; // loop body 
    } 

8) do { 
    Statements; //loop body 
    } while (condition); 
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20. Explain the nested loop with example.  
జ. Nested loop: లూప్ లోని లూప్ ర్స్థనట్లయతే దానిని nested loop  అని అింటారు. 

loopలో  (while,do..while,for)లో఩ల్స భరియు ఫమట లూప్ లు ఑కే యకింగా 
ఉిండవ్చుి లేదా ఑కే యకింగా ఉిండకపోవ్చుి. 
Syntax:   Loop{ 

Loop{ 
Statement block 
}/* end of second loop*/ 

}/* end of first loop*/ 
   Example:      for (i=0;i≤5;i++) { 

for (j=0; j ≤ m; j++) { 
scanf("%d", a(i) (j)); 
}   

} 
21. Write a C program to find factorial value of a given numbers. 
 జ.  /* To find factorial value of a given numbers Program*/ 

#include<stdio.h> 
int main() { 
  int i,f=1,num; 
   printf("Enter a number: "); 
  scanf("%d",&num); 
  for(i=1;i<=num;i++) 
      f=f*i; 
   printf("Factorial of %d is: %d", num,f); 
  return 0; 
}      

Output:   Enter a number n: 6 
        Factorial of 6 is 720 
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22. Write a C program to find Fibonacci series up to given numbers. 
 జ. /*program to print fibonacci series*/ 

#include<stdio.h> 
void main() 
{ 
    int i=1,n,f,f1,f2; 
    printf("Enter Number of Fibonacci Values Needed : "); 
    scanf("%d",&n); 
    f=0; 
    f1=1; 
    f2=1; 
    do     { 
        i++; 
        printf("%d\n",f); 
        f1=f2; 
        f2=f; 
        f=f1+f2; 
    }   while(i<=n); 
}    Output: Enter how many numbers to be print: 10 

    1 1 2  3  5  8  13  21  34  55 
23. Write a C program to find the sum of 4 digits number.  
 జ. /*program to find sum of the digits of the given number*/  

#include <stdio.h> 
 int main() { 
    int n, sum = 0, m; 
        printf ("Enter the integer number::\n"); 
    scanf ("%d", &n); 
        printf ("The sum of %d digits is = ", n); 
    while (n > 0) { 
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        m =n%10;     
        sum = sum+m;     
        n = n/10;        } 
        printf ("%d\n", sum); 
    return 0; 
}     Output:  Enter the integer number: 1234 

    The sum of 1234 digits is = 10 
24. Write a C program to find smallest of given three numbers. 
 జ. /* program to find smallest of given three numbers*/ 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int main()  { 
    int a, b, c, small; 
    printf("Enter three numbers : "); 
    scanf("%d%d%d", &a, &b, &c); 
    if(a<b && a<c) 
        small = a; 
    else if(b<a && b<c) 
        small = b; 
    else 
        small = c; 
    printf("\nSmallest number is: %d", small); 
    getch(); 
    return 0; 
}     

Output: Enter three numbers: 18 26 35 
Smallest number is: 18 

------------------------------------------------------------- 
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                                                    UNIT-III 
Array in 'C' 

  స్వల్ృ స్మాధాన ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
 

1. Array ఆనగా నేమి? What is Array? 
జ. Array: ఑కే యకమైన మ్యల్కాల్ (data types చెిందిన data items) స్మితిని array 
అింటారు (లేదా) array అనునది కొనిూ objects యొకక కల్యక.ఈ objects అనిూ 
memory లో ఑క ప్రకక ప్రకక locationలో store చేమఫడత్తయ. ఈ objects అనిూ ఑కే 
పేరులో పలువ్ఫడుత్తయ. Arrayలో ఉనూ విలువ్ల్ను elements అింటారు Arrayలో 
ఉనూ elementsను access చేమటానికి array indexను ఉ఩యెగ సాారు Array index  

    అనునది సునూ నుిండి మొదల్వుతుింది. 
2. Array ను నియవచ్చించిండి. Definition of Array? 
 జ. Array:  సాధాయణ శ్రేణి పేరుతో వ్రుస్ మభరీ సాినాలోల నిల్వ చేమఫడిన డేటా అింశాల్ 

స్తకయణగా అర్రేని నియవచ్చించవ్చుి. 
 3. Arrays లో ఉనూ యకాల్ను వివ్రిించుము? Write the types of Arrays. 
 జ. Arrays ముఖయింగా మ్యడు యకాలు. అవి  

1. one dimensional array (Single dimensional array) 
Syntax: Data_type array_name [size]; 
Ex: int a [10]; 
2. Two diemensinol array  
Syntax: Data_type array_name [row-size] [columns-size]; 
Ex:-int a[10] [10]; 
3. Multi dimensional array 
Syntax: Data_type array_name [size] [row-size]  
                                                       [columns-size]; 
Ex:-int a[10] [10] [10]; 
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 4. Single Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి. 
       Write the Syntax with example for Single Dimensional Array. 

 జ.    one dimensional array (Single dimensional array) 
Syntax: Data_type array_name [size]; 

Ex: int a [10];     
           int stno [20]; 
             float streight [10]; 
             char stname [10]; 

   5.  Two Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి. 
           Write the Syntax with Example for Two Dimensional Array. 
   జ.    Two diemensinol array  

Syntax: Data_type array_name [row-size] [columns-size]; 
Ex:-int a[10] [10]; 

  6. Multi Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి 
     Write the Syntax with Example for Multi Dimensional Array. 

    జ.  Multi Dimensional Array: 
  Syntax: Data_type array_name [size] [row-size]  
                                                       [columns-size]; 
  Ex:-int a[10] [10] [10]; 

ధీయఘ స్మాధాన  ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
1. Write a 'C' Program to sort a given array of elements.  
జ. /* Program to sort a given array of elements */  

#include <stdio.h> 
    int main( ) 
    { 
         int i, j, a, n, number[30]; 
        printf("Enter the value of N \n"); 
        scanf("%d", &n); 
         printf("Enter the numbers \n"); 
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        for (i = 0; i < n; ++i) 
            scanf("%d", &number[i]); 
         for (i = 0; i < n; ++i)     { 
             for (j = i + 1; j < n; ++j)    { 
                 if (number[i] > number[j])  
                { 
                     a =  number[i]; 
                    number[i] = number[j]; 
                    number[j] = a; 
                 }    }   } 

        printf("The numbers arranged in ascending order are given below \n"); 
        for (i = 0; i < n; ++i) 
            printf("%d\n", number[i]); 
            return 0; 
     } 

 Output: How many numbers you want to sort: 5 
  Enter 5 elemets; 12 18 3 16 4 

      Elements after sorting are: 3  4  12  16 18 
 2. Write a 'C' Program to perform matrix addition. 
   జ. /*Program for Addition of Two Matrices*/  

#include <stdio.h> 
 int main() { 
  int r, c, a[5][5], b[5][5], sum[5][5], i, j; 
  printf("Enter no of rows and columns for first matrix:"); 
  scanf("%d", &r); 
  printf("Enter no of rows and columns for second matrix:: "); 
  scanf("%d", &c); 
  printf("\nEnter elements of 1st matrix:\n"); 
  for (i = 0; i < r; ++i) 
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    for (j = 0; j < c; ++j) { 
      printf("Enter element a%d%d: ", i + 1, j + 1); 
      scanf("%d", &a[i][j]); 
    } 
  printf("Enter elements of 2nd matrix:\n"); 
  for (i = 0; i < r; ++i) 
    for (j = 0; j < c; ++j) { 
      printf("Enter element b%d%d: ", i + 1, j + 1); 
      scanf("%d", &b[i][j]); 
    }    // adding two matrices 
  for (i = 0; i < r; ++i) 
    for (j = 0; j < c; ++j) { 
      sum[i][j] = a[i][j] + b[i][j]; 
    }   // printing the result 
  printf("\nSum of two matrices: \n"); 
  for (i = 0; i < r; ++i) 
    for (j = 0; j < c; ++j) { 
      printf("%d   ", sum[i][j]); 
      if (j == c - 1) { 
        printf("\n\n");   } 
    }    return 0; 
} 

Output: Enter no of rows and columns for first matrix:3 
Enter no of rows and columns for second matrix:3 
Enter elements of 1st matrix:Enter element a11: 1 
Enter element a12: 2 
Enter element a13: 3 
Enter element a21: 4 
Enter element a22: 5 
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Enter element a23: 6 
Enter element a31: 7 
Enter element a32: 8 
Enter element a33: 9 
Enter elements of 2nd matrix: 
Enter element b11: 1 
Enter element b12: 2 
Enter element b13: 3 
Enter element b21: 4 
Enter element b22: 5 
Enter element b23: 6 
Enter element b31: 7 
Enter element b32: 8 
Enter element b33: 9 
Sum of two matrices: 

2  4  5  
8  10  12  
14  16  18  

3. Write a 'C' Program to perform matrix multiplication. 
జ. /*program to perform matrix multiplication*/  

#include<stdio.h>     
#include<stdlib.h>   
int main() {   
int a[10][10],b[10][10],mul[10][10],r,c,i,j,k;     
system("cls");   
printf("enter the number of row=");     
scanf("%d",&r);     
printf("enter the number of column=");     
scanf("%d",&c);     
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printf("enter the first matrix element=\n");     
for(i=0;i<r;i++)   {     
for(j=0;j<c;j++)    {     
scanf("%d",&a[i][j]);     
}     
}     
printf("enter the second matrix element=\n");     
for(i=0;i<r;i++)     
{     
for(j=0;j<c;j++)     
{     
scanf("%d",&b[i][j]);     
}    }     
printf("multiply of the matrix=\n");     
for(i=0;i<r;i++)    {     
for(j=0;j<c;j++)   {     
mul[i][j]=0;     
for(k=0;k<c;k++)     
{     
mul[i][j]+=a[i][k] *b[k][j];     
}    }     
}     //for printing result     
for(i=0;i<r;i++)  {     
for(j=0;j<c;j++)     {     
printf("%d\t",mul[i][j]);     
}     
printf("\n");     
}     return 0;   
}   
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Output : 
enter the number of row=2 
enter the number of column=2 
enter the first matrix element=1 2 3 4  
enter the second matrix element=5  6 7 8  
multiply of the matrix=  19  22  

43 50  
Additional Programs: 
4. Write a ‘C  Creating a single dimensional array of numbers and 
displaying them 
జ /*Creating a single dimensional array of numbers and displaying them*/ 

 #include<stdio.h> 
int main()   
{ 
 int i,j,n,a[10]; 
 printf("\n How many elements:"); 
 scanf("%d",&n); 
 printf("\n Enter %d values : ",n); 
for(i=0;i<n;++i) 
 scanf("%d",&a[i]); 
 printf("\n Given array\n"); 
for(j=0;j<n;++j) 
printf("\t%d",a[j]); 
return 0; 
}         Output:    How many elements:5  

Enter 5 values: 
        25  36 14 89  71 

Given array 
25  36 14 89  71 
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5. Write a ‘C’program to find the sum and average of given array of elements. 
  జ.  ‘C’program to find the sum and average of given array of elements. 

#include<stdio.h> 
int main()   { 
 int a[25],n,i; 
 float avg=0,sum=0; 
 printf("\n\nEnter the Numbers of element in Array: "); 
 scanf("%d",&n); 
 printf("\nEnter the Element of Array : \n"); 
 for(i=1;i<=n;i++) 
 scanf("%d",&a[i]); 
  for(i=1;i<=n;i++) 
 sum=sum+a[i]; 
 avg=sum/n; 
 printf("\nSum of Element of Array is : %f",sum); 
 printf("\nAverage of Element of Array are : %f",avg); 
 return 0;    } 

Output: 
Enter the Numbers of element in Array: 6 
Enter the Element of Array : 12   65  23  58  45  12 
Sum of Element of Array is : 215.000000 
Average of Element of Array are : 35.833332 

6. Write a ‘C Program to display the elements of an array in reverse order  
జ. /* Program to display the elements of an array in reverse order */ 

#include<stdio.h> 
int main()  { 
int i,j,n,a[10]; 
printf("\n How many elements: "); 
scanf("%d",&n); 
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printf("Enter the %d elements: ",n); 
for(i=0;i<n;++i) 
scanf("%d",&a[i]); 
printf("\n Given array\n"); 
for(i=0;i<n;++i) 
printf("\t%d",a[i]); 
printf("\n Reverse of array\n"); 
for(j=n-1;j>=0;--j) 
printf("\t%d",a[j]); 
return (0); 
} 

Output: 
How many elements: 4 
Enter the 4 elements: 15 22 63 14 
Given array  15 22 63 14 
Reverse of array  14 63 22 15  

      7. Write a ‘C Program to find the biggest element in an array with location  
జ./* Program to find the biggest element in an array with location */ 

#include <stdio.h> 
int main()  { 
int array[100], maximum, size, c, location = 1; 
// clrscr(); 
printf("Enter the number of elements in an array:");  
scanf("%d", &size); 
printf("Enter %d integers\n", size); 
for (c=0; c < size; c++) 
scanf("%d", &array[c]); 
printf("\n Given array is \n");  
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for(c=0;c<size; ++c) 
 printf("\t%d", array[c]);  
maximum = array[0]; 
 for (c = 1; c < size; c++) { 
 if (array[c]> maximum)  { 
 maximum = array[c]; 
 location = c+1; 
}  } 
printf("\nMaximum element is present at location number %d  

and it's value is %d.\n", location, maximum); 
 return (0); 
} 

Output:  Enter the number of elements in an array:5 
 Enter 5 integers 12  36  14  98  72 
 Given array is    12  36 14 98  72 
 Maximum element is present at location number 4 and it's value is 98. 
8. Write a ‘C Program to find the length of the character array  
జ./* Program to find the length of the character array */ 

#include<stdio.h> 
#include<string.h> 
 main()  { 
char a[100]; 
 int length; 
printf("Enter a string to calculate it's length:\n"); 
 gets(a); 
 length = strlen(a); 
 printf("Length of entered string is = %d\n", length); 
// getch( );       } 
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 Output: Enter a string to calculate it's length: Sankarraju 
 Length of entered string is = 10 
9. Write a ‘C Program to print transpose of a matrix. 
జ. /* Program to print transpose of a matrix. */ 
 జ.This c program prints transpose of a matrix. It is obtained by 
interchanging  rows and columns of a matrix. For example, if a matrix is 

  1 2           
  3 4  

 5 6 
  then transpose of above matrix will be 
  1 3 5 
  2 4 6   

      #include <stdio.h> 
int main()   { 
  int a[10][10], transpose[10][10], r, c; 
  printf("Enter rows and columns: "); 
  scanf("%d %d", &r, &c); 
  printf("\nEnter matrix elements:\n"); 
  for (int i = 0; i < r; ++i) 
  for (int j = 0; j < c; ++j)  { 
    printf("Enter element a%d%d: ", i + 1, j + 1); 
    scanf("%d", &a[i][j]); 
  } 
  // printing the matrix a[][] 
  printf("\nEntered matrix: \n"); 
  for (int i = 0; i < r; ++i) 
  for (int j = 0; j < c; ++j) { 
    printf("%d  ", a[i][j]); 
    if (j == c - 1) 
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    printf("\n"); 
  }    // computing the transpose 
  for (int i = 0; i < r; ++i) 
  for (int j = 0; j < c; ++j)  
{ 
    transpose[j][i] = a[i][j]; 
  }   // printing the transpose 
  printf("\nTranspose of the matrix:\n"); 
  for (int i = 0; i < c; ++i) 
  for (int j = 0; j < r; ++j)   { 
    printf("%d  ", transpose[i][j]); 
    if (j == r-1) 
    printf("\n");   }  
  return 0; 
} 

Output:  Enter rows and columns: 2 3 
Enter matrix elements: 
Enter element a11: 1 
Enter element a12: 2 
Enter element a13: 3 
Enter element a21: 4 
Enter element a22: 5 
Enter element a23: 6 
Entered matrix:  1  2  3   

4  5  6   
Transpose of the matrix:  1  4   

2  5   
3  6   

_________________________________________________ 
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                                                      UNIT-IV 
Functions 

స్వల్ృ స్మాధాన ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
1. Procedure ఆనగా నేమి? What is a procedure? 
జ. Procedure: సాధాయణింగా ఉ఩యోగించే ప్రోగ్రామ్ మాడూయల్ ల్ను విధానాలు అింటారు.  
                      మీరు ఩నిని చేయాల్నుకునూపుృడు మీరు ఑క విధానానిూ (కాల్) చేమవ్చుి. 
2.  Function అనగానేమి? What is function?  Define a function. 
జ. Function:function అనునది ఑క subprogram వీనిని main programలో ఑క   
ప్రతేయకమైన ఩నిని చేమటానికి ఉ఩యోగించదానికి programలో   ఎకకవ్సారుల ఉ఩యోగించే 
code ల్ను భయల్ ఎగికూయట్ చేయాల్ింటే function చకకగా ఉ఩యోగ఩డుతుింది.functionలో 
function పేరు. ఑క జత బ్రాకెటుల ( pair of rarentheses' parameters భరియు 
function body ఉింటాయ 
3.  వివిధ యకాల్ functionల్ను తెలుపుము? What are the types of function? 
జ. పింక్షన్ (function)యకాలు: విధులు రిండు యకాలు 

ఎ.  వినియోగదారు నియవచ్చించ్చన విధులు (User defined functions) 
బి.  లైబ్రరీ విధులు                            (Library functions) 

4. Function యొకక syntax అింటే ఏమిట? ఑క ఉదాహయణ ఇవ్విండి. 
What is the syntax of function? Give an example. 
జ. పింక్షన్ యొకక సాధాయణ రూ఩ిం క్రిింది విధింగా ఉింటుింది: 
              return_type function_name(parameter test) { Body  }    

స్థ ప్రోగ్రామిింగ్ లాింగ్వవజ్ లో పింక్షన్ డెఫినిష్న్ లో పింక్షన్ హెడర్ట భరియు పింక్షన్ బాడీ ఉింటాయ. 
  5. పింక్షన్ యొకక ప్రయోజనాలు ఏమిట? What are the advantages of function? 
  జ . పింక్షన్ ని ఉ఩యోగించడిం వ్ల్ల కల్సగ్వ ప్రధాన ప్రయోజనాలు: 

 స్రైన చ్చనూ పింక్షన్ ర్మడిం సుల్బిం. 
 పింక్షన్ ను చదవ్డిం భరియు డీఫగ్ చేమడిం సుల్బిం. 
 అటువ్ింట పింక్షన్ ను నియవహించడిం లేదా స్వ్రిించడిం సుల్బిం. చ్చనూ పింక్షన్ లు  

సీవమ డాకుయమింట్ గా భరియు బాగా చదవ్గల్సగ్వవిగా ఉింటాయ. 
 వివిధ పార్మితుల్తో ఏ ప్రదేశ్ింలోనైనా దీనిూ ఎనిూసారుల అయనా పల్వ్వ్చుి. 
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6. Global variable ఆనగా నేమి?  What is a global variable? 
జ. Global variabl: ఑క program మొతాిం చయర్శులుగా(varibales) ఉ఩యోగించే 
వాటని global variables అింటారు. global variables ను main( ) function ముిందు 
వ్రాసాారు. వీటని program లోని e function  నుిండి అయనా call  చేసుకోనవ్చుిను.  
7. Local variable ఆనగా నేమి?What is a local variable? 
జ. లోకల్ వేరిమబుల్ :ి లోకల్ వేరిమబుల్ అనేది పింక్షన్ లో఩ల్ డికేలర్ట చేమఫడిన వేరిమబుల్.  

సాినిక వేరిమబుల్ డికేలర్ట చేమఫడిన పింక్షన్ లో మాత్రమే ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 
8. Parameters అింటే ఏమిట? what are the  parameters?  
జ. Parameters: ఩ర్మితి ఑క పేలస్ హోల్ార్ట లాింటది. ఑క పింక్షన్ ప్రాయింభించఫడినపుృడు, 

భనము పార్మీట్ర్ట కి విలువ్ను పాస్ చేసాాము. ఈ విలువ్ వాస్ావ్ పార్మీట్ర్ట లేదా వాదనగా 
సూచ్చించఫడుతుింది పార్మీట్ర్ట జాబిత్త ఑క పింక్షన్ యొకక పార్మీట్ర్ట ల్ యకిం, క్రభిం భరియు 
స్ింఖయను సూచ్చసుాింది. పార్మితులు ఐచ్చికిం; అింటే, ఑క పింక్షన్ లో పార్మీట్రుల ఉిండకపోవ్చుి. 

9. Main () function అింటే ఏమిట? What is a Main () function? 
జ. మయన్() పింక్షన్: ప్రతి 'స్థ' ప్రోగ్రామ్ లో ఑క మయన్() పింక్షన్,  మయన్() ప్రోగ్రామ్ 

మాత్రమే ఉింటుింది, ప్రోగ్రామ్ ఎకకడ మొదల్వుతుిందో కింపైల్ర్ట కు తెల్సమజేసుాింది. 
10. ఏదైనా 4 గణిత విధుల్ను ఉదాహయణతో వ్రామిండి.  

    Write any 4 mathematical functions with example.. (Or) 
    What any 4 arithmetical function give example. 

జ. ప్రామాణిక గణిత విధులు నియవచ్చించఫడాాయ భరియు C గణిత లైబ్రరీలో భాగింగా 
ఉించఫడత్తయ. మేము ఈ గణిత పింక్షనలలో దేనినైనా ఉ఩యోగించాల్నుకుింటే, math.h 
హెడర్ట ఫైల్ ని చేయిడిం దావర్ భనిం త఩ృనిస్రిగా #include సూచనను జోడిించాల్స. 

Function Meaning 
1) acos(X) 
2) asin(X) 

3) atanx(X) 
4) cos(X) 
5) sin (X) 
6) tan(X) 

Arc cosine of X 
Arc sine of X. 

Arc tangent of X 
Cosine of X 
Sine of X 

Tangent of X. 
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12. Global string ఆనగా నేమి? What is a global string? 
 జ. Global string: గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ (పింక్షన్ ప్రాింతిం వెలు఩ల్)గా ప్రకటించఫడిన  

        అక్షయ శ్రేణిని గ్లలఫల్ స్థరింగ్ అింటారు. 
13. Recursion ఆనగా నేమి? What is a recursion? 
జ. Recursion: ఑క function అదే functionను భయల్ భయల్ call చేమటానిూ recursion 
అింటారు. దీనిని directగా గాని, indirect కాని call చేమవ్చుిను. దీనిలో ఉ఩యోగించ్చ 
condition తృపా఩రిచే వ్యకు function తిరిగ తిరి call అవుతుింది. ఈ ఩దుతిని 
ఉ఩యోగించ్చ program వ్రాస్తా ఎగికూయష్న్ కొించెిం ఆల్స్యిం అవుతుింది.  

14. Return statement ను ఉ఩యోగిం వ్రామిండి. What is use of return statement? 
  జ.Return statement:స్మాచాయిం పింక్షన్ నుిండిరిట్ర్టూ స్త్ట్ మింట్ దావర్ అిందిించఫడుతుింది. 

15. void function యొకక ఉ఩యోగిం ఏమిట? What is use of void function? 
 జ. Void function: శూనయమైన పింక్షన్ కాల్ చేస్థన పింక్షన్ కు ఏ విలువ్ను అిందిించదు. 
16. 'C' లో స్థరింగ్ హ్నయిండిలింగ్ పింక్షన్ ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
 What are the string handling function in ‘c’? Explian them. 
జ. string handling function: స్థరింగ్ ల్తో ఩ని చేమడానికి వివిధ స్థరింగ్ హ్నయిండిలింగ్ 
పింక్షన్ ల్ను కల్సగ ఉనూ 'C' భాష్. ఈ విధుల్నీూ హెడర్ట ఫైల్ string.hతో అిందుబాటులో 
ఉనాూయ. 1.strlen()  2. strcat() 3. strcpy()   4. strcmp() 

 
ధీయఘ స్మాధాన  ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 

1. Function భరియు Procedureల్ భధయ తేడాల్ను వివ్రిించుము?  
What are the differences between procedure and function? 

Procedure Function 
1. procedure అనునది ఑క sub 

program.ఇది main programe లోనే 
includeఅయఉింటుింది  

1.Function అనునది ఑కప్రతేయకమైన ఩ని 
కోస్ిం వ్రామఫడే program. 

2. ఇది ఎటువ్ింట విలువ్ల్ను main program 
కు return చేమము. 

2. Function నుిండి main program 
values ని return చేమవ్చుి చేమక 
పోవ్చుి  
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3. దీనిని తిరిగ తిరిగ call చేమలేము 3. ఑కకసారి function ని వ్రాస్థ తయవాత 
ఎనిూ సారుల అయనా call చేసుకోవ్చుి. 

4. దీనిలో global variablesను 
ఉ఩యోగించుకోలేము. 

4. functionలో local variable 
భరియు global విలువ్ల్ను 
ఉ఩యోగించుకోవ్చుి. 

5. దీనిని కేవ్ల్ిం procedural languages 
అయన foxpro, dbase వ్ింట వాటలో 
మాత్రమే వ్రామగల్ము 

5. దీనిని modular programingలు 
అయన c, c++ వ్ింట languageలో 
వ్రామగల్ము. 

2. Library functions ఏమిట? తగన ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
What are library functions? Explain with suitable examples. 

   జ. లైబ్రరీ విధులు: లైబ్రరీ విధులు ఇ఩ృటకే స్థస్్మ్ లైబ్రరీలో నియవచ్చించఫడిన విధులు. ప్రోగ్రాభర్ట తన 
C ప్రోగ్రామ్ లో స్ింఫింధిత హెడర్ట ఫైల్ ను దిగ్గభతి చేమడిం దావర్ కార్యచయణనుసాధిించవ్చుి. 
printf(), scanf(), sqrt(),cos(),strcmp(),strcat(),strlen() etc., లైబ్రరీ పింక్షనల 
వ్ర్ానికి చెిందినవి. 
1. sqrt(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ డబుల్ sqrt(డబుల్ x) అిందిసుాింది.x యొకక 
వ్యామ్యల్ిం. 

      2. pow(double x, double y): C లైబ్రరీ పింక్షన్ డబుల్ pow(double x, double y) 
                                                 xని y యొకక శ్కిాకి పెించడిం. అింటే, xy. 

3. printf(): కింపూయట్ర్ట మభరీ నుిండి డేటాను ప్రామాణిక అవుట్ పుట్ ఩రికయింలో ప్రింట్   
చేమడానికి printf() పింక్షన్ ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 

 4. scanf(): ఈ  పింక్షన్ ప్రామాణిక ఇన్ పుట్ ఩రికయిం నుిండి డేటాను మభరీలోకి ఇన్ పుట్ చేమవ్చుి. 
5.strlen(): ఇచ్చిన స్థరింగ్ యొకక పడవును కనుగొనడానికి ఈ పింక్షన్ ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 

ఈ పింక్షన్ కు ఇన్ పుట్ స్థరింగ్ భరియు ఈ పింక్షన్ లు ఇచ్చిన స్థరింగ్ యొకక పడవుగా 
పూర్ణింకిం విలువ్ను అిందిసుాింది.   

 ఉదా: length= strlen("Raju");ఎగ్గవ్ స్త్ట్ మింట్ పడవుగా పూర్ణింకిం విలువ్ 4ని అిందిసుాింది. 
6. strcat(): ఈ పింక్షన్ రిండు స్థరింగ్ ల్ను కల్఩డానికి ఉ఩యోగించఫడుతుింది. రిండవ్ స్థరింగ్ 

మొదట స్థరింగ్ చ్చవ్రిలో జతచేమఫడుతుింది. ఈ పింక్షన్ కి ఇన్ పుట్ రిండు స్థరింగ్ లు.  
    ఈ పింక్షన్ తుది పల్సతిం వ్లె స్ింయోగిం చేమఫడిన స్థరింగ్ ను అిందిసుాింది.  

ఉదా: strcat("onestring", "secondstring"); 
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7. srtcmp(): ఈ పింక్షన్ ఇచ్చిన రిండు స్థరింగ్ లు స్మానింగా ఉనాూయో లేదో తెలుసుకోవ్డానికి   
ఉ఩యోగించఫడుతుింది. రిండు స్థరింగ్ లు స్మానింగా లేకుింటే, ఈ పింక్షన్ తపుృని 
అిందిసుాింది, లేకపోతే ట్రూ రిట్ర్టూ చేసుాింది. ఉదా: strcmp("stringone","string2"); 

8. strcpy(): ఇది భరొక స్థరింగ్ నుిండి స్థరింగ్ ను కాప్ల చేమడానికి ఉ఩యోగించఫడుతుింది. 
3. Mathematical functions ఏమిట? తగన ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
What are the mathematical functions? Explain with suitable example. 
జ. math.h హెడర్ట వివిధ గణిత విధుల్ను భరియు ఑క సూిలానిూ నియవచ్చసుాింది. ఈ లైబ్రరీలో 
అిందుబాటులో ఉనూ అనిూ పింక్షన్ లు ఆరుాుమింట్ గా రట్ింపును తీసుకుింటాయ భరియు 
పల్సతింగా రట్ింపును అిందిసాాయ. కొనిూ ముఖయమైన విధుల్ను ఑కొకకకటగా చరిిచ్చదాీిం. 
1. double cell(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double cell (double x)  

x కింటే ఎకుకవ్ లేదా దానికి స్మానమైన చ్చనూ పూర్ణింక విలువ్ను అిందిసుాింది.  
Syntax: double cell(double x) 

2. double floor(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double floor (double x)  
అతిపెద ీపూర్ణింక విలువ్ను x కింటే తకుకవ్ లేదా స్మానింగా అిందిసుాింది. 

Syntax: double floor(double x) 
3. double fabs(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double fabs(double x)  

x యొకక స్ింపూయణ విలువ్ను అిందిసుాింది. Syntax: double fabs(double x) 
4. double log(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double log(double x)  

x యొకక స్హజ స్ింవ్యామానానిూ (base-e logarithm) అిందిసుాింది. 
Syntax: double log(double x) 

5. double log10(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double log10 (double x) 
 x యొకక సాధాయణ స్ింవ్యామానానిూ (base-10 logarithm) అిందిసుాింది. 

Syntax.: double log10(double x) 
6. double fmod(double x, double y): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double fmod 

 (double x, double y) x యొకక శ్లషానిూ yతో భాగస్తా అిందిసుాింది.  
   Syntax: double fmod(double x, double y) 

7. double sqrt(double x): కెలలబ్రరీ పింక్షన్ double sqrt (double x)  
‘x’ యొకక వ్యామ్యలానిూ అిందిసుాింది.    Syntax: double sqrt(double x) 
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8. double pow(double x, double y): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double pow 
(double x, double y) xని y అింటే xy ఩వ్ర్ట కి పెించ్చింది. 

Syntax: double pow(double x, double y) 
9. double modf(double x, double integer): C లైబ్రరీ పింక్షన్ 

double modf(double x, double *పూర్ణింకిం) భనూిం కాింపోనెింట్ ను (దశాింశ్ిం 
తర్వత భాగిం) అిందిసుాింది భరియు పూర్ణింకానిూ పూర్ణింక భాగానికి సెట్ చేసుాింది.  

Syntax: double modf(double x, double integer)  
    10. double exp(double x): C లైబ్రరీ పింక్షన్ double exp(double x) ‘e’ విలువ్ను 

xవ్   ఩వ్ర్ట కి పెించ్చింది. 
 Syntax: double exp(double x) 

4. Local భరియు Global variables భధయ తేడాలు తెల్ృిండి? 
What are the differences between global variable and local variable. 
జ. గ్లలఫల్ భరియు లోకల్ వేరిమబుల్  ిభధయ ప్రధాన తేడాలు: 

1) గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ి పింక్షన్ వెలు఩ల్ నియవచ్చించఫడత్తయ, అయతే సాినిక వేరిమబుల్ి 
పింక్షన్ లో఩ల్ నియవచ్చించఫడత్తయ. 

2) ప్రోగ్రామ్ ప్రాయింబభయ్యయ స్భమింలో గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ి స్ృష్ించఫడత్తయ భరియు 
ప్రోగ్రామ్ ముగస్త వ్యకు ఉింటాయ. సాినిక వేరిమబుల్ి అనే పింక్షన్ స్భమింలో 
స్ృష్ించఫడత్తయ భరియు పింక్షన్ ఎగికూయష్న్ ముగస్థనపుృడు నాశ్నిం చేమఫడత్తయ. 

3) గ్లలఫల్ వేరిమబుల్ి మొతాిం ప్రోగ్రామ్ లో అిందుబాటులో ఉింటాయ. ఇవి స్జీవ్ింగా, 
చురుకుగా భరియు నాశ్నిం చేమఫడాాయ. సాినిక వేరిమబుల్ి నిరీిష్్ పింక్షన్ కు మాత్రమే 
అిందుబాటులో ఉింటాయ. 

5. Recursion method ని ఉ఩యోగించ్చ GCD విధానానిూ వివ్రిించిండి. 
  Explain GCD procedure using recursion method. 
జ. GCD (గ్రేటస్ ్కాభన్ డివైజర్ట) రిండు స్ింఖయలు రిండిింటనీ విబజిించే అతిపెద ీస్ింఖయ. 

      int ged(int a, int b)    { 
 if (b != 0) 
  return gcd(b, a % b); 
else 
   return a;       } 
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6. Write a program to find factorial of given number.  
జ. /* To find factorial of given number  */ 

# include <stdio.h> 
int main ()  { 
int n, f; 
printf(‚\n enter any value: \n‛); 
scanf("%d",&n); 
f= fact (n); 
printf(" factorial of %d is", n, f); 
// getch ( ); 
} 
fact (int n)  { 
if (n==0) 
return (1); 
else 
return (n*fact (n-1)); 
} 

Output: enter any value:5 
   factorial of 5 is 120 

7. Call-by-value ని స్హతము వివ్రిించుము?  
Explain call by value with suitable example.  
జ. Main program నుిండి sub program కు విలువ్లు ఩ింపసుానూపుృడు (parameters) 

function లోకి copy అవుత్తయ. ఈ విధింగా functionకు main programకు 
విలువ్ల్ను ఩ింపసాారు. దీనినే parameters passing అింటారు. గ్రహించ్చన వీలువ్ను 
function తభను పూరిా చేసుాింది. parameter భరియు రిండు యకాలు. అవి 

 call-by-value:- Main program నుిండి sub program (function)కు విలువ్లు  
఩ింపసుానూపుడు, ఆ  functionలోని parameters కి directగా copy అవుత్తయ. ఏవైనా 
మారుృలు (updates) చేస్థన అవి functionలోని విలువ్ల్కు మాత్రమే వ్రిాసాాయ. కాని 
main ఑క  function వేరొక function ను call చేస్థనపుృడు కూడా ఈ సూత్రిం వ్రిాసుాింది. 
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  call-by-value ఉదాహయణ దావర్ ఩రిశీల్సదీాిం: 
#include <stdio.h> 

  void call_by_value(int x) { 
  printf("Inside call_by_value x = %d before adding 10.\n", x); 
  x +=10; 
  printf("Inside call_by_value x = %d after adding 10.\n", x); 
    } 
  int main(){ 
   int a=10; 
   printf("a = %d before function call_by_value.\n", a); 

call_by_value(a); 
 printf("a = %d after function call_by_value.\n", a); 

   return 0; 
} 

The output of this call by value code example will look like this: 
a= 10 before function call_by_value. 
Inside call_by_value x 10 before adding 10. 
Inside call_by_value x 20 after adding 10. 
a = 10 after function call_by_value.  

8. Call by reference ను స్హతింగా వివ్రిించుము?  
   Explain the call by reference with suitable example.  

జ. Call-by reference: Main program నుిండి sub programకి విలువ్లు 
఩ింపసుానూపుృడు విలువ్లు కాక ఆ విలువ్లు n లో ఎకకడ నిల్వచేయుడి ఉనూవో ఆ memory 
location యొకక addressను ఩ింపసాారు దీని వ్ల్ల functionలో విలువ్ల్ను ఏవైనా 
మారుృలు (update) చేస్తా ఆ మారుృలు Main programలో కూడా చూయత్తయ. 
memory యొకక address ను ఩ింపిండాల్ింటే pointers స్ింఫింధిించ్చన విష్మ ఩రిజనిం 
అవ్స్యిం అవుతుింది. 
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Let's take a look at a code example:  

#include <stdio.h> 
void call_by_reference(int *y)  
{ 

printf("Inside call_by_reference y = %d before adding 10.\n", *y); 
(*y) += 10; 
printf("Inside call_by_reference y = %d after adding 10.\n", *y); 

} 
int main() { 

int b=10; 
printf("b = %d before function call_by_reference.\n", b); 
call_by_reference(&b); 
printf("b= %d after function call_by_reference.\n", b); 
return 0; 

} 
The output of this call by reference source code example will look like this: 
b = 10 before function call_by_reference. 
Inside call_by_reference y = 10 before adding 10. 
Inside call_by_reference y = 20 after adding 10. 
b= 20 after function call_by_reference. 
 
9. ‘C ‘ పింక్షన్ి గ్గరిించ్చ వివ్రిచిండి Explain the category of function In 'C'.  
జ. Functions are categorized as 3 types. 

1. function with no arguments and no values 
2. function with arguments and no values 
3. function with arguments and values 
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The following are the examples of above categories: 
/* 1. function with no arguments and no values */ 

#include<stdio.h> 
int main()  { 
int a,b; 
printf("Enter any two values:"); 
scanf("%d%d",&a,&b); 
add(a,b); 
return 0; 
} 
add(int a, int b)  { 
int c; 
c = a + b; 
printf("Addition of %d + %d is= %d\n", a,b,c); 
} 

Output: 
Enter any two values: 30  20 
Addition of 30 and 20 is = 50 

/* 2. function with arguments and no values */ 
#include<stdio.h> 
int  main( )  { 
int a,b,c; 
printf ("Enter any two values:"); 
scanf ("%d %d",&a,&b); 
c=add(a,b); 
printf("addition of two values is %d", c); 
return 0; 
}  add(int a,int b) { 
return(a+b);  }  
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Output: Enter any two values:  20  30  
  addition of two values is=50 

/* 3. function with arguments and values */ 
 #include<stdio.h> 
 int sum(int x, int y)   { 
 return(x+y); 
} 
 int main()   { 
  int a,b,c; 
 printf("Enter values for a and b: ");  
 scanf("%d %d", &a,&b); 
 c=sum(a,b); 
 printf("\n Sum of %d and %d is = %d",a,b,c);  
 return 0; 
}          Output:  Enter values for a and b:  6 3         

              Sum of 6 and 3 is = 9 
10. Call-by-value భరియు Call-by recerence ల్ భధయ బేధాల్ను తెల్఩ిండి.  
 What are the difference between call-by-value and call-by recerence. 

Call By Value Call By Reference 
1) ఑క పింక్షన్ కు కాల్ చేసుానూపుృడు, మేము 
దానికి వేరిమబుల్ి విలువ్ల్ను పాస్ 
చేసాాము. ఇటువ్ింట విధులు "కాల్ బై 
వాలూయస్" అింటారు. 

1)఑క పింక్షన్ కు కాల్ చేసుానూపుృడు, 
వేరిమబుల్ి యొకక విలువ్ల్ను పాస్ 
చేమడానికి ఫదులుగా, మేము వేరిమబుల్ి 
చ్చరునామాను (వేరిమబుల్ి యొకక సిానిం) 
‚కాల్ బై రిపరన్ి‛ అని పల్సచే పింక్షన్ కు పాస్ 
చేసాాము. 

2) ఈ ఩దుతిలో, కాల్సింగ్ పింక్షన్ లోని ప్రతి 
వేరిమబుల్ విలువ్ కాల్ా పింక్షన్ కి 
స్ింఫింధిించ్చన డమీమ వేరిమబుల్స్ కి కాప్ల 
చేమఫడుతుింది. 

2) ఈ ఩దుతిలో, కాల్సింగ్ పింక్షన్ లోని వాస్ావ్ 
వేరిమబుల్ి యొకక చ్చరునామా కాల్ 
చేమఫడిన పింక్షన్ యొకక డమీమ 
వేరిమబుల్ ్  ్ లోకి కాప్ల చేమఫడుతుింది. 
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3) ఈ ఩దుతిలో, కాల్ పింక్షన్ లోని డమీమ 
వేరిమబుల్స్ కు చేస్థన మారుృలు కాల్సింగ్ 
పింక్షన్ లోని వాస్ావ్ వేరిమబుల్ి 
విలువ్ల్పై ప్రభావ్ిం చూ఩వు. 

3) ఈ ఩దుతిలో, చ్చరునామాల్ను ఉ఩యోగించ్చ 
భనకు వాస్ావ్ వేరిమబుల్స్ కు ప్రా఩యత 
ఉింటుింది భరియు అిందువ్ల్ల మేము వాటని 
మాయిగల్ము. 

  4)  కాల్-బై-వాలూయస్ లో, మేము పింక్షన్ 
కాల్ ల్ దావర్ వాస్ావ్ వేరిమబుల్ి 
విలువ్ల్ను మాయిలేము. 

4) సూచన దావర్ కాల్ లో భనిం పింక్షన్ కాల్ ల్ 
దావర్ వేరిమబుల్ి విలువ్ల్ను మాయివ్చుి. 

5) వేరిమబుల్ి యొకక విలువ్లు సాధాయణ 
సాింకేతికత దావర్ ఆమోదిించఫడత్తయ. 

5)వేరిమబుల్ి యొకక చ్చరునామా విలువ్ల్ను 
నిల్వ చేమడానికి పాయింట్ర్ట వేరిమబుల్ి 
నియవచ్చించాల్సిన అవ్స్యిం ఉింది. 

6) #include <stdio.h> 
void swap(int x, int y){ 

int temp = x; 
                  x = y; 
                  y = temp;  
                 } 

int main(){ 
int x = 10; 
int y = 11; 

printf("Values before swap: x = 
%d, y = %d\n", x,y); 

swap(x,y); 
printf("Values after swap: x = %d, 

y = %d", x,y); } 

6) #include <stdio.h> 
void swap(int *x, int *y){ 

int temp = *x; 
                 *x = *y; 
                 *y = temp; 

} 
int main() { 
int x = 10; 
int y = 11; 

printf("Values before swap: x = %d,    
y = %d\n", x,y); 
Swap(&x,&y); 
printf("Values after swap: x = %d, y 

= %d", x,y);  } 
 
----------------------------------------------------- 
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UNIT-V 

Structures in 'C' 
స్వల్ృ స్మాధాన ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 

1. Structure అనగానేమి?  What is structure? 
జ. Structure: ఑కటగాని అింతకనాూ ఎకుకవ్గాని చాలార్శులు వివిధ data typeకి చెిందిన 
వాటని ఑క groupగా చేస్థ ఑కే పేరులో పల్సచే దానినే Structure అింటారు. (లేదా) వివిధ 
యకములైన datatypesకి చెిందిన మ్యల్కాలు స్ముదాయానేూ structure అింటారు.  
2. Struct syntax  గ్గరిించ్చ వ్రామిండి. What is syntax of struct?  
జ.  Syntax of Struct:  

                 struct structure name                  Ex :  struct student 
                 {                          { 

            Datatype member 1 ;                     Int std id ; 
            Datatype member 2 ;                     Float   marks  ; 
            Datatype member 3 ;                      Char name [20] ; 
            -------------------                  }; 
            Datatype member n ;                 
       }; Note: struct is a key word.  

3. Structure ఉ఩యోగాల్ను తెల్఩ిండి. What are the advantages of structure?  
జ. నిర్మణిం యొకక ప్రయోజనాలు: 
 స్రకిర్ట ల్ను ఉ఩యోగించడిం దావర్ భన ప్రోగ్రామ్ లో ఉ఩యోగించగల్ విభనూ డేటా 
యకింతో వేరిమబుల్ ని నిల్వ చేమవ్చుి. 

 నిర్మణిం int, float, double, char వ్ింట డేటా యకానిూ నిల్వ చేమడానికి 
అనుభతిసుాింది. 

 నిర్మణానిూ ఉ఩యోగించడిం దావర్ భనిం ఇచ్చిన నిర్మణిం యొకక శ్రేణిని స్ృష్ించవ్చుి 
భరియు ఆ నిర్మణింలోని అనిూ వేరిమబుల్స్ ను యాకెిస్ చేమవ్చుి లేదా 
స్వ్రిించవ్చుి. 

 ప్రోగ్రామ్ యొకక స్ింకిలష్్తను తగాించడానికి నిర్మణిం స్హ్నమిం చేసుాింది. 
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4. Nested structure ఆనగా నేమి? What is nested structure ? 
జ. Nested Structure: నిర్మణిం నిరీిష్్ స్ింఖయలో మ్యల్కాలు / విభనూ డేటా యకాల్ స్భుయల్కు 
వెళుతుింది. స్రకిర్ట లోని స్భుయలు స్రకిర్ట డేటా యకానికి చెిందినవారైతే, దానిని స్రకిర్ట తో స్రకిర్ట 
లేదా నెసె్డ్ స్రకిర్ట గా పేరొకనవ్చుి. 

5. Array యొకక ఉ఩యోగాల్ను తెల్ృిండి. What are the advantages over an array ?  
జ. శ్రేణిపై నిర్మణిం యొకక ప్రయోజనాలు: 
    Arrays  స్జాతీమ(homogeneous) యకాల్ (ఇలాింట(Similar) డేటా యకిం) 
విలువ్ల్ను నిల్వ చేమగల్వు. నిర్మణిం (Structure) భనూమైన (heterogeneous) 
విలువ్ల్ను (వివిధ డేటా యకాలు) నిల్వ చేమగల్దు. 

6. Union ఆనగా నేమి? What is a union? 
జ. Union is a collection of heterogeneous type of data that share a single   

location. యూనిమన్ అనేది ఑కే లొకేష్న్ ను షేర్ట చేస్త వైవిధయమైన డేటా యొకక స్మాహ్నయిం. 
7. Union syntax  గ్గరిించ్చ వ్రామిండి What is the syntax of union? 
జ. Union syntax: 

              union structure name           Ex :     union  student 
              {              { 
                 datatype member 1 ;                 int std id ; 
                 datatype member 2 ;                 float   marks  ; 
                 datatype member 3 ;                 char name [20] ; 
                 -----------------               
                 datatype member 
            } 

                } 
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ధీయఘ స్మాధాన  ప్రశ్ూలు భరియు జవాబులు 
1. structure  అింటే ఏమిట? వివ్యింగా వివ్రిించిండి.What is structure? Explain in detail. 

జ. Structure: ఑కే పేరుతో వ్యవ్సీికరిించఫడిన వివిధ డేటా యకాల్ ఑కట లేదా అింతకింటే 
ఎకుకవ్ వేరిమబుల్ి యొకక స్మ్యహ్ననిూ స్రకిర్ట అింటారు.  

ఎ. Structure Declaration:  స్రకిర్ట డికలరేష్న్ వివిధ డేటా ఐటమ్ ల్కు ఎటువ్ింట వ్నరుల్ను 
కేటాయించకుిండా ఑కే యూనిట్ గా స్మ్యహ్ననిూ నిరీేశిసుాింది. 

The syntax for declaring a structure in C is as follows: 
struct Structure Name>   
{       datatype member-1; 

datatype member-2; 
------- 
datatype member-n;     }; 

స్రకిర్ట డికలరేష్న్ స్రకిర్ట హెడర్ట తో మొదల్వుతుింది, ఇిందులో 'struct' అనే కీవ్ర్టడ్ తో పాటు టాయగ్ 
ఉింటుింది. టాయగ్ స్రకిర్ట పేరుగా ఩నిచేసుాింది, ఇది స్రకిర్ట వేరిమబుల్స్ ను రూపిందిించడానికి 
ఉ఩యోగించఫడుతుింది. నిర్మణిం యొకక వ్యకిాగత స్భుయలు కరీల జింట్ కలుపుల్ భధయ 

జతచేమఫడి ఉింటాయ భరియు అవి సారూ఩యమైన లేదా అస్మాన డేటా యకాలుగా ఉిండవ్చుి. 
ప్రతి వేరిమబుల్ యొకక డేటా యకిం వ్యకిాగత స్భుయల్ ప్రకట్నల్లో పేరొకనఫడిింది. 

Example: 
ఉదోయగ స్ింఖయ, పేరు భరియు జీతింతో కూడిన ఉదోయగ డేటాబేస్ ను ఩రిశీల్సదాీిం. 
 ఈ స్మాచార్నిూ ఉించడానికి నిర్మణ ప్రకట్న క్రిింద చూ఩ఫడిింది: 

struct employee  { 
  int eno; 
  char name [80]; 

                          float sal; 
}; 

బి. Structure Variables: ఇతయ యకాల్ వేరిమబుల్ి లాగానే, స్రకిర్ట డేటా టైప్ వేరిమబుల్ి  
స్రకిర్ట డెఫినిష్న్ ఉ఩యోగించ్చ డికేలర్ట చేమఫడత్తయ. 
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Example:    struct { 
   int rollno; 

                               char name[20]; 
                               float average; 

 } a, b; 
స్థ. Structure Initialization: నిర్మణిం యొకక స్భుయలు ఇతయ వేరిమబుల్ి వ్లె 

ప్రాయింభించఫడవ్చుి. ఇది ప్రకట్న స్భమింలో చేమవ్చుి.  
Example:    struct address  { 
          char name [20]; 
          char desgn [10]: 

     char place [10]: 
}; 

డి. Accessing of Structure Members 
ఇింతకు ముిందు చూస్థనటులగా, ప్లరిమడ్ ఆ఩రేట్ర్ట (.)ని ఉ఩యోగించ్చ నిర్మణానిూ 

వ్యకిాగతింగా గ్గరిాించవ్చుి, గ్గరిాింపు తర్వత, వాటకి కొనిూ విలువ్ల్ను కేటాయించడిం దావర్ 
అలాగ్వ స్రకిర్ట స్భుయల్లో నిల్వ చేస్థన విలువ్ల్ను పిందడిం దావర్ వాటనియాకెిస్ చేమవ్చుి. 
కిింది ప్రోగ్రామ్ నిర్మణ స్భుయల్ యాకెిస్ ను వివ్రిసుాింది. 
ఉదాహయణ: స్భయానిూ అింగ్లకరిించడానికి భరియు దానిని ప్రదరిశించడానికి స్రకిర్ట 

డెఫినిష్న్ ని ఉ఩యోగించ్చ స్థ ప్రోగ్రామ్ ను వ్రామిండి. 
/* Program to accept time and display it */ 

#include <stdio.h> 
void main()   { 

Struct  { 
int hour, min; float seconds; 

     } time; 
  printf ("Enter time in Hours, min and Seconds\n");  

    scanf("%d %d %f", &time. hour, & time. min, & time. seconds);  
printf ("The accepted time is %d %d %f", time. hour, time. min. time. seconds);    
} 
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    2. structure memebers  ఎలా యాకెిస్ చేయాల్స? ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
   How to access structure memebers? Explain with example. 
జ. Access structure members: స్రకిర్ట మింఫర్ట ల్ను యాకెిస్ చేమవ్చుి భరియు అనేక 
మార్ాలోల విలువ్ల్ను కేటాయించవ్చుి. ఏదైనా నిర్మణ స్భుయనికి విలువ్ను కేటాయించడానికి. 
స్భుయని పేరు త఩ృనిస్రిగా డాట్ (.) ఉ఩యోగించ్చ స్రకిర్ట వేరిమబుల్ తో ల్సింక చేమఫడాల్స. 
ఆ఩రేట్ర్ట ప్లరిమడ్ లేదా మింఫర్ట యాకెిస్ ఆ఩రేట్ర్ట అని కూడా పలుసాారు. 
Example::# include <stdio.h> 

# include <string.h> 
struct student {  
char name [20]; 
int age; 
char class [10]; 
char marks; 
}; 
int main ( ) 
{ struct student s1; 
s1. Age =18; 
strcpy ( s1.name, ‚Raju‛); 
printf(‚Name of the student 1 is %s \n‛, s1.name); 
printf (‚Age of the student %d \n‛, s1.age); 
return 0; 
} 

Output: 
name of student1 : Raju  
A age of the student : 18. 
We can also use scanf ( ) to give values to structure members 
through terminal. Scanf (‚%s‛, s1.name); Scanf (‚%d‛, s1 . age ); 
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3. Array  Structure ని వివ్రిించిండి. Explain the array of structures. 
జ. Array of structure: భనము  స్రకిర్ట వేరిమబుల్ యొకక శ్రేణిని కూడా ప్రకటించవ్చుి, 

దీనిలో శ్రేణిలోని ప్రతి మ్యల్కిం స్రకిర్ట వేరిమబుల్ ను సూచ్చసుాింది. 
ఉదాహయణ:  Struct student [5]; 

దిగ్గవ్ ప్రోగ్రామ్ ఩రిమాణిం 5 విదాయరిి యొకక శ్రేణిని నియవచ్చసుాింది. శ్రేణి Stu యొకక ప్రతి 
మ్యల్కిం యకింగా ఉింటుింది. 

Student: # include <stdio.h> 
struct student   { 

char name [20]; 
int marks; 

}; 
struct student stu [5]; 
int i,j; 
Valid st ( )  {  
for ( i=0; i<2; i++) { 
printf (‚\n enter %dst student Information \n‛ student i++); 
printf (‚\n name \n‛); 
scanf (‚ %s, stu[i]. name); 
printf (‚\n enter age \n‛); 
scanf (‚%d‛, & stu.age \n‛); 
} 

Array with in Structure : స్రక్ డేటా యకిం శ్రేణి యకిం వేరిమబుల్ ను దాని స్భుయలుగా 
ఉించవ్చుి. భనము నిర్మణిం యొకక స్భుయడిని int, float, char మొదలైన వాటకి స్మానమైన 
Array డేటా యకింగా ప్రకటించవ్చుి. 

ఉదాహయణ:      struct student {  
   char stu- name [20]; 
   int sno; 
   int marks; 
}; 
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పైన పేరొకనూదానిలో, స్రకిర్ట వేరిమబుల్ విదాయరిి స్భుయనిగా అక్షయ శ్రేణి యకిం సూ్నేమ్ ను కల్సగ 
ఉింది. దీనిూ ప్రాయింభించడిం సాధాయణింగా చేమవ్చుి. 

struct stuname = { ‚ Raju‛, 900}; 
Structure of function arguments: భనిం ఏదైనా ఇతయ వేరిమబుల్ లేదా శ్రేణిని పింక్షన్ 
ఆరుాుమింట్ లుగా పాస్ చేస్థనటేల భనిం ఑క స్రకిర్ట ను పింక్షన్ ఆరుాుమింట్ లుగా పాస్ చేమవ్చుి. 
     ఉదాహయణ:       # include <stdio.h> 

struct student {   char name [20]; 
     int no ; 
}; 
valid output (struct student st); 
void main ( ) 
{ struct student. Stu; 
printf (‚\n enter student Information \n‛ ); 
printf (‚\n student name \n‛); 
scanf (‚ % S‛,st.name); 
printf (‚\n enter student . no); 
output (stu); 
} 
valid output (struct student st);  { 
printf (‚\n student name is %s‛ stu.name); 
printf (‚\n no is %d‛, stu.no); 
} 
printf (‚\n print student information‛); 
for (i=0; i<2’ i++)  { 
printf (‚\n student name is %S‛, stu [i]. name); 
printf (‚\n Aage is %d stud [i].age‛); 
}  } 
valid main ( )  { 
st ( ):   } 
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4.  Union అింటే ఏమిట? వివ్యింగా వివ్రిించిండి. What is Union? Explain in detail. 
జ. Union:యూనిమన్ అనేది 'C'లో అిందుబాటులో ఉనూ ప్రతేయక డేటా యకిం, ఇది కొింత 
మభరీ లొకేష్న్ లో వివిధ డేటా యకాల్ను నిల్వ చేమడానికి అనుభతిసుాింది. మీరు మే 
మింఫర్ట ల్తో యూనిమన్ ను నియవచ్చించవ్చుి, కానీ ఑క స్భుయలు మాత్రమే ఏ స్భమింలోనైనా 
విలువ్ను కల్సగ ఉింటారు. యూనిమన్ లు ఫహుళ్ ప్రయోజనాల్ కోస్ిం ఑కే మభరీ లొకేష్న్ ను 
ఉ఩యోగించ్చ స్భయిత్త మార్ానిూ అిందిసాాయ. 

Defining a union:  యూనిమన్ ని నియవచ్చించడానికి మీరు ఑క నిర్మణానిూ నియవచ్చించేట్పుృడు   
అదే విధింగా యూనిమన్ స్త్ట్ మింట్ ను ఉ఩యోగించాల్స. యూనిమన్ స్త్ట్ మింట్ మీ 
ప్రోగ్రామ్ కోస్ిం ఑కట కింటే ఎకుకవ్ భింది స్భుయల్తో కొతా డేటా యకానిూ నియవచ్చసుాింది. 
యూనిమన్ ప్రకట్న ఫార్మట్ ఈ క్రిింది విధింగా ఉింది. 

union – name 
{           data – type            member1; 

data – type  member2; 
data – type   member3; 
------ 
data – type  member n; 

} 
Union_ పేరు ఐచ్చికిం భరియు ప్రతి స్భుయని నియవచనిం అనేది Int, float, char, array లేదా 
ఏదైనా ఇతయ చెలులబాటు అయ్యయ వేరిమబుల్ నియవచనిం వ్ింట సాధాయణ వేరిమబుల్ నియవచనిం. 
చ్చవ్రి సెమికోల్న్ కు ముిందు యూనిమన్ నియవచనిం ముగింపులో; మీరు యూనిమన్ వేరిమబుల్ి 
లేదా భరినిూింటని పేరొకనవ్చుి కానీ ఇది ఐచ్చికిం. i, f , str ముగ్గారు స్భుయలు ఉనూ తేదీ పేరుతో 
యూనిమన్ యకానిూ మీరు నియవచ్చించే విధానిం ఇకకడ ఉింది.  

union data  {  
int i; 
float a; 
char st [30]; 

} info; 
ఈ క్రిింది ఉదాహయణ ఎగ్గవ్ యూనిమన్ దావర్ ఆక్రమిించఫడిన మొతాిం మభరీ ఩రిమాణానిూ 
ప్రదరిశసుాింది.       
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        # include<stdio.h> 
# include <string.h> 
union data {  
      int i;   
      float a; 
      char st [30];   } 
int main ( ) 
union date st; 
printf (‚memory size occupied data :%d \n‛, size of (data)); 
return 0;   } 

It produce the following result. Memory size occupied by data : 30. 
 5. Union memebers ఎలా యాకెిస్ చేయాల్స? ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
  How to access Union memebers? Explain with example. 
   జ. Accessing union members: యూనిమన్ లోని ఏదైనా స్భుయడిని యాకెిస్ చేమడానికి, 

మేము మింఫర్ట యాకెిస్ ఆ఩రేట్ర్ట(.) ని  ఉ఩యోగసాాము. స్భుయని యాకెిస్ వేరిమబుల్ 
యూనిమన్ వేరిమబుల్ భధయ కాల్ింగా కోడ్ చేమఫడిింది మేము  యాకెిస్ 
చేయాల్నుకుింటునూ పేరు భరియు యూనిమన్ స్భుయడు. యూనిమన్_ యకిం యొకక 
వేరిమబుల్ ను నియవచ్చించడానికి మీరు యూనిమన్ అనే కీవ్ర్టడ్ ని ఉ఩యోగసాారు. ప్రోగ్రామ్ లో 
యూనిమన్ ను ఎలా ఉ఩యోగించాలో క్రిింది ఉదాహయణ చూపసుాింది. 

# include <stdio.h> 
# include <string.h> 
union data 
{      int i; 
        float a; 
        char str [30]; 
}; 
int main ( ) {  

union data st; 
Data.i = 10; 
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Data.f = 322.7; 
Strcpy (data .st,‛ the union‛); 
printf (‚data.i %d \n‛, data.i); 
printf (‚data.a %f \n‛, data.f); 
printf (‚data.str: %S \n‛, data.str); 
return 0; 

} 
When the above code is compiled and executed it produce the following result 

Data.i : 2352612. 
Data.f : 625232542567892257625.00000 
Data.str: the union. 
 

       వేరిమబుల్ కు  కేటాయించ్చన చ్చవ్రి విలువ్ మభరీ సాినానిూ ఆక్రమిించ్చనిందున 
యూనిమన్ లోని i భరియు f స్భుయల్ విలువ్లు పాడైపోయామని ఇకకడ భనిం చూడవ్చుి 
భరియు str మింఫర్ట విలువ్ బాగా ముద్రించఫడటానికి కాయణిం ఇదే. ఇపుృడు భనిం ఑క 
స్భమింలో ఑క వేరిమబుల్ ని ఉ఩యోగించే అదే ఉదాహయణను భరోసారి చూదాీిం. 
యూనిమనలను కల్సగ ఉిండట్ిం యొకక ముఖయ ఉదేీశ్యిం ఏమిట? 

# include <stdio.h> 
# include <string.h> 
union data 
{  int i; 

float a; 
char str [20]; 

} 
Main ( ) 
{ union data data 
Data.i = 10 
printf (‚data .i : %d \n‛, data . i); 
Data . a = 325.62 
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printf (‚data.a : %f \n‛); 
strcpy (data.str,‛ the union, data.a ); 
printf (‚data . str :%s \n‛, data . str); 
return 0; 
} 

When the above code is complied and executed it produce the following 
result      Data. i = 10      Data. F= 325.62    Data . str : the union 

Here all the members are getting printed very well because one number is 
being used at a time. 

6.  Structure భరియు union ల్ భధయ బేధాల్ను తెల్఩ిండి. 
  What is Differences between structure and union? 
జ. Differences between structure and union. 

Structure Union 
1) కీవ్రా్ట struct ఉ఩యోగించఫడుతుింది 

఑క నిర్మణానిూ నియవచ్చించిండి. 
1)యూనిమన్ అనే కీవ్రా్టఉ఩యోగించఫడుతుింది 

యూనిమన్ నియవచ్చించిండి. 
2)఑క వేరిమబుల్ యూనిమన్ తో 
అనుఫింధిించఫడినపుృడు, కింపెలలమర్ట ప్రతి 
స్భుయనికి మభరీని కేటాయసుాింది. 
నిర్మణిం యొకక ఩రిమాణిం దాని స్భుయల్ 
఩రిమాణిం మొతాిం కింటే ఎకుకవ్ లేదా 
స్మానింగా ఉింటుింది. 

2) ఑క వేరిమబుల్ యూనిమన్ తో 
అనుఫింధిించఫడినపుృడు, కింపైల్ర్ట అతిపెద ీ
మభరీ ఩రిమాణానిూ ఩రిగణనలోకి 
తీసుకోవ్డిం దావర్ మభరీని కేటాయసుాింది. 
కాఫట్ యూనిమన్ ఩రిమాణిం అతిపెద ీ
స్భుయల్ ఩రిమాణానికి స్మానిం. 

3)స్భుయనివిలువ్ను మాయిడింనిర్మణింలోని 
ఇతయ స్భుయల్పై ప్రభావ్ిం చూ఩దు 

3)ఏదైనా విలువ్ను మాయిడిం ఇతయ స్భుయల్ 
విలువ్ల్ను మారిిన స్భుయడు. 

4)వ్యకిాగత స్భుయడిని ఑కేసారి యాకెిస్ 
చేమవ్చుి. 

4)఑కేసారి ఑క స్భుయడు మాత్రమే యాకెిస్ 
చేమగల్రు. 

5)నిర్మణింలోని అనేక భింది స్భుయలు 
఑కేసారి ప్రాయింభించగల్రు. 

5)నిర్మణింలోని అనేక భింది స్భుయలు ఑కేసారి 
ప్రాయింభించగల్రు 

 ------------------------------------------------------------- 
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  QUESTION BANK  

UNIT-I 
Introduction to Problem Solving Techniques 

స్వల్ృ ప్రశ్ూలు  
1. Procedure ఆనగా నేమి?  What is procedure?  
2.  Algorithm ఆనగా నేమి? Define an algorithm.  
3. ఇవ్వఫడిన రిండు పూర్ణింకాల్ స్ింఖయల్లో పెదీదానిూ ముద్రించడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 
Write an algorithm to print the biggest of given two integer numbers.  
4. Flow-chart ని నియవచ్చింపుము  Define flow-chart.  
5. Flow-chart చ్చహ్నూలు ఏమిట? What are the flow-chart symbols ?  

6.Draw a flow-chart to calculate the simple interest using (SI=P*N*R/100). 
7. Draw a flow-chart to find the remainder values of given two numbers. 
8.Draw a flow-chart to fid the biggest value of given two integer numbers. 
9.Draw a flow-chart to calculate product of given two numbers. 
10. Pseude code ఆనగా నేమి?  What is pseudo code ?  
11.Draw flow-chart to print sum of two given numbers. 

                                     ధీయఘకాల్సక ప్రశ్ూలు 
1. Flow-chart ఉ఩యోగాల్ను తెల్ృిండి. What are the advantages of flow-chart?  
2. Alogritham భరియు Flow-chart భధయ గల్ బేదాలు వ్రాయుము. 

    What are the differences between algorithm and flow-chart ?  
         3. ఇచ్చిన మ్యడు పూర్ణింకాల్ స్ింఖయల్లో అతి చ్చనూ విలువ్ను కనుగొనడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 

Write an algorithm to find smallest value in given three integer numbers   
4. ఇచ్చిన స్ింఖయ ప్రైమ్ లో ఉిందో లేదో కనుగొనడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 
Write an algorithm to find whether the given number in prime or not .  
5. Write an algorithm to find the reverse value of given 4 digit number.  
6. మ్యడు స్ింఖయల్లో పెదీ స్ింఖయను కనుగొనుట్కు flowchart ని గ్లయుము . 
Draw a flow - chart to find the biggest value of a given three numbers. 
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   7. Draw a flow-chart to find pass or failed of a student of a given 5 subject 
marks each subject maximum marks are 50, if total marks>=180 results is 
pass or fail. 
8. Draw a flow-chart to find  the average of 5 given numbers. 
9. Draw a flow-chart to find the sum of 1 to  n natural numbers. 

  10. Draw a flow chart to find sum of 1 to n even numbers. 
  11. Draw a flow-chart to find the small value of given three numbers. 
  12. Draw a flow-chart to find whether  the given number is even or odd. 

             13. ఇచ్చిన స్ింఖయ పాల్సిండ్రోమ్ కాదా అని తనిఖీ చేమడానికి అలాారిథమ్ ను వ్రామిండి. 
  Write an algorithm to check whether the given number palindrome or not. 
  14. Write an algorithm to calculate the simple interest using (PNR /100).  
15. What are the flow-chart symbols ?  

_______________________________________________ 
UNIT-II 

 Features of 'C' 
 స్వల్ృ ప్రశ్ూలు  

1. C  language  ని ఎవ్రు అభవ్ృదిు చేసారు?  Who developed  C Language? 
2.  C program యొకక ఆకాయమును వ్రాయుము.  Write the structure of C program. 
3. What is character set? Write the character which used in 'C' language. 
4. Constant ఆనగా నేమి?  What is a Constant ? 
5. వివిధ యకాల్ Constant ల్ను వ్రామిండి. What are different types of constants? 
6. Numeric  constant ఆనగా నేమి?  What is a Numeric constant? 
7. String constant  ఆనగా నేమి?  What is a String constant? 
8. Variable  ఆనగా నేమి? What is a Variable? 
9. String variable ఆనగా నేమి? What Is a String variable?  
10. Single string constant ఆనగా నేమి? What is a single string constant? 
11. 'C' భాష్ యొకక ప్రాథమిక డేటా యకాలు ఏమిట? 
 What are the fundamental data types of 'C' language?  
12. Arithmetical ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? What are the arithmetical operators?  
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13. Bitwise ఆ఩రేట్రుల అింటే ఏమిట     What are the bitwise operators? 
14. ష్యతుల్తో కూడిన ఆ఩రేట్రుల ఏమిట?  What are the Conditional operators?  
15. ఇన్ పుట్ భరియు అవుట్ పుట్ స్్తట్ మింట్ లు అింటే ఏమిట? 
  What are input and output statements? 
16. printf () భరియు scanf()స్్తట్ మింట్ల స్థింటాకి(syntax) అింటే ఏమిట? 
What is syntax of printf () and scanf()statements.  
17. getchar() ఆనగా నేమి?What is a getchar() function in C?  
18. సాధాయణ 'if' స్్తట్ మింట్ గ్గరిించ్చ వ్రామిండి  Write about Simple 'if' statement.  

  19. if-else స్్తట్ మింట్ యొకక స్థింటాకస్  ను వ్రామిండి. Write the syntax of if-else statement. 
20. How many types of loops are available in C ? 
21. Break statement ఆనగా నేమి?What is a break statement ? 
22. Continue statement ఆనగా నేమి?What is a continue statement ? 
23. switch() స్్తట్ మింట్ యొకక syntax వ్రామిండి. 
Write the syntax of switch () statement. 
24.  Goto statement గ్గరిించ్చ వ్రామిండి. Write about 'goto' statement. 
25. Numeric variable ఆనగా నేమి?What is a Numeric variable? 
26. Logical operators  వ్రామిండి. What are the Logical operators? 
27. Putchar()ఆనగా నేమి? What is a putchar()? 
28. C లో gets () function ఆనగా నేమి?What is a gets () function in C?  
29. C లో puts( ) function ఆనగా నేమి? What Is a puts () function in C? 
30. Nested loop ఆనగా నేమి? What is Nested loop? 

    ధీయఘకాల్సక ప్రశ్ూలు 
 1. C లో స్థియింగా(Constant) ఉిండేవి ఏమిట? ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
 What are constant in C? Explain with examples. 
2. Variable అనగా నేమి? వివిద యకాల్ను ఉదాహయణ ల్తో తెల్ృిండి.  
 What is variable? Explain the types of variable in C with example. 
3. 'C'లో డేటా యకాలు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి.  
What are the data types in 'C' ? Explain them. 

  4. C లో ఆ఩రేట్రుల ఏమిట వాటని వివ్రిించిండి What are the operators in C? Explain them. 
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5. 'C'లో రిలేష్నల్ ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? తగన ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
What are the relational operators in 'C' ? Explain with suitable examples. 
6. ‘C’  లో లాజికల్ ఆ఩రేట్రుల ఏమిట? ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
What are the logical operators in C? Explain with examples.  
7. ఇన్ పుట్ భరియు అవుట్ పుట్ స్్తట్ మింట్ లు అింటే ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
What are input and output statements? Explain them. 
8. 'C'లో ష్యతుల్తో కూడిన ప్రకట్నలు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
What are the conditional statements in 'C'? Explain them. 
9. Break భరియు Continue statement ల్ భధయ బేదాల్ను వ్రామిండి. 

 What are the differences between break-statement and continue statement? 
   10. Write a C program biggest value of given three numbers. 
   11. Write C program to find the given in vowel or alphabet character using 

switch  statement.  
    12. ‘ C’ లో లూప్ లు ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి.What are the loops in C?Explain them. 

13. Write a C program sum of 1 to n natural number. Using while loop. 
14. Write C program to find the sum of 4 digit number using do... while loop.  

15. Write a C program whether given numbers is palindrome or not. 
      16. Write a C program to find factorial of given number using recursion method. 

  17. C'లో if స్్తట్ మింట్ లు గ్గరిించ్చ వివ్రిించిండి. Explain if else, nested if statements in 'C'. 
18. if స్్తట్ మింట్ గ్గరిించ్చ ఉింటే ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
 Explain if else statement with example. 
19. While భరియు and do while ల్ భధయ తేడా తెల్ృిండి  
What are the difference between while and do while statement? 
20. Explain the nested loop with example.  
21. Write a C program to find factorial value of a given numbers. 
22. Write a C program to find Fibonacci series up to given numbers. 
23. Write a C program to find the sum of 4 digits number.  
24. Write a C program to find smallest of given three numbers. 

------------------------------------------------------- 
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                                                   UNIT-III 
Array in 'C' 

   స్వల్ృ ప్రశ్ూలు  
1. Array ఆనగా నేమి? What is Array? 
2. Array ను నియవచ్చించిండి. Definition of Array? 
3. Arrays లో ఉనూ యకాల్ను వివ్రిించుము? Write the types of Arrays. 
4. Single Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి. 
Write the Syntax with example for Single Dimensional Array. 
5.  Two Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి. 
Write the Syntax with Example for Two Dimensional Array. 
6. Multi Dimensional Array లో Syntax ను ఉదాహయణ తో వ్రామిండి 
Write the Syntax with Example for Multi Dimensional Array. 

    ధీయఘకాల్సక ప్రశ్ూలు 
1. Write a 'C' Program to sort a given array of elements.  
2. Write a 'C' Program to perform matrix addition. 
3. Write a 'C' Program to perform matrix multiplication. 
4. Write a ‘C  Creating a single dimensional array of numbers and 

displaying them 
5. Write a ‘C’program to find the sum and average of given array of 

elements. 
6. Write a ‘C Program to display the elements of an array in reverse order  
7. Write a ‘C Program to find the biggest element in an array with 

location 
8. Write a ‘C Program to find the length of the character array  
9. Write a ‘C Program to print transpose of a matrix. 

______________________________________________ 
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UNIT-IV 
Functions 

 స్వల్ృ ప్రశ్ూలు  
    1. Procedure ఆనగా నేమి? What is a procedure? 
    2.  Function అనగానేమి? What is function?  Define a function. 

      3.  వివిధ యకాల్ functionల్ను తెలుపుము? What are the types of function? 
      4. Function యొకక syntax అింటే ఏమిట? ఑క ఉదాహయణ ఇవ్విండి. 

What is the syntax of function? Give an example. 
5. పింక్షన్ యొకక ప్రయోజనాలు ఏమిట? What are the advantages of function? 
6. Global variable ఆనగా నేమి?  What is a global variable? 
7. Local variable ఆనగా నేమి?What is a local variable? 
8. Parameters అింటే ఏమిట? what are the  parameters?  
9. Main () function అింటే ఏమిట? What is a Main () function? 
10. ఏదైనా 4 గణిత విధుల్ను ఉదాహయణతో వ్రామిండి.  
Write any 4 mathematical functions with example.(Or) 
11. What any 4 arithmetical function give example. 
12. Global string ఆనగా నేమి? What is a global string? 
13. Recursion ఆనగా నేమి? What is a recursion? 
14. Return statement నుఉ఩యోగింవ్రామిండి. What is use of return statement? 
15. void function యొకక ఉ఩యోగిం ఏమిట? What is use of void function? 
16. 'C' లో స్థరింగ్ హ్నయిండిలింగ్ పింక్షన్ ఏమిట? వాటని వివ్రిించిండి. 
What are the string handling function in ‘c’? Explian them. 

 ధీయఘకాల్సక ప్రశ్ూలు 
1. Function భరియు Procedureల్ భధయ తేడాల్ను వివ్రిించుము?  
What are the differences between procedure and function? 
2. Library functions ఏమిట? తగన ఉదాహయణల్తో వివ్రిించిండి. 
What are library functions? Explain with suitable examples. 
3. Mathematical functions ఏమిట? తగన ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
What are the mathematical functions? Explain with suitable example. 
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4. Local భరియు Global variables భధయ తేడాలు తెల్ృిండి? 
What are the differences between global variable and local variable. 
5. Recursion method ని ఉ఩యోగించ్చ GCD విధానానిూ వివ్రిించిండి. 
Explain GCD procedure using recursion method. 
6. Write a program to find factorial of given number.  
7. Call-by-value ని స్హతము వివ్రిించుము?  
Explain call by value with suitable example.  
8. Call by reference ను స్హతింగా వివ్రిించుము?  
Explain the call by reference with suitable example. 
9. Explain the category of function In 'C'.  
10. call-by-value భరియు call-by recerence ల్ భధయ బేధాల్ను తెల్఩ిండి. 
What are the difference between call-by-value and. 

_________________________________________________ 
 
 

UNIT-V 
Structures in 'C' 

 స్వల్ృ ప్రశ్ూలు  
1. Structure అనగానేమి?  What is structure? 
2. Struct syntax  గ్గరిించ్చ వ్రామిండి. What is syntax of struct?  
3. Structure ఉ఩యోగాల్ను తెల్఩ిండి. What are the advantages of structure?  
4. Nested structure ఆనగా నేమి? What is nested structure ? 
5. Array యొకక ఉ఩యోగాల్ను తెల్ృిండి. 
What are the advantages over an array ?  
6. Union ఆనగా నేమి? What is a union? 
7. Union syntax  గ్గరిించ్చ వ్రామిండి What is the syntax of union? 
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 ధీయఘకాల్సక ప్రశ్ూలు 
1. structure  అింటే ఏమిట? వివ్యింగా వివ్రిించిండి. 
What is structure? Explain in detail. 
2. structure memebers  ఎలా యాకెిస్ చేయాల్స? ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
How to access structure memebers? Explain with example. 
3. Array  Structure ని వివ్రిించిండి.Explain the array of structures. 
4.  Union అింటే ఏమిట? వివ్యింగా వివ్రిించిండి.What is Union? Explain in detail. 
5. Union memebers ఎలా యాకెిస్ చేయాల్స? ఉదాహయణతో వివ్రిించిండి. 
How to access Union memebers? Explain with example. 
6. Structure భరియు union ల్ భధయ బేధాల్ను తెల్఩ిండి. 
What is Differences between structure and union? 

 
------------HARD WORK IS SECRETE OF SUCCESS----------- 

 


